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VERSTARKUNG Neue Ménner braucht das
Land! Um der anrollenden PS2-Spieleflut
Herr zu werden, haben wir unsere Re-
daktion tiichtig verstirkt und zwei echte
Spieleveteranen an Bord geholt. Wah-
rend Maik Biitefiir die Redaktion seit
August als Volontir ergénzt, greift uns
Oliver Beck als freier Mitarbeiter in hek-
tischen Spitzenzeiten unter die Arme.

EDITOR:

L4 \
VON HANS IPPISCH

Da freut sich der PS2-Fan:

MEGAHITS

im Anmarsch!

HEISSER SPIELEHERBST

Die viel beschworene herbstliche Hitflut fiir die PlayStation 2 nimmt langsam
konkrete Formen an. Konnten wir mit Onimusha 2, Tekken 4, Turok Evolution
oder Need for Speed: Hot Pursuit 2 schon in der letzten Ausgabe die ersten auf-
wiihlenden Vorboten unter die Testlupe nehmen, so wurden diesmal Titel wie
TimeSplitters 2, Hitman 2, Shox oder Burnout 2 angespiilt. Am Horizont konnen
wir dariiber hinaus weitere potenzielle Uberflieger wie GTA Vice City, WWE
SmackDown! Shut your mouth, Herr der Ringe, Silent Hill 3 oder WRC II Extreme
erkennen. Damit wir uns auch wirklich jedem Titel ausgiebig widmen kon-
nen, haben wir unser PLAYZONE-Team weiter verstdrkt. Als kompetente Pfad-
finder unterstiitzen wir Sie so noch intensiver auf der Suche nach den Hits
und fithren Sie sicher an kapitalen Flops vorbei. Oberste Regeln fiir uns:
Objektivitit, Unabhangigkeit und umfassende Information in Sachen Play-
Station 2. Wir enthalten Ihnen weder wichtige News und Spiele in Sachen
PlayStation 2 vor, noch gehen wir fiir exklusive Vorab-Berichterstattungen,
frithzeitige Tests oder spielbare Demos Verpflichtungen oder gar Abhingigkei-
ten ein. Die redaktionelle Freiheit wird bei uns niemals eingeschrédnkt. Darauf
konnen Sie sich bei uns stets verlassen.

DIE PARTY-VORBEREITUNGEN LAUFEN AN ...

In der kommenden Ausgabe werden wir den vierten Geburtstag der PLAY-
ZONE feiern. Wir nutzen die Gelegenheit, um auf die ereignisreiche
Geschichte von Deutschlands dienstiltestem Videospiele-Magazin mit Daten-
triger zuriickzublicken und verlosen Preise im Wert von zigtausend Euro.
Hiermit sind auch Sie offiziell eingeladen. Bis dahin wiinsche ich Thnen noch
viel Spaf bei der Lekttire!

Thr Hans Ippisch
Redaktionsdirektor

Von links nach rechts, hintere Reihe:
Stefanie Schetter (Redaktion)
Christian Harnoth (Layout)

Uwe Honig (Redaktion)

Yves Nawroth (Redaktionsassistenz)
Wolfgang Fischer (Redaktion)

Albrecht Ott (Redaktion)

Von links nach rechts, vorne:
Hans Ippisch (Redaktion)
Michael Pruchnicki (Redaktion)
Maik Biltefiir (Redaktion)
Oliver Beck (Redaktion)

Robert Heller (Redaktion)
Fabian Hiibner (Layout)

Nicht im Bild:
Alexandra Bohm (Layout)
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mit verbesserter Grafik? Bisher hélt sich Take 2
immer noch sehr bedeckt mit neuen Informatio-

nen. Was GTA-Experte Maik ihnen trotzdem
entlocken konnte, finden Sie auf Seite 26.

SPIELEREGISTER

Amored Core 2: Another Age
Armada 2: Star Comman

auto i
Big Mutha Truckers ...
de Il ..

Devil May Cry 2

Disneys Donald Duck Phantomias
Grand Theft Auto Vice City

Hitman 2: Silent Assassin

James Cameron’s Dark Al

Kelly Slater's Pro Surfer .. 3 Nachdem schon der erste Teil hervorragend war, schickt

Kings Fe sich nun der zweite Teil an, auch die letzten Zweifler durch
Lot the & blitzsaubere Optik und geniales Gameplay verstummen zu

Wiacidon NFL 2005 lassen. Unser Drei-Seiten-Test zeigt, ob dies gelungen ist!

Micro Machines Explosio
Mission: Impossible - 0j

1 0seis
2

MX Superfly .....

NBA Live 2003 .

NBA Starting Five .. 3
NHL 2003 .... 94
Ninja Assault

Pro Tennis WT/
Rallye Fusion ...

Riding Spirits
Robocop ..
Scooby-Doo: Die Nacht der 100 Sc
Shox
Silent Hill 3

SOS Final Escap
Sword of the Sa

2

GAMES CONVENTION

Riesenerfolg oder Superflop? Wolfgang war
auf der Games Convention in Leipzig und hat
sich selbst einen Eindruck davon gemacht,
wie die gut besuchte Veranstaltung bei

den Besuchern angekommen ist. Seinen
Messebericht finden Sie ab Seite 20.

Spyro: Enter the Dragonfly
Star Ocean: Till the End of Time
Street Hoop:
Sub i
Taz Wanted...
Terminator: D
This is Football 2003 ..
TimeSplitters 2
Total ion Racing
Ty the Tasmanian Tiger.
UFC-Throwdown..........




50 auto modellista
Arcade-Racer im Cel-Shading-Look

56 Devil May Cry 2
Cooler denn je: Dante ist wieder da!

42 Grand Theft Auto Vice City
Neue Infos zu Take 2s Hitkandidat
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no ci'l ver Stﬁ rkt-“b d e~ N > 7 s Besser als Jak and Daxter?
oy 58 Reign of Fire
Ego-shooter jedoch Maik Watet durch Drachenblut
mit der Genrereferenz ‘ . L m—
Medal of Honor: Front- 26 Silent Hill 3

Der Schrecken nimmt kein Ende!

line mithalten kann,

54 Sh))yro: Enter the Dragonfly
lesen Sie ab Seite 70. o

ackenes Drachen-Jump&Run

52 IM the Tasmanian Tiger
i wagt ein Tanzchen mit dem tasmanischen Tiger

WWE SMAEKBBWN I o
Wirklich besser als der erste Teil?
] 22 WWE SmackDown! Shut ¥our Mouth

Michael lésst sich den Mund nichit verbieten!

SHUT YOUR MOUTH Est

97 Blade ll
Diirfen sich Wrestling-Fans endlich {iber einen umfangrei- 74 Burnout 2
cheren Karrieremodus freuen? Ist das Spektakel diesmal 104 Disneys Donald Duck Phantomias
auch optisch einwandfrei? Unsere vierseitige Preview 78 Hitman 2: Silent Assassin

86 Kelly Slater's Pro Surfer
103 Largo Winch
100 Madden NFL 2003
98 Metropolismania
92 MX Superfly
94 NHL 2003
104 Ninja Assault
100 Pro Tennis WTA Tour
102 Riding Spirits
98 Scooby-Doo
82 Shox
90 Street Hoops
103 Taz Wanted
96 This is Football 2003
70 TimeSplitters 2
102 UFC-Throwdown
106 VIP
88 Way of the Samurai

KOMPLETTLOSUNG

120 Onimusha 2: Samurai's Destiny

CHEATS & CODES

138 Turok Evolution

139 Stuntman

140 Crazy Taxi

140 Star Wars: Starfighter

141 DTM Race Driver

141 Street Hoops

142 Gravity Games Bike: Street, Vert, Dirt
142 Mat Hofmann's Pro BMX 2

samt Exklusiv-Interview wird diese Fragen kléren.

w A SILENT HILL S

Lust auf einen erneuten Abstecher in
den mysteridsen Ferienort Silent Hill?
Was Sie vom dritten Teil der beliebten
Gruselreihe zu erwarten haben, kon-
nen Sie in Albrechts Reisebericht auf
Seite 42 nachlesen.
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1. Harvest Moon!

Die PS2-Version steigt auf Platz
7 in die Most-Wanted-Charts ein!
2. Burnout 2

Acclaim zeigt der Rennspiel-
Konkurrenz beim zweiten Mal,
wo der Hammer héngt!

3. TimeSplitters 2

Es geht doch: Free Radical
Designs’ zweiter Versuch
erweist sich als Volltreffer!

4. Die Herren der Ringe
Wettbewerb ist immer gut:
Wird Vivendis oder EAs Tolkien-
Umsetzung die bessere?

5. Kelly Slater’s Pro Surfer
Wer hétt's gedacht? Nach
Shaun Palmer noch ein Top-
Titel von Activision 02!

1.VIP

Auweia! Das PS2-Spiel ist min-
destens genauso schlecht wie
die Serie mit Pam Anderson!

2. Ninja Assault

Von einem Lightgun-Shooter
aus dem Hause Namco erwar-
ten wir deutlich mehr!

3. Metropolismania

Eine gute Idee, aber leider nur
lieblos umgesetzt — nicht ge-
rade typisch fiir Natsume!

4. This Is Football 2003
Insgesamt nicht iibel, aber Sony
hat hier den Anschluss an die
Konkurrenz verpasst!

5. Spyros Riickkehr

Sicher kein schlechtes Spiel,
aber der PSone-Vorganger war
besser als die PS2-Neuauflage!

309 Final Escape

KLUFT Die Fernsicht ist
beeindruckend. Der Grad
an Zerstdrung ebenfalls.

ACTION-ADVENTURE lrems-Kalastrophen-Thriller kommt nach Deutschland! |

Das Spiel mit dem unaus-
sprechlichen Namen kommt
auch zu uns. Zettai Zetsumei
Toshi, so der japanische Ori-
ginal-Titel, wird hierzulande
allerdings in SOS Final Escape
umbenannt, was europédischen
Zungen zugute kommt. Das so
genannte Survival-Adventure
sorgte bereits fiir einiges Auf-
sehen. Besonders das originel-
le Spielprinzip, in dem man
mit seiner Spielfigur die Nach-

wirkungen eines Erdbebens
durchleben muss, konnte be-
geistern. Zudem steckt hinter
dem Spiel niemand Geringeres
als die Firma Irem, bisher welt-
bekannt fir die legendire
Shoot-'em-Up-Reihe R-Type.
Als Publisher fungiert Agetec,
die sich auf Japan-Titel dieser
Art spezialisiert haben, wih-
rend Bigben das Spiel in
Deutschland vertreiben wird.
Bleibt abzuwarten, wie lange

wir noch warten missen, bis
wir als Uberlebender der Ka-
tastrophe durch das Chaos
wandeln diirfen. Stindig auf
der Hut vor Nachbeben und
auf der Suche nach Nahrung.
Bereits in der PLAYZONE 02/
2002 haben wir das Spiel unter
dem Titel Disaster City vorge-
stellt. (mb)

Hersteller: Agetec

Internet: www.zettai-zetsumei.com

Termin: November



Sword of the Samurai Total Immersion

IEZZEEITD) ubi soft bringt den Kengo-Nachfolger nach Deutschiand.

Ganz wie von uns erwartet hat
Ubi Soft jetzt Genkis Kengo 2
fiir eine Deutschland-Veroffent-
lichung angekiindigt. Ob die
Titelanderung zu Sword of the
Samurai jetzt mit dem eher
durchwachsenen Ruf des Vor-
gingers oder eher mit dessen
Indizierung zusammenhéngt,
sei mal dahingestellt (in den
USA heifit das Spiel Kengo II:
Legacy of the Blade). Jedenfalls
kénnen sich Fans der alten Bu-

shido Blade-Spiele auf ein neues,
taktisch geprdgtes und rela-
tiv realistisches Schwertkampf-
Spektakel freuen, das erneut
vom japanischen Lightweight-
Team entwickelt wurde und
bei dem die rollenspielartige
Entwicklung eines vielfdlti-
gen Kampfstils fiir Motivation
sorgt. (mp)

Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.de

Termin: 1. Quartal 2003

DAS WAR'S
Ob die deut-

U-Bool-BalIerel von den R-Type—Machem

Metro3D bringt Irems U-Boot-
Shooter -U- Unterwater Unit
unter dem Titel Sub Rebellion
nach Deutschland. Laut Presse-
info handelt es sich um ,das
einzige U-Boot-Actionspiel ex-
Klusiv auf der PS2“, was ja
schon mal einiges bedeutet.
Oder auch nicht. Ihr Auftrag als
Kommandant eines topmo-
dernen Atom-U-Bootes lautet
jedenfalls, das Meluguis-Im-
perium von der Bildfliche zu
fegen. Dabei miissen Sie nicht

bloR Unterwasser-Gegner aus-
schalten, in den 23 Levels krie-
gen Sie es auch mit Luft- und
Bodenzielen zu tun. Neben rei-
ner Action gibt es auch Such-
aktionen in den Tiefen des
Meeres, bei denen Sie fiir die
Mission wichtige Gegenstinde
oder einfach nur niitzliche Up-
grades fiir Thr Gefahrt finden.
(mp)

Hersteller: Metro3D

Internet: www.metro3d.com

Termin: November

m Empires Rennsport-Simulation mit neuem Namen

Hinter dem Titel Total Immer-
sion Racing versteckt sich das
Spiel, das bisher unter dem
Namen World Sports Cars ge-
handelt wurde. Es ist noch ein
weiteres Empire-Rennspiel mit
dem Titel World Sports Cars in
Arbeit, das jedoch von einem
anderen Team entwickelt wird
und mit Total Immersion Racing
iiberhaupt nichts zu tun hat.
TIR soll sich namlich vor allem
durch ein Feature aus der Masse
der Rennsimulationen hervor-
heben: durch seine intelligen-
ten CPU-Fahrer. Thre Konkur-
renten besitzen namlich nicht

nur unterschiedlich viel Aus-
dauer und Streckenkenntnis,
sie merken sich auch jede Klei-
ne Gemeinheit von Ihnen. Pro-
vozieren Sie einen Rivalen zu
sehr, so diirfen Sie sicher sein,
dass er sich bei Gelegenheit
daftir rachen wird - wahr-
scheinlich im fiir Sie denkbar
ungiinstigsten Moment. Zum
Gliick warnen Sie farbige Anzei-
gen auf dem Schirm, welcher
Opponent Sie bereits auf seiner
schwarzen Liste hat. (ses)
Entwickler: Empire Ineractive

Internet: www.empireinteractive.com
Termin: 1. November

MENSCHLICH Jeder
Fahrer besitzt eine
eigenstindige Per-

sonlichkeit — und ein
gutes Geddchtnis!

MARKENWARE Rennsportfreun-
de diirfen sich auf 18 lizenzierte
Wagenmodelle freuen.

DER SCHONE SCHEIN Mit

Licht- und Wettereffekten
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ONLINE-MECHS Game Arts
arbeitet an GunGriffon On-
line. Mehr Infos sind bis-
lang leider nicht bekannt.

LIGHTGUN-PACKUNG
Namco verdffentlicht in
Japan eine Compilation mit
den drei Gun-Bullet-Spie-
len (bei uns bekannt als
Point Blank) zusammen

mit dem ersten Time Crisis.
Wer sich auf aufgebohrte
Grafik freut, der wird ent-
tduscht sein; grafisch sol-
len die Spiele den PSone-
Originalen entsprechen und
lediglich die PS2-Lightgun
GunCon 2 unterstiitzen.

KNIGHT RIDER Nach Auto-
bahn Raser und USA Raser
sucht Davilex die Renn-
spiel-Fans demnéchst mit
einem ganz besonderen
Schmankerl heim: Knight
Ridert Das Spiel soll bereits
im November erscheinen.
Hoffentlich singt David
Hasselhoff nicht den
Soundtrack!

MEHR FINAL FANTASY

Auf der Tokyo Game Show,
die kurz nach Drucklegung
dieser Ausgabe begann,
stellt Square voraussicht-
lich die beiden Ableger von
Final Fantasy X vor. Der
volle Titel lautet Final Fan-
tasy X — Another Lord: The
Lord of Future und es soll
sowohl eine Yuna- als auch
eine Rikku-Version geben.
Mehr dazu in der néchsten
Ausgabe von PLAYZONE!

SONIC-TEAM FUR PS2
Das Sonic-Team hat ange-
kiindigt, an einem Spiel fiir
die PS2 zu arbeiten. Weder
Titel noch sonstige Infos
wurden bekannt gegeben,
voraussichtlich wird das
Projekt auf der Tokyo
Game Show enthillt.

@s:NEWS

Operation Surma

PYR TN 23 Abwechslungsreicher PS2-Ableger der Kino-Kracher!

Im vergangenen Jahr hat sich Infogrames die
Rechte am Blockbuster Mission Impossible 2 ge-
sichert und bastelt seitdem an einem plattform-
tibergreifenden Action-Adventure. Mit Operation
Surma schlagt der Publisher allerdings ein ganz
neues Kapitel auf: Als Spezialagent Ethan Hunt
miissen Sie einen Mikrochip zerstoren, mit dem
sich die Sicherheitssysteme der globalen Super-
mdchte ausschalten lassen. Damit die Weltwirt-
schaft nicht in die Hand des meistbietenden
Bosewichts gerit, reisen Sie unter anderem nach

Rom, in den Mittleren Osten oder nach Osteuro-
pa. Die umfangreichen Missionen kénnen Sie
dabei auf unterschiedliche Weise bewiltigen: Ob
Sie auf zahlreiche Allzweckwaffen zuriickgreifen
oder sich als eine andere Person ausgeben, ist
letztlich Thnen tiberlassen. Zudem konnen Sie fiir
Tumulte sorgen und die Gegner so ausschalten,
ohne Thre Tarnung aufzugeben. (rh)

Entwickler: Paradigm Entertainment

Internet: www.pe-i.com

Termin: Winter 2002

VORSICHTIG Wer
nicht auffalit,
lebt linger.

Big Mutha Truckers

LI LR WA T 131 Roadmovie-Persiflage um ein schrulliges Geschwister-Quartett

In seinem Mix aus Wirtschaftsspiel und Fun-
racer trampelt Empire geniisslich auf dem Kli-
scheebild der amerikanischen Siidstaatler
herum. Der Spieler besteigt dabei den Lkw einer
von vier Redneck-Karikaturen, um den harten
Kampf um die Erbschaft des Familienunterneh-
mens aufzunehmen. Um wiéhrend der festge-
setzten 60-Tages-Spanne die hochsten Gewinne
zu erwirtschaften, gilt es, sich in den lokalen
Kneipen nach Tipps und Spezialauftragen umzu-
tun, um die derzeit begehrtesten Giiter mog-

lichst lukrativ an die richtige Adresse zu befér-
dern. Ahnlich wie in Crazy Taxi haben Sie dabei
auf den Straflen nahezu uneingeschrankte Fahr-
und Zerstorungsfreiheit, andererseits erschwe-
ren Thnen Bullen, Gauner und teure Reparatu-
ren das Geschift. Auf den ersten Blick macht
der Titel technisch wie spielerisch schon einen
ausgereiften Eindruck. (ses)

Entwickler: Empire

Internet: www.empireinteractive.com

Termin: November

 Polizeiaufgebot kommt
allerdings auch der fettes-
te Truck nicht an.



James Gameron's

Dark Angel

LD vie 1v-serie als Action-Fest mit Adventure-Elementen |

In ihrem Heimatland USA ist die
Fernsehserie Dark Angel schon
nicht mehr im Programm, hier
lauft sie noch bei Vox. Ob es da
noch Nachschub gibt, wenn im
nichsten Jahr die Spiele-Um-
setzung auf den Markt kommt?
Eine gewisse Bekanntheit hat
der Titel auf jeden Fall und
schlecht scheint das Spiel auch
nicht zu sein. Auf der ECTS
wurde jetzt ein spielbarer Code
gezeigt und der beweist zumin-
dest eines: Die Action kommt
nicht zu kurz: Protagonistin

Max beherrscht viele Kampf-

techniken, um ihre Gegner zu
besiegen: Sie kann treten, schla-
gen, gewagte Spriinge voll-
fithren oder an Winden Salti
starten. Die zehn Missionen er-
fordern manchmal allerdings
auch, dass sie nicht gesehen
wird. Mit einem Pfiff lenkt sie
dann die Wachen ab und
greift aus dem Hinterhalt an.
Auf grofere Entfernungen ist
ein Snipergewehr hilfreich, um
sich den Weg zu bahnen. (ao)
Hersteller: Sierra

Internet: www.radical.ca

Termin: 1. Quartal 2003

Armored Core 2:
Another Age

LD Metro3d bringt das Mech-Update nach Deutschiand! |

So ganz taufrisch ist der Titel ja
nicht mehr: Wahrend die Japa-
ner seit April schon den dritten
Teil von Armored Core spielen,
veroffentlicht Metro3D jetzt erst
einmal das Update Armored Core
2: Another Age, das in Japan
schon seit 1,5 Jahren erhiltlich
ist. Und wie befiirchtet ist bei
der PAL-Version von dem On-
line-Modus des Originals nir-
gendwo die Rede. Der einzige
Multiplayer-Modus lauft iiber

LUFTKAMPF Die
Flugdiisen der
Mechs kommen
hier zum Ein-
satz.

LASERSHOW Die
Effekte konnen
sich durchaus
sehen lassen.

einen Splitscreen fir lediglich
zwei Spieler. Immerhin gibt’s fiir
Einzelspieler 100 Missionen. Im
Gegensatz zur alten Japan-Fas-
sung bietet die Version fiir die
westliche Welt immerhin auch
Analog-Steuerung. Fiir Mech-
Fans durchaus empfehlenswert,
wenn auch reichlich spit dran.
(mp)

Hersteller: Metro3D

Internet: www.metro3d.co.uk

Termin: 27. September

King's Field IV

T TS [I8) Abenteuer aus der Ego-Perspektive ‘

Abgesehen von den alten PS-
one-Vorgiangern der King’s
Field-Serie hat From Software
auch auf der PS2 schon Erfah-
rung mit Rollenspielen aus der
Ego-Perspektive. Allerdings war
Eternal Ring nicht gerade ein
Highlight. Das seit letztem Ok-
tober in Japan erhiltliche King's
Field IV erscheint dank des neu-
en Vertriebspartners Bigben
jetzt auch in Deutschland. Sie
schliipfen in die Rolle des Prin-
zen Ickxyon Rosberg, der in
den Fufistapfen seines ver-
missten Schwertmeisters einen

wiederholten Versuch unter-
nimmt, ein mysterioses Idol in
die Tiefen einer unterirdischen
Stadt zurlickzubringen, um ei-
nen uralten Fluch zu brechen.
Spielerisch présentiert sich
King's Field IV wie seine Vor-
ganger als behibiges Echtzeit-
Rollenspiel aus der Ego-Perspek-
tive. Mit verstandlichen Texten
koénnte der durchaus atmospha-
rische Titel fiir Genre-Fans zum
Geheimtipp werden. (mp)
Hersteller: Metro3D

Internet: www.metro3d.co.uk

Termin: November
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| Warren

Neues PSZ-Display
von snﬂv

Sony hat ein neues Head-
Mounted-Display fiir die Play-
Station 2 entwickelt, der offiziel-
le Name ist PUD-J5A. Seit dem
26. September ist das Gerét fir
60.000 Yen (ca. € 500,-) iiber
den japanischen PlayStation-
Online-Shop erhéltlich. Setzt
man das PUD-J5A zusammen
mit darauf angepasster Soft-
ware ein, kann man durch Dre-
hen des Kopfes die Perspektive
im Spiel &ndern und sich so
,umsehen“. Wahrend man also
bisher beispielsweise bei Den-
sha de Go die Ansicht mit dem
Controller veréndern musste,
konnte man sich durch das so
genannte ,Head-Action-Tra-
cking” des neuen Sony-Displays
einfach nur durch die bloBe
Kopfbewegung den Uberblick
verschaffen. Derzeit steht man
in Verhandlungen mit etlichen
Software-Herstellern, damit
diese neue Technologie in
zukiinftigen Spiele-Projekten
zum Einsatz kommt.

berichtet.

1. MS Gundam: Lost War Chronicles
2. auto modellista

3. Project Minerva

4. Powerful Pro Baseball 9

5. Ape Escape 2

6. My Summer 2

7. Suikoden IIl

8. Kamaitachi 2

9.AC Pachislot Aladdin A

10. Everybody’s Golf 3

Texturen konnen
sich wirklich
sehen lassen!

Dle Riickkehr des 8-Bit-Helden steht kurz bevor! |

Videospiel-Veteranen erinnern
sich vielleicht noch an die
Abenteuer von Rygar auf dem
seligen Nintendo Entertain-
ment System. Bei Tecmo néhert
sich die PS2-Neuauflage des
Spiels langsam, aber sicher der
Vollendung, so dass es nach der
E3 endlich neue Bilder gibt. Das
Action-Spiel hat den Sprung in
die dritte Dimension offenbar
sehr gut tiberstanden. Nach wie
vor steht Rygars einzigartige
Waffe im Mittelpunkt des
Gameplays — eine Art stachelbe-
webhrte Frisbee-Scheibe an einer
Kette. Neben normalen Angrif-
fen und einem verheerenden
Drehschlag kann Rygar damit
sogar seine Feinde festhalten
und an der Kette durch die Luft
(etwa gegen andere Gegner)
wirbeln. Groe 3D-Umgebun-
gen (mit Karte) und Rollenspiel-
Elemente wie dazulernbare

Fahigkeiten durften fiir ein-
ige Dauermotivation sorgen.
In Japan wird der Held tibri-
gens anders heiflen als in
der westlichen Welt. Der
ibersetzte japanische
Spiele-Titel  heifdt
so viel wie ,Der
Soldat Argus”
(oder Argos,
wenn man
nach der Laut-
schrift geht).
Wihrend es
fiir ~ Europa
noch keinen
Termin gibt,
kommen die
Amerikaner
schon Mitte No-
vember in den Ge-
nuss dieses Spiels. (mp)
Hersteller: Tecmo

Internet: www.tecmoinc.com
Termin: Ende 2002 (Japan)



Star Ocean:
Till the End of Time

;1015138 Teil 3 von Enix’ RPG-Saga kommt Ende November!

Ende November soll der dritte
Teil von Enix’ Star Ocean-Serie
in Japan erscheinen. Der Titel
spielt iiber vier Jahrhunderte
nach seinem PSone-Vorganger
Star Ocean — The Second Story.
Die Vorgeschichte beginnt mit
der Ankunft des Hauptcharak-
ters Fate Linegod, seiner
Eltern und seiner Freundin
Sofia Esteed auf einem Plane-
ten unter dem Schutz der
Galaxy Federation, der kurz
danach von unbekannten Ag-
gressoren angegriffen wird.
Auf dem Weg zu einem siche-
ren Zufluchtsort verliert Fate

seine Eltern ... Das Spiel bietet
actionreiche Active-Time-Batt-
le-Kampfszenen, bei denen
sich die Kontrahenten frei
innerhalb des Schauplatzes
positionieren kénnen - ganz
dhnlich wie bei Grandia. Die
Grafik macht einen ordent-
lichen Eindruck, ohne aber
mit Referenztiteln wie Final
Fantasy X mithalten zu koén-
nen. In den USA soll das Spiel
im Laufe des kommenden Jah-
res erscheinen. (mp)

Hersteller: Enix

Internet: http://starocean.net

Termin: 28. November (Japan)

m noch ein Square-Rollenspiel! ‘

Schade, dass wir Thnen diesen
vielversprechenden Titel nicht
etwas grofer vorstellen kon-
nen, doch was Infos und vor
allem Bilder angeht, so hilt
sich Square ziemlich bedeckt.
Abgesehen von ein paar Kon-
zeptbildern und einer Hand
voll kleiner Screenshots gibt
es derzeit wenig offizielles
Bildmaterial zu der PS2-Fort-
setzung der SaGa-Serie. Spie-
lerisch soll es sich um ein
nichtlineares Rollenspiel
aus der Sicht verschiedener
Charaktere handeln. Die
Kimpfe werden tber
das so genannte ,Reel”-
System bestritten, dessen
riesiger Steuerring mit den
Feldern Stop, Hold und Go
Ahnlichkeiten zu Geldspiel-

automaten hat. Klingt zumin-
dest mal ungewohnlich. Gra-
fisch soll der Titel mit einer
einzigartigen Grafiktechnik
(nicht das iibliche Cel-Sha-
ding!) einen eigenstindigen
Comic-Look erhalten. (mp)
Hersteller: Squaresoft

Internet: www.playonline.com

Termin: Dezember

- _—
DER KAMPFSCREEN Leider gibt's
keine groBeren Bilder!

SEHR
HUBSCH Die
/ Konzeptstu-
| dien sind
vielverspre-
chend.

ATJL
eS75

Range SHORT,

GROSSER HAM-

“ MER Solche
Waffen muss
man einfach
lieben.

JAPAN ERSCHEINT DEMNACHST

SCHNEEGESTOBER Die
Umgebungen kdnnen
sich sehen lassen.

‘WIE BITTE? Néchs-
fes Jahr kommt ei-
" ne englischspra-

chige Version!

Zuletzt erschienen

Hack Vol. 2 Rollenspiel 19. September,
Energy Airforce Action 26. September
King of Colosseum Wrestling September
Marvel vs Capcom 2 Beat ‘em Up 19. September
Ninja Assault Lightgun-Shooter ~ 12. September
Star Ocean 3 Rollenspiel 26. September
Erscheint demnéchst

Armored Core 3 Action Friihjahr 2003
Breath of Fire V Rollenspiel 14. November
Clock Tower 3 Action-Adventure

Contra: Shattered Soldier Action November
Dark Cloud 2 Action-Adv./Rollenspiel28. November
Devil May Cry 2 Action 30. Januar
Get Bass Battle Angelspiel 24. Oktober
Guilty Gear XX Beat ‘em Up Winter
Gun Survivor 4 Action Capcom
Metal Gear Solid 2: Action-Adventt 19. D b
Power Smash 2 (Virtua Tennis 2) ~ Tennis Herbst
Rygar Action Ende 2002
Shinobi Action 5. Dezember
Silent Scope 3 Action 17. Oktober
Star Ocean: Till the End of Time Rollenspiel 28. November
Tales of Destiny 2 Rollenspiel 28. November
The King of Fighters 2000 Beat ‘em Up 28. November

Unlimited SaGa

Rollenspiel Dezember

SPECIAL i
men—




HAMILL SPRICHT WOLVERINE
Da ist Activision ein groBer Wurf
gelungen: Der Softwarehersteller
hat fiir die Synchronisation von
Wolverine’s Revenge Alt-Jedi
Mark Hamill verpflichten kén-
nen. Damit aber nicht genug:
Patrick Stewart, der auch in den
X-Men-Filmen eine tragende
Rolle als Professor X spielt,
konnte ebenfalls gewonnen
werden. Wie gut sich die Stim-
men im Spiel machen, kénnen
wir leider erst im Friihjahr 2003
sagen. Dann soll das Spiel nam-
lich parallel zum néchsten
X-Men-Film erscheinen.

NASCAR: DIRT TO DAYTONA
Dies ist der neue Titel von Info-
grames’ NASCAR Heat 2: Road
to the Championship. Mit der
Anderung wird der Tatsache
Rechnung getragen, dass man
jetzt Dirt-Track-Rennen bestrei-
ten kann und in niedrigeren
Stock-Car-Klassen fahren darf.

STRATEGIE FUR JEDERMANN
Laut Koei stellt Dynasty Tactics
die Briicke zwischen den ande-
ren beiden Strategiespielreinen
der japanischen Software-
schmiede (Kessen und Romance
of the Three Kingdoms) dar. Das
jetzt erschienene Spiel vereint
Elemente beider Serien, bietet
fiir Hardcore-Strategen aber
definitiv zu wenig Tiefgang.
Wann und vor allem ob der Stra-
tegietitel in Deutschland erschei-
nen wird, ist noch nicht sicher.

1.GTA3

2. Kingdom Hearts

3. Madden NFL 2003

4. Medal of Honor: Frontline
5. Final Fantasy X

6. Street Hoops

7. Spider-Man: The Movie
8. Metal Gear Solid 2

9. Turok Evolution

10. Jak and Daxter

TEAM SPIRIT
Die Bulls
machen
sich vor
dem Match
richtig heiB.

NBA Live 2|lll3

BASKEI'BALL EAs

Highlight p

t sich rundemeuert |

Wihrend andere American-
Sports-Titel wie Madden oder
NHL auf der PS2 langst kon-
kurrenzlos in ihrem Genre
sind, hinken die Basketball-
Simulationen der traditions-
reichen Softwareschmiede EA
Sports ein wenig hinterher.
Um dies endlich zu andern,
wurden fiir NBA Live 2003
weder Kosten noch Miihen
gescheut. Neben zahlreichen
Animationen, fir die
spezielle Motion-Capturing-
Aufnahmen von mehreren
Spielern gleichzeitig notig
waren, wurde vor allem an der
KI gefeilt. Dies betrifft nicht

neuen

B

nur die gegnerischen Basket-
baller, sondern natiirlich auch
ihre Mitspieler. Es ist jetzt viel
einfacher, schnelle Fast Breaks
durchzuftihren und imposante
Koérbe mithilfe der KI-Kamera-
den zu erzielen. Wie bei NHL
2003 konnen Sie mit dem
rechten Analog-Stick speziel-
le Moves ausfithren und die
Spieler so noch direkter kon-
trollieren. Aber auch in der
Defense greift die verbesser-
te kiinstliche Intelligenz, vor
allem wenn es darum geht,
Rebounds zu bekommen. Da-
mit obendrein richtige NBA-
Atmosphare aufkommt, wurde

selbstverstandlich die Prasen-
tation tiberarbeitet. Viele klei-
ne Details vor und nach dem
Match beziehungsweise auf
dem Court oder abseits davon
sorgen fiir zusitzliche Motiva-
tion. Wer will, darf sogar mit
klassischen Team Jerseys aus
der Glanzzeit der jeweiligen
Mannschaft auflaufen. In
Amerika wird der mit Span-
nung erwartete Titel schon am
21. Oktober erscheinen, wir
miissen uns noch bis zum 29.
November gedulden. (wf)
Hersteller: EA Sports

Internet: www.easports.com

Termin: 21. Oktober (USA)

*1 ALLEY HOOP Per Tastendruck
konnen Sie einen Kamera-
den zu einem spektakula-
_ren Dunk auffordern.




NBA Starting Five

BASKETBALL

ie erhilt einen neuen Namen. J

Das letzte Basketball-Game aus
dem Hause Konami (ESPN NBA
2Night 2002) hat ja nicht ganz
den hochsten Qualititsansprii-

chen geniigt. Daher hat man
sich dafiir entschieden, beim
Nachfolger einiges zu dndern.
Dies fingt beim Namen an:
NBA Starting Five soll die neues-
te Auflage in diesem Jahr hei-
Ren. Natiirlich ist dies nicht
die einzige Anderung. Vor al-
lem grafisch hat sich eine ganze

BN Menge getan. Die
Spielermodelle se-
hen viel detaillierter
aus und auch die
Atmosphiire ist eine
ganz andere als bei
den Vorgédngerspie-
len. Dafiir miissen
die Entwickler noch
dringend an der
Spielmechanik und
Steuerung arbeiten.
Hier liegt noch einiges im
Argen. In puncto Spielmodi
gibt es nichts Neues zu berich-
ten. Herzstiick des Spiels wird
der umfangreiche Franchise-
Modus sein. Ansonsten diirfen
Sie natiirlich jederzeit auch ein
Freundschaftsspiel gegen ein
beliebiges, lizenziertes NBA-
Team wagen. (wf)

Hersteller: Konami

Internet: www.konami-europe.com

Termin: 8. Oktober (USA)

Whiteout

Endllch ein ernsthafter Sled-Storm-2-Konkurrent

Braucht die PS2 ein weiteres
Schneemobilspiel? Wenn es
nach Konami geht, dann ldsst
sich diese Frage schon am §.
November dieses Jahres klar
mit Ja beantworten. Dann
namlich soll Whiteout in den
Staaten erscheinen. Das Renn-
spiel wird fiinf verschiedene
Spielmodi bieten, darunter
Arcade, Karriere, Zeitrennen
und Multiplayer. Der Arcade-
Modus dient dazu, durch
das Erreichen von Levelzielen
neue Strecken freizuschalten.

Armata 2:

Star GCommand

mceshoomr mit einer Prise RPG! ‘

Nachdem die Menschen von
einer feindlichen Alienrasse, nur
bekannt als ,,Die Armada“, von
ihrem Heimatplaneten vertrie-
ben wurden, ziehen sie als sechs
verschiedene Stimme durchs
Weltall, auf der Suche nach
einer neuen Heimat. Dabei wer-
den sie immer noch von der
Armada verfolgt. Als Mitglied
eines der Staimme (von denen
jeder bestimmte Stirken und
Schwichen hat) bekdmpfen Sie
den Feind mithilfe IThres auf-
riistbaren Raumschiffs. Wer
fleiBig Gegner ausschaltet, er-
hilt dafiir Erfahrungspunkte
und Geld, womit er sowohl das

Raumschiff als auch die eige-
nen Charakterwerte aufbessern
kann. Damit das Ganze nicht
langweilig wird, generiert das
Spiel staindig neue Missionen.
Durch das sich stidndig verdn-
dernde Universum stecken in
Armada 2 mehr als 100 Spiel-
stunden. Auf Wunsch kénnen
sogar vier Spieler per Splitscreen
gegen die Armada antreten. Da
der Spaceshooter in Amerika
onlinefihig sein wird, diirfen
iiber das Internet sogar acht
Spieler gemeinsam spielen. (wf)
Hersteller: Metro3D

Internet: www.metro3d.com

Termin: 2. Quartal 2003 (USA)

ACTIONREICH
Fiir zerstorte
Gegner gibt’s
Erfahrungs-
punkte.

Zuletzt erschienen
Dual Hearts

Eggmania: Eggstreme Madness
Fisherman’s Bass Club
Gungrave

Kelly Slater’s Pro Surfer
NHL Hitz 20-03

Summoner 2

Erscheint demnéchst
.hack

Burnout 2

Grandia Xireme

Hitman 2: Silent Assassin
NBA 2K3

Wild Arms 3

Im Karrieremodus geht es al-
lein darum, Rennen zu ge-
winnen. Preisgelder diirfen Sie
in verbesserte Ausriistung in-
vestieren. Grafisch kann Ko-
namis Schneemobilrennspiel
leider nicht ganz mit dem
Genreprimus von EA mit-
halten. Vielleicht konnen die
Programmierer bis zum Re-
lease da noch ein bisschen was
drehen. (wf)

Hersteller: Konami

Internet: www.konami-europe.com

Termin: 5. November (USA)

Rollenspiel 17. September
Puzzle 11. September
Simulation 17. September
Action 17. September
Surfen 17. September
Eishockey 16. September
Rollenspiel 17. September
Rollenspiel 15. Oktober
Rennspiel 1. Oktober
Rollenspiel 30. September
Action 1.0ktober
Basketball 8. Oktober
Rollenspiel 15. Oktober
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An dieser Stelle,
direkt vor dem Vor-
schau-Teil des Hefts,
werden wir lhnen
von nun an jeden
Monat Kurzberichte
zu aktuellen Spie-
len prisentieren.
Denn nicht immer
reichen die neuen
Informationen oder
Eindriicke zu einem
neuen Spiel aus, um
damit einen dem
Spiel angemessenen
Artikel zu fiillen.
~Mehr Bilder, weni-
ger Text, Konzentra-
tion auf das Wesent-
liche* ist hier das
Motto. Zudem kon-
nen wir so noch top-
aktuelle Versionen
ins Heft nehmen, die
flir umfangreiche
Vorschau-Artikel zu
spat kamen — wie in
diesem Monat Colin
McRae Rally 3

o)

=
:
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urz vor dem

Release erreich-

_Ite uns eine weit-

gehend temge Version von

Colin McRae Rally 3. Zwar war

sie leider noch nicht zum Test

freigegeben, doch wollen wir

den vielen Kaufinteressierten

schon mal ausfiihrliche Fahr-

eindriicke des §piels prasen-
B

m Wie nicht anders erwartet, hietet Colin 3 spielerischen Hochgenuss. |




MALERISCH In Austra-
lien erwartet Sie ein
fantastischer Son-
nenuntergang.

tieren. Und Donnerwetter,
macht Colin 3 Spafl! Wie
schon die Vorgianger, bietet
der Titel eine sagenhafte
Spielbarkeit und ein fantasti-
sches Fahrzeughandling. Die
Steuerung ist perfekt gelun-
gen und hinterldsst den Ein-
druck, dass Sie zu jeder Zeit
Herr der Lage sind: Feinfiih-
lig konnen Sie einen aus-
brechenden Wagen abfangen
oder mit brachialem Hand-
bremseneinsatz herumreifien.
Abflige in die Landschaft ba-
sieren so grundsitzlich auf
eigenen Fahrfehlern und nie-
mals auf der Steuerung. Der
Untergrund spielt dabei eben-
falls eine groe Rolle. AuBerst
realistisch fithlen sich Wech-
sel zwischen verschiedenen
Bodenbeldgen an. Schnee,
Schotter, Schlamm oder As-
phalt ergeben deutliche Un-
im Fahrzeug-
ng und erfordern auch
differenzierte Reifenauswahl.
Im Setup diirfen Sie dariiber
hinaus auch den Motor oder
das Fahrwerk den Gegeben-
heiten anpassen.

ABGEFAHREN

Leider ist der Karrieremodus,
bei dem Sie in die Haut
von Colin McRae personlich
schliipfen, bei unserer Vorab-
version noch nicht ganz fer-
tig. Dazu gesellen sich noch
diverse Grafikfehler, wie feh-
lende Texturen, gelegentli-
teilweise

che Ruckler oder
deutlich wahrnehmbarer Gra-
fikaufbau am Horizont. Mo-
mentan werden diese Midngel
noch von den Programmie-

rern ausgemerzt. Ansonsten
gibt es aber nichts zu bemin-
geln. Die Grafikengine liefert
fliissige 50 Bilder pro
und die Rallye-Boliden sehen
einfach super au
ersten Metern einer Etappe
spiegelt sich die Umgebungs-
grafik auf den polierten Autos,
s sich aber nach Kkurzer
Zeit andert. Optisch schén in
Szene gesetzt, lagern sich
Schlamm und Schmutz auf
der Karosserie ab. Das Scha-
densmodell arbeitet sehr gut
und bietet wegfliegende Teile
und physikalisch korrekte Ver-
formungen.

Dazu kommen kleine Details,
die das Rallye-Leben erst so
richtig interessant machen.
ie beispielsweise fron-
tal auf eine Leitplanke, ver-
formt sich diese ebenfalls.
Dann gibt es diese allseits
bekannten rot-weiflen Plas-
tikbander bei Absperrungen.
Heizen Sie in solch ein Band,
kann es vorkommen, dass es
sich im Radkasten verfingt
und noch einige Zeit mit-
geschleift wird. Gerade diese
Kleinigkeiten sorgen fiir ein
uflerst realistisches Spiel-
erlebnis, das Lust auf mehr
macht. Das Spiel ist ein tod-
sicherer Hit-Kandidat — wir
in der PLAYZONE-Redaktion
kénnen die endgiiltige Ver-
sion von Colin McRae Rally 3
jedenfalls kaum noch er
ten! (uh)
Entwickler: Codemasters
Internet: www.codemasters.com
Termin: 25. Oktober

RAMPONIERT Eine
Begegnung mit ei-
nem Baum hat
hereits samtliche
Scheiben zerstort.

| einfach super aus, &
\

sind nach der Etappe
schwer am Schuften.

PLAYZONE

-
S

|- Yo m/
s 5
£ -
B
£ S

GENIAL Die Regen-
tropfen und die
Schlieren des Schei-
benwischers sehen

—~e

.

K Die Mech:

GEHOBEN Horen Sie
Kopiloten,

p soiche Szenen
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POWER-UP

Nachi'®iner Reitie.

besonders pro-

fessioneller Ork-
. Exekutionen be-

Der Hepr llﬂl‘

LEIBWACHE
Wahrend Gimli
sich austobt,

Die zwel TIII'IIIB

m Die PLAYZONE-Redaktion ist sich einig: So muss em Actionspiel mit Filmlizenz aussehen. Ganz genau so. |

ndlich hatten wir
Gelegenheit, uns

— === lin ¢ife Zu fund
70 % fertige Version von EAs
Fantasy-Schlacht zu stiirzen -
und durften bereits im Prolog
eine verbliiffende Demonstration
davon erleben, wie flieflend sich
Realfilm-Sequenzen mit Spielgra-
fik verweben lassen: Da hat man
sich gerade gemditlich zuriick-
gelehnt, um sich den gefilmten
Vorspann anzusehen, als man
inmitten der laufenden Szene in
der Rolle von Isildur im wildesten
Schlachtgetose ,fallen gelassen”
wird und in Windeseile die Basis-
aktionen erlernen muss. Nach
demselben Schema geht es in
vollem Tempo weiter. Eine pa-
ckende Filmszene leitet einen
neuen Abschnitt ein; die Figur
eines Schauspielers marschiert
tiber den Schirm und wird naht-
los von ihrem Polygongegen-
stiick tiberblendet, das kaum
Atem holen darf, bevor ihm der
erste Ork an die Gurgel springt.
Auch Schliisselsequenzen wih-
rend des Spielgeschehens mi-
schen gekonnt Real- und Compu-
tergrafiken. Und da nicht nur
Musik und Soundeffekte aus dem
Film iiber die Spielszenen aus-
gedehnt wurden, sondern auch
samtliche Dialoge von den Ori-
ginal-Schauspielern gesprochen

werden, geht der Wechsel auch
akustisch fast unbemerkt von-
statten.

WEITERE NEWS:

* Die Dialoge der deutschen Fas-
sung werden vollstindig von den
deutschen Stimmen der Film-Tri-
logie gesprochen werden.

« Stormfront hat nicht nur Kulis-
sen, Schauspieler und Musik aus
dem Kinoepos gepachtet, sondern
bedient sich auch der Program-
mierwerkzeuge, die die Filmema-
cher fiir ihre Computertricks (zum
Beispiel in den Massenschlachten)
verwendet haben. Damit wirken
Kampfverhalten und Bewegungen
der Orks und Krieger auf der PS2
ebenso glaubwiirdig wie die der
animierten Charaktere auf der
Leinwand.

e Etwa ein Drittel des Spiels
umfasst die Handlung von Die
Gefiihrten, der Rest erzahlt die
Geschichte von Die zwei Tiirme.
Damit kommen Sie als Spieler
schon fiinf Wochen vor Kino-
start des zweiten Films an Szenen
aus dem Leinwandabenteuer.
 Natiirlich gibt's auch eine Men-
ge Extras freizuspielen. Welche,
diirfen wir noch nicht verraten.
(ses)

Entwickler: Electronic Arts

Internet: www.electronic-arts.de

Termin: 8. November

ZAPP Gefilmte
Gesichter werden
blitzschnell gegen
Spielmodelle aus-
getauscht - und
weiter geht's!
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SCHLITTERP,

sind
Crashs ohnehin
unvermeidbar.

m Probefahrt mit Rages Destruction-Derby-Kion ‘

Nach der Xbox wird in Kiirze
auch die PS2 mit Rage Softwares
Auto-Zerstorungsorgie bedient,
wobei selbst bei Rage
scheinbar nicht so genau weif},
wann's denn jetzt erscheinen

man

soll. Der Titel wurde von Crash
zu Crashed! gedandert, ansonsten
hat sich wenig getan. Das Zer-
schrotten von Autos fiir Punkte
sorgte schon bei Destruction Der-
by (PSone) fiir Laune und tut's

PLAYZONE

1. TIEFFLIEGER Schadensmodell
und Fahrzeugphysik sind
ordentlich gelungen.

auch hier, getriibt wird die Freu-
de lediglich durch die leicht
ruckelnde Grafik. (mp)

Hersteller: Rage 2. AGGRESSIVER GEGNER Hier emp-
Internet: www.rage.co.uk fehlen wir den Riickwértsgang.
Termin: Herbst

Summoner 2

ROLLENSPIEL Giit(llches Action-Rollenspiel mit toller Slory

Summoner 2 erzihlt die Ge-
schichte von Maia, der Kénigin
von Halassar, die obendrein eine
wiedergeborene Gottin ist. Ihr
Schicksal ist es, die Welt von
allem Ubel zu befreien. Auch
wenn der zweite Teil des Rol-
lenspielepos in derselben Welt
spielt wie der erste, konnten die
Unterschiede — vor allem in
puncto Grafik - nicht grofer
sein. Die uns vorliegende, finale
NTSC-Version des Spiels lauft
butterweich und bietet fast
schon grandiose Fernsicht. Dass
Entwickler Volition auch kraftig
an der Texturqualitat gearbeitet

RUNDUMSCHLAG Auch
vier Gegner sind kein
Problem fiir Tau

hat, sieht man jedem der weit-
ldufigen Levels an. Richtig klasse
sehen die Zwischensequenzen
aus, die komplett in Spielgrafik
gehalten sind und die Story
stimmungsvoll weitererzidhlen.
Die Animation der Figuren ist
ebenfalls gelungen, lediglich die
Laufanimationen der Charak-
tere sehen ein wenig ,gestelzt”
aus. In der nachsten PLAYZONE
werden wir das Action-RPG
dann einem ausfiihrlichen Test
unterziehen. (wf)

Hersteller: THQ

Internet: www.thg.de

Termin: Oktober

DETAILREICH Die
Umgebungen sind
viel schoner als
im Vorgénger.




PLAYZONE

Rally Fusion:

Race of Ghampions e

I IEI IE: EE Berge und Wiisten bilden die Kulissen wilder Rgnnen. ;

Als wir das letzte Mal iiber

) ion berichteten, hiefl
es noch Race of Champions.
Jetzt ist der Titel in die Un-
terzeile gerutscht, weil dieses
Rennen nicht unbedingt der
wichtigste Modus des Spiels
ist. Mindestens ebenso inte-
ressant sind die anderen Vari-
anten. Dabei gibt es natiirlich
die normalen Runden- und
Rallyerennen durch staubige
und schlammige Straflen. Sehr
ansprechend ist aber das so
genannte ,Hill Race”. Hier
rasen Sie alleine einen Berg
hoch und versuchen, die Best-
Probleme
t nur die

Ray

zeit zu erreichen.

engen Serpentinenstrafien, son-
dern auch gahnende Abgriin-
de, die bei Fahrfehlern schnell
lichen Fallen werden.
Mit ein wenig Ubung kom-
men Sie aber auch vereiste
Stralen schnittig hoch, denn
die Steuerung ist eingidngig.
Das Race of Champions gibt es
selbstverstindlich auch noch.
Bei diesem Rennen auf Gran
Canaria kommt es nur auf fah-
reri s Talent an: In einem
Duell messen sich zwei Fahrer
auf der gleichen ¢ ke mit
dem gleichen Auto. (a0)
Entwickler: Activision
Internet: www.activision.de
Termin: Ende November

R4 Sechs neue Levels und ein irrwitziges Intro

DOPPELTE LADUNG

héangend, gondeln

S

ein Abgrund.

°s Lum aus-
eht, wie es roten
Geschwistern die Lebensenergie
absaugt und schlieflich zu
einem maskierten ,Hoodlum*
mutiert, verrit jetzt endlich Ubi
Softs ulkiges Renderintro zu
Rayman 3. Mithilfe
Freunde gelingt dem Hel-
gerade noch die Flucht - und ab
geht es in den ersten vo;
neuen Vorschau-Levels. /
hen von eini-
und Kamera
diese kunterbunt gemischten

seinen

seiner
den

lern machen

An Murfys FiiBen

ie durch die erste p
Hindernisstrecke. ‘

HARTE BANDAGEN
Leider sind die

Extras nur zeitlich
begrenzt nuizbar.

e
01:27:34 11v
00:00:00 5
| 00:00:00 L

Spielabschnitte schon richtig
Lust auf Mal ,skatet”
Rayman vor schrillen Flowerpo-
wer-Hintergriinden tber trik-
kreich platzierte Rampen, mal
muss er eine neue Superwaffe

meh

gegen wiitende Hoodlums aus-
spielen, mal unbeschadet einen
Raketenritt iiberstehen. Ein
»Kinderspiel” ist der Titel trotz
des putzigen Comic-Looks aber
keineswegs. (ses)

Entwickler: Ubi Soft
Internet: www.ubisoft.de
Termin: 2. Quartal 2003

Surfen iiber bunte
Rampen - cool! .



Seit dem in guter Erinnerun
gebliebenen Auftritt auf der
PSone ist es still geworden um
die MicroMachines. Seinerzeit
noch von Codemasters ent-
wickelt, hat sich nun Inf

grames der Sache angenom-
men. Die Vorabversion tiber-
zeugt mit hiibscher Grafik
und altbewahrtem Spielprin-
zip, hat aber noch mit leich-
ten Ruckeleinlagen und ver-

HUH? In den StraBen
der GroBstadt geht's
auch schon mal iiber
Gullydeckel hinweg.

FEUERSCHWEIF Kurz vorm Ende
der zweiten Runde packt unser
Widersacher den Turbo aus.

hiltnismafig langen Ladez

ten zu kiampfen. Spielerisch
bleibt alles beim Alten. Bis zu
vier Spieler fahren in der
Draufsicht tiber simple Kurse
und schlagen sich gegenseitig
wahrend der Fahrt Himmer
auf den Kopf oder jagen sich
Raketen hinterher. Alleine
kann man natiirlich auch ins
Rennen gehen und ganze
Meisterschaften fahren, aber
der Schwerpunkt liegt, wie
immer, auf den Mehrspiel

duellen. Auch beim Charak-
ter-Design hat sich das neue
Team an den Vorgangern
orientiert und so fahrt man
mit Elvis-Imitatoren, alten
Omas oder Grofwildjiagern
iiber die Kurse. Untermalt
wird das Ganze von drolli-
gen Soundeffekten und net-
ten Animationen neben der
Strecke. (mb)

Hersteller: Infogrames

Internet: www.infogrames.de

Termin: 07. November

Terminator — Dawn 0f Fate

Das Jahr 2029. Die Maschinen
haben die Macht iiber den Plan
ten an sich gerissen. Kleine Split-
tergruppen von Menschen kimp-
fen unter der Fiihrung von John
Connor ums Uberleben. Wer die
Filme mit Arnold Schwarzeneg-
ger gesehen hat, erinnert sich an
die kurzen Riickblenden, die ein
dunkles und trostloses Zukunfts-
bild zeichneten. Und in genau
dieses Szenario versetzt Sie Dawn
Of Fate. Spielerisc|

Entwickler Paradigm (SpyHunter)
an Spielen wie Devil May Cry und
Resident Evil. Die Umgebung wird
in Echtzeit-3D dargestellt, die
Kamera folgt vorbestimmten Pfa-
den. Damit keine Hektik auf-
kommt, gibt es ein automatisc

Zielsystem, das den nidchsten
Gegner anvisiert. Mit charakteris-
tischer Laserwumme oder altmo-
discher Pumpgun wird das metal-
lische Gegeniiber auseinander
genommen. Die derzeitige Ver-
sion tiiberzeugt mit hiibscher
Grafik und Bombastgitarren von
Fear Factory als Musikbegleitung
in den Kampfszenen. Spielerisch
sicher keine Neuerfindung des
Rades, aber was wir bisher sehen
konnten, war ein gradliniger,
stimmungsvoll inszenierter Ac-
tion-Cocktail, der die Atmo-
sphire der Filme gut einfingt.
(mb)

Hersteller: Infogrames/Paradigm Entertainment
Internet: www.infogrames.de

Termin: 24. Oktober

MACHTIG Dieser

Gleiter ist nur
Dekoration. Wir
hatten ihm auch
nicht viel entge-
genzusetzen.

TEAMWORK Wir unterstiitzen
einige unserer Kameraden beim
Kampf gegen die Blechschédel.

“PLAYZONE

BRUTZEL Es bedarf schon einiger
Salven aus dem Lasergewehr, um
einen Terminator zu demontieren.
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(GAMES CONVENTION )

Gonvention

Wir konnten uns vor Ort davon Uber-
zeugen, wie die

von Spielern, Firmen
und Journalisten aufgenommen wurde.

m 29.08.2002 um

10 Uhr war es

endlich so weit!
Die erste reinrassige Spielemesse
Deutschlands 6ffnete in Leipzig
offiziell ihre Pforten. Praktisch
alle wichtigen Spielehersteller
waren gekommen: Insgesamt
166 Aussteller aus elf Lindern
zeigten, mit welchen Neuigkei-
ten auf dem Spielesektor die
Spieler in nachster Zeit rechnen
dirfen. Auch wenn Nintendo
durch Abwesenheit glinzte, gab
es nattirlich Software fur alle drei
groBen Konsolen und fiir PCs zu
sehen. Aber auch Hardware-Her-
steller lieBen es sich nicht neh-
men, die neuesten Lenkréader,
Gamepads und anderes Zubehor
vorzustellen.

IM OSTEN NICHTS
NEUES

So ganz stimmt diese Uberschrift
nattirlich nicht, denn auf der
Games Convention gab es fiir
Endverbraucher eine ganze
Menge neuer Sachen zu bestau-
nen. Vor allem, weil viele Spiele-
hersteller nicht nur fertige Pro-
dukte, sondern in vielen Fillen
auch Betaversionen kommender
Highlights zeigten. Dieser Mut
und Einsatz wurde gliicklicher-
weise auch belohnt, fanden sich
tiber die vier Messetage verteilt
immerhin rund 80.000 Besucher
auf der Games Convention ein.
Fiir die Fachpresse gab es aller-
dings wirklich nicht viel Neues
zu erspahen, da die meisten
Spiele schon auf der E3 gezeigt
worden waren. Aber das war
nicht weiter tragisch. An den
Stinden gab es auch sonst viel
zu sehen. Vor allem am Samstag
und Sonntag war richtig die Hol-
le los. Am heiflesten ging es in
dieser Beziehung an den Stdn-
den von EA, Infogrames, Eidos




TRIFTIGE GRUNDE ... gap es-
genug, warum der Infogra-

mﬂd einer der interes-
en auf der GC wa %
A

RIESIG Bei EA konnte man
sich unter méchtiger Be-
schallung die kommenden
Highlights anschauen.

und Sony her, die dank guter
Show immer mehr als gut
besucht waren. Kein Wunder,
denn wer will nicht das offi-
zielle Lara-Croft-Double treffen,
mit heiflen Atari-Girls tanzen
oder am GT 3-Rennsimulator
ein paar Runden drehen. Fast
schon selbstverstandlich, dass
auch die Jungs und Médels von
NBC GIGA da nicht weit waren.
Etwas abseits des grofien Tru-
bels in der Nebenhalle konnten

NUR FUR GELADENE
GASTE Auf der Turok-Party
im Leipziger Zoo sorgte
eine vielseitige Schian-
Jgenbeschwarerin fiir
Abwechslung. ’

Interessierte die Show live er-
leben und ein wenig hinter die
Kulissen blicken.

DER TAG STEHT
SCHON FEST

Die Messe war also ein voller
Erfolg, daran gibt es nichts zu
riitteln. Dies belegen auch von-
einander unabhingige Umfra-
gen, die vom Veranstalter durch-
geftihrt wurden. Danach sagten
etwa 90 % aller Besucher (Kon-

sumenten und Fachbesucher),
dass sie im ndchsten Jahr wieder-
kommen wollen und die Messe
auch bedenkenlos weiteremp-
fehlen werden. Bei den Ausstel-
lern war die Akzeptanz sogar
noch grofer. 94 % waren sich
zur Zeit der Umfrage schon si-
cher, dass sie im nédchsten Jahr
wieder dabei sein wollen. Auch
die Presse lieR sich nicht lum-
pen. Allein fiir die Premierenver-
anstaltung waren tiber 750 Jour-

nalisten akkreditiert. Leipzig
war fiir Videospielfreaks aus
ganz Deutschland in diesem

Jahr also eine Reise wert. Dass

die Messe im ndchsten Jahr wie-
der stattfinden wird, ist daher
schon beschlossene Sache. Am
21. August 2003 wird die Games
Convention dann wieder fiir
vier Tage ihre Pforten 6ffnen,
hoffentlich mit mindestens
doppelt so vielen Besuchern.
WOLFGANG FISCHER
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it Versprechun-
M gen im Vorfeld

von Spieleverof-
fentlichungen ist das so eine
Sache. Der erniichternde Test
von WWF SmackDown! Just
Bring It machte mal
deutlich, dass nicht jedes grof3-
spurig angekiindigte Feature es
letztendlich ins Spiel schaffen
muss, wenn die gewinntrdachti-
ge Weihnachtssaison naht. Ent-
sprechend vorsichtig waren wir

wieder

daher bei unserer Berichterstat-
tung zum Nachfolger, der die-
ses Jahr unter vergleichbarem
Zeitdruck fertig gestellt werden
muss. Die aktuelle Beta-Version
zeigt, dass einige der Zweifel
unbegriindet waren, wéihrend
aber andere hinzugekommen
sind.

HUBSCHERE
MUSKELBERGE

Auf jeden Fall kann man dem
Entwicklerteam Yuke's, das be-
reits die drei Vorganger schuf,

SmackDown!

nicht vorwerfen, sich im vergan-
genen Jahr auf seinen Lorbeeren
ausgeruht zu haben. Zwar war
Just Bring It kommerziell wie
erwartet sehr erfolgreich, doch
war die Kritik der Spieler un-
tiberhorbar und wurde von den
Verantwortlichen bei THQ auch
sehr ernst genommen. Schon
bei den Einmairschen der Wrest-
ler in die Arena wird deutlich,
dass einige grafische Schwichen
der Vergangenheit angehoren.
Waren die Muskelberge bei Just
Bring It noch etwas eckig, so sind
diesmal die Korper der Athleten
wesentlich runder und realis-
tischer modelliert — ohne dass
der Detailgrad der erneut ex-
zellent dargestellten Gesichter
gelitten hatte! Ebenfalls viel bes-
ser gelungen ist diesmal die Dar-
stellung von langen Haaren.
Wirkten diese beim Vorginger
im Bewegung wie ein ange-
klebtes Stiick Pappe, so wurden
die Midhnen jetzt mit einigen

einzeln animierten Strihnen




V<5754
SCHUTTEL DEIN
HAUPTHAAR Die
langen Mihnen
sehen deutlich
besser aus.

umgesetzt, was in Bewegung
ziemlich gut aussieht.

DER NEUE
KARRIERE-MODUS
Besonders gespannt waren wir
nattirlich, was aus dem unge-
wohnlichen Story-Modus des
Vorgingers werden wiirde, der
von den Spielern als Ersatz fir
einen umfangreichen Karriere-
Modus nicht akzeptiert wurde.
Unter dem Meniipunkt , Career
Mode” findet man diesmal ei-
ne Mischung aus beiden. Nach-
dem Sie sich fiir einen Wrestler
entschieden haben, wihlen Ric
Flair und Vince McMahon die
Kader fiir ihre Shows (Smack-
Down! und Raw), und die Sai-
son beginnt. Sie kimpfen sich
im wochentlichen Rhythmus
durch die jeweilige TV-Show
und nehmen je nach Erfolg an
den aktuellen Pay-Per-View-
Veranstaltungen teil. Die Back-
stage-Wanderungen aus der Ego-
Perspektive wurden beibehalten
und so konnen Sie erneut zwi-
schen den Matches die Gegend
erkunden und ein paar mehr
oder weniger geistreiche Wor-
te mit den Kollegen wechseln.
Witzigerweise diirfen Sie wih-
rend der laufenden Show in
Matches eingreifen und sich
so neue Freunde und Feinde
machen. Wer sich die Miihe
macht, bis zur U-Bahn-Station

KRAFTPROTZ
Selbst mit
Schwergewicht
Mark Henry hat
Brock Lesnar
wenig Miihe.

VANDAMINA-
TOR Mit einem
Stuhl ist dies-=
mal so eini=—
ges machbar!

RUHIG GESTELLT Dies
ist unsere liebste
Grifftechnik mit
einem Gegenstand.

Keine Angst vor groBen Muckis: Wir stiegen
mit The Rock und Co. in den Ring!

Shut Your Mouth

INFO DER KADER

Wrestler
€1,

Beim neuen Smack-
Down! wird einiges

fiirs Geld geboten -
fiir knapp € 60,-
kriegen Sie gleich 60
spielbare Haudegen!
1 The Rock

2 Stone Cold

3 Triple H

4. The Undertaker

5. Rob Van Dam

6. Kurt Angle

7. Chris Jericho

8. Kane

9. Booker T

10.  Chris Benoit

11.  Edge

12.  Christian

13.  Matt Hardy

14.  Jeff Hardy

150 Lita

16.  Bubba Ray Dudley
17.  D-Von Dudley

18.  William Regal

19.  Lance Storm

20. Diamond Dallas Page
21.  Stephanie McMahon
22.  Vince McMahon

23.  Randy Orton

24.  Faarooq

25.  Bradshaw
2615 Test

27.  Big Show
28.  Trish Stratus
29.  Tajii

30.  Rikishi

31.  Ric Flair

32.  Stacy Keibler

33.  Hollywood Hulk Hogan
34.  Kevin Nash

35.  The Big Valbowski

36. Chuck

37.  Billy

38.  Abert

39.  Shawn Stasiak
40. Tazz

41.  The Hurricane
42. Molly Holly

43.  Torrie Wilson
44.  Spike Dudley
45.  Brock Lesnar

46.  Rhyno

47.  Raven

48.  Maven

49.  X-Pac

50. Jazz

51.  Eddie Guerrero
52.  Billy Kidman
53.  Hardcore Holly
54.  Rico

55.  Ivory

56. Al Snow

57.  Mark Henry

58.  Scotty 2 Hotty
59.  Shawn Michaels
60.  Goldust

WWE SMACKDOWN! 4)




WWE SMACKDOWN! 4)

INTERVIEW MIT PRODUZENT NICK WLODYKA

Wir hahen tas Feedback
von tlen Spielern sehr
geniau ausgewertet

Die SmackDown!-Serie ist seit dem ersten Teil fiir
die PSone ein Gemeinschaftsprojekt von THQ und
den japanischen Entwicklern Yuke's. Beim Vorgén-
ger haben wir im Vorfeld das Yuke's-Team inter-
viewt, dieses Mal lassen wir den amerikanischen NICK WLODYKA Produzent von WWE
Produzenten hinter dem Spiel zu Wort kommen. SmackDown! Shut Your Mouth

PLAYZONE: Als SmackDown! Just Bring It letztes PLAYZONE: Welche spezifischen Mandver werden
Jahr auf den Markt kam, waren viele Spieler von diesmal im Rahmen der diversen Special-Matches

dem schnell durchspielbaren Story-Modus ent- maoglich sein? Letztes Jahr haben sich einige
tauscht. Erzahlen Sie uns, was in dieser Hinsicht Spieler beschwert, dass es nicht mdglich war,
bei Shut Your Mouth anders gemacht wurde! einen Gegner durch die Decke des Kéfigs zu

Wird das di | moglich sein?
Nick Wlodyka: Wir haben viel Zeit damit verbracht,
nach Just Bring It das Feedback von den Spielern NW: Es wird alle mdglichen Arten von besonderen
auszuwerten. Ein Saison-Modus war das oberste Ziel, neuen Moves geben. Man kann diesmal Leute durch
schon seit der anfanglichen Planung fiir Shut Your das Kéfigdach chokeslammen, aber es gibt noch

Mouth. Unser Ziel war es, einen fesseinden Modus zu  coolere Moves, bei denen Waffen als Teil des
schaffen, der die Dramatik und den h&ufigen Come- SmackDown!-Finishing-Moves eingesetzt werden.
dy-Aspekt der WWE einféngt. Es war wichtig, dass Und durch Driicken von L1 oder L2 kann man nun
der Saison-Modus ebenso auf der Realitat wie auf einige wirklich spektakuldre Kamerawinkel anwéh-
Fantasie basiert. Wir haben den Modus auf Basis des  len, wahrend die SmackDown!-Moves ausgefiihrt
vergangenen WWE-Jahres aufgebaut. Alle wichtigen ~ werden.

Momente sind enthalten, so dass man das Jahr auf

beliebige Weise nachspielen kann. Man kann mit PLAYZONE: Werden die Kommentatoren diesmal
einem der tatsachlichen WWE-Stars oder einem am Ring sitzen? Das war ja fiir Just Bring It ange-
selbst erschaffenen Wrestler antreten. Das Ziel ist der  kiindigt (es gab sogar ein Bild davon), war aber
Gewinn des WWE-Championtitels ... und vielleicht letztendlich im fertigen Spiel nicht enthalten.

der Gewinn aller Titel, um der groBte Champion aller

Zeiten zu werden! Der Verlauf der Karriere hangt nicht  NW: Interessanterweise sitzen JR und der King dies-
nur davon ab, welche Entscheidungen man trifft. mal im Einmarschbereich und nicht direkt neben dem
Wenn man mit einem eigens kreierten Wrestler in den  Ring, wie es bisher im Fernsehen (iblich war. Da es
Ring steigt, wird man ganz unten anfangen und sich unklar war, wo sie sitzen wiirden, haben wir uns ent-
ganz schon reinhdngen miissen, um Titelmatches schlossen, sie an keinem der beiden Orte sitzen zu
bestreiten zu diirfen. Im Verlauf dieses Modes wird es  haben. (Anm. der Redaktion: Kreative Ausrede. Da
maglich sein, viele unterschiedliche Backstage-Berei-  dieses Interview per E-Mail gefiihrt wurde, konnten
che zu erforschen, die komplett interaktiv sind. Freut  wir hier leider nicht weiter nachhaken.)

euch auf wilde Action in diesen Umgebungen! Basie-

rend auf dem Erfolg wird man mit versteckten Fea- PLAYZONE: Wieviele Wrestler werden maximal
tures belohnt. Bei jedem Spiel ergibt sich ein anderer  auf dem Bildschirm sein kdnnen? Vor allem in
Ablauf, so dass der Wiederspielwert sehr hoch ist! Hinblick auf Battle Royals ist das ja wichtig.

PLAYZONE: Eine der grafischen Schwéchen von NW: Die maximale Anzahl sind sechs Wrestler um

Just Bring It war das Aussehen von langen Haa- sicherzustellen, dass sie auf der hochsten Detailstufe
ren, wenn sich die Wrestler bewegt haben - vor gerendert werden.
allem beim Laufen. Zudem sahen die Wrestler
beim letzten Spiel zwar gut aus, aber die Korper PLAYZONE: Was wurde im Detail am Gameplay
waren teilweise etwas eckig. Was wurde getan, verdndert?
um die Grafik zu verbessern?

NW: Wir wollten dem Spiel insgesamt mehr Tiefe
NW: Wir haben die Wrestlermodelle komplett iiber- verleihen. Dafiir haben wir ein neues Reversal-
arbeitet um sicherzustellen, dass sie genau wie System hinzugefiigt, mit dem man die Moves des
ihre realen Pendants aussehen. Wir wollten, dass die ~ Gegners auskontern kann. Dieses System ist timing-
Spieler sagen ,Wow, das ist Triple H* oder ,Schau dir  basiert. Es war wichtig, dass dieses System einfach
Hogan an, er sieht so echt aus!*. Dazu haben wir erst ~ zu handhaben ist, aber durch das wichtige Timing
mal die Polygonzahl pro Wrestler gegeniiber dem wollen wir verhindern, dass die Matches nur aus
Vorjahr verdoppelt, von ca.1.500 auf iiber 3.000. Und  Kontern und Gegenkontern bestehen. Wir sind ex-
wir haben das System fiir die Animation von Haaren trem zufrieden mit dem, wie das Ganze in der Praxis
gedndert, damit sie natiirlicher wirken. Wir sind sehr  funktioniert, und es hat schon fiir viele Stunden von
zufrieden mit dem jetzigen Ergebnis! Bildschirmschlachten hier bei THQ gesorgt.

forr WWEIRAW. isfy

thel man o=

youare

zu laufen, der kann sogar bei der
anderen TV-Show Unruhe stif-
ten! Und um die wohl wich-
tigste Frage zu beantworten:
Nein, diesmal ist der Spafl zum
Gliick nicht nach einer Hand
voll Matches vorbei!

MIT STUHL UND
MULLEIMER

Spielerisch dhnelt das Spiel sei-
nem Vorginger natirlich stark,
doch gibt es einige Anderungen
im Detail. So kann man dies-
mal Grifftechniken und sogar
SmackDown!-Moves (Finisher)
mit illegalen Gegenstinden aus-
fiihren, etwa einem Gegner
einen Miilleimer (tiberstiilpen
oder ihm einen DDT auf einen
Stuhl verpassen. Und wer mit
einem Guillotine Drop auf die
Stuhllehne abgefertigt wurde,
der steht so schnell nicht mehr
auf. Witzig ist auch die Moglich-
keit, den Gegner besonders zu
verhohnen, indem man ihn mit
dessen eigenem Finishing Move
auf die Bretter schickt. Wei-
terhin kann man diesmal die
Polster in den Ringecken ab-
nehmen - ein ungepolsterter
Aufprall wirkt da natiirlich deut-
lich vernichtender. Bei Just Bring
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MAUER STATT ZAUN Ran-
geleien im Publikum sind
diesmal nicht mehr drin

It war es erstmals in einem ansonsten auch wirkt, so drger-

Wrestlingspiel moglich, sich
innerhalb der Publikumsringe
zu priigeln. Erkauft wurde dieses
Feature durch peinliche Papp-

lich sind die bislang noch auf-
tretenden Slowdowns. Denn ab
vier Leuten im Ring wird unsere
Vorabversion noch ziemlich

aufsteller-Zuschauer. Bei Shut langsam. Wir hoffen mal, dass B g,:
Your Mouth hat man darauf wie- zumindest die Slowdowns bis o S Fe
der verzichtet und den Zaun zur Veroffentlichung noch be- i :‘gm‘ 296
zwischen Zuschauern und Ring hoben werden, denn solche o ﬁ
gleich durch eine solide Mauer  technischen Schwichen hat sl L
ersetzt, auf der man sogar he- sich Yuke's bislang bei fertigen ar Pigiers -Viggo's Revenge. ﬁé
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schon mal besser als beim Vor-
ganger aussieht — die perfekte
Losung ist dies aber sicherlich \ : I
nicht. Ebenso detailarm pri- l l

sentieren sich die wenigen 3
. Das neue SmackDown! wird ein Hit,

Statisten, denen Sie im Back-
5 > sollten die Entwickler die Slowdowns
stage-Bereich begegnen. Und . 3
f i i bis zum Release noch beheben.
so vielversprechend das Spiel

e, Bestell-Hotline: >

7w 0700 - 9090 8000




VLLEIH VIR SILENT HILL 3

LASTIGER KOTER Die Eisenstange
reicht fiir die Zombiehunde.

ilent
ill 3

Schnappchenjagd des Schreckens:
Ein Einkaufsbummel fuhrt Heather
in eine monstrose Horrorwelt.

esonders fiir Man-

ner bedeutet Shop-
L=~ Iping an sich oft
schon den puren Horror. Dass man
beim Bummeln aber auf einmal
in eine Welt voller Monster
Grauen und mysterioser Ge-
heimnisse gezogen wird, pas-

siert wohl auch dem schlimmsten
Einkaufsmuffel nie. Ausgerechnet
eine Frau sieht sich in Konamis
neuem Abenteuer bald mit dieser
Situation Konfrontiert. Wie tiblich
will Heather, die Protagonistin
von Silent Hill 3, nur schnell im
Einkaufszentrum einige Besorgun-
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METAMORPHOSE
Das scheint der-
selbe Schauplatz
zu sein: Einmal
in der normalen
Welt, einmal in
der alternativen.

gen machen. Ahnungslos und
unvorhergesehen landet sie
dabei ganz plotzlich in einer
abnormen Welt. Hier taucht
eine merkwiirdige Frau auf,
spricht ein paar ratselhafte
Worte und verschwindet wie-
der im Nirgendwo. Was hat sie
mit diesen ungewdohnlichen
Umstinden zu tun? Lange
kann Heather tiber diese Frage
nicht nachdenken, weil sie die
meiste Zeit damit verbringt,
vor Monstern wegzurennen
oder sie zu bekampfen. Sie will
nur noch nach Hause, wo ihr
Vater auf sie wartet.

U-BAHN INS
NIRGENDWO

So beginnt der dritte Teil der
Horror-Saga, wieder einmal
mit einem unschuldigen Cha-
rakter, der wider Willen in
unheimliche Ereignisse he-
reingezogen wird. Die Auf-
gabe des Spielers wird dann
sein, den Charakter moglichst
unbeschadet aus dieser Welt
zu lotsen und dabei hinter die
Natur der Ereignisse zu kom-
men. Einige Unterschiede zu
den Vorgangern gibt es aller-
dings schon auf der Erzahl-
ebene: Im Gegensatz zu den

mannlichen Protagonisten
des ersten und zweiten Teils
ist Heather nicht auf der
Suche nach einer geliebten
Person. Sie will vielmehr ein-
fach nur fliehen. Ein anderer,
grofler Unterschied besteht
darin, dass die Handlung gar
nicht in Silent Hill beginnt.
Heathers Heimatstadt, in der
das Einkaufszentrum steht, ist
eine moderne Metropole mit
Hochhausern und sogar einer
U-Bahn. Von dem beschau-
lichen Ferienresort Silent Hill
hat man dort hochstens aus
Touristenbroschiiren gehort.

Irgendeine Verbindung muss
es aber doch geben: Die
abnorme Welt ist ganz offen-
sichtlich mit der Horrorum-
gebung des Stadtchens ver-
wandt. Welcherart diese Ver-
wandtschaft ist, bleibt eines
der grofien Ritsel, das erst im
Verlauf des Spiels auf ganz
eigene Art gelost wird.

MONSTER AN

JEDER ECKE

Neben der komplexen Hand-
lung und den fantasievollen
Ritseln war eine der groflten
Starken der Serie schon im-
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INS UNGE-
WISSE Dun-
kel ist es
da unten.




LGEIH PUR( SILENT HILL 3

INFO INTERVIEW MIT KAZUHIDE NAKAZAWA

Schatten im Nebel

Director Kazuhide Nakazawa stand
uns Rede und Antwort.

PLAYZONE: Eine der groBten Starken von Silent Hill ist die gruselige
Atmosphére. Wie wollen Sie diesmal eine passende Stimmung
schaffen? Gibt es neue Sound- oder Grafikeffekte?

Nakazawa: Die einheitliche Stimmung der Silent Hill-Serie - leise aber mit
konstantem, beklemmendem Gefiihl und gruseliger Atmosphére in norma-
len Landschaften — wird sicher auch in diesem Teil wieder hervorgerufen.
AuBerdem ist diese Geschichte von den fahigen Teammitgliedern erschaffen
worden, die sich in den vorherigen Storys Know-how angeeignet haben,
dadurch ist ihre Ausdrucksfahigkeit noch erweitert worden. Ich bin mir sicher,
dass Sie sich in der Welt von Silent Hill wieder sehr fiirchten werden. Diese
Welt ist der realen Welt sehr ahnlich. Eines der anderen Charakteristika von
Silent Hillist die Existenz der alternativen Welt. In SH3 konzentrieren wir uns
stark auf die Kreation dieser Welt. Eine spezielle Grafik-Engine schafft diesen
Effekt, der ganz anders ist als alles, was Sie vorher gesehen haben. Die
Gestaltung dieser Welt hat eine Menge zu tun mit den Erfahrungen der
Schipfer. Die haben ihre Ideen aus Filmen, persdnlichen Erfahrungen, Ro-
manen, bei denen wir die Bilder in unserer Fantasie erschaffen usw. — diese
Welt hat viele Quellen. Der Art Director dieses Spiels, Masahiro Ito, sagt, er
lasse sich auch von Modemagazinen beeinflussen.

PLAYZONE: Der zweite Teil war ein bisschen weniger komplex als der
erste. Die Ratsel waren leichter, die Handlung eher linear. Wird der dritte
Teil sich in dieser Hinsicht wieder am Original orientieren?

Nakazawa: Beim Schwierigkeitsgrad scheinen die Spieler auf der ganzen
Welt unterschiedliche Eindriicke zu haben. Es gab viele Leute, die gesagt
haben: ,Die Ratsel waren schwierig“. War es fiir die deutschen Spieler nicht
schwierig genug?

Im Schwierigkeitsgrad und der Erzéhlweise diirfte es SH2 sehr &hnlich wer-
den. Im Allgemeinen glaube ich jedoch, dass es von jedem einzelnen Spieler
abhangt. In SH3 konnen Sie auch wieder den Schwierigkeitsgrad der Ratsel
einstellen. Ich machte Sie mal beim ,HARD*-Modus sehen!

PLAYZONE: In den Vorgéngern spielt ein Teil der Handlung in einem
alternativen Silent Hill, das in jedem Spiel anders aussah. Wird es diese
alternative Welt wieder geben und wenn ja, wie wird sie aussehen?
Nakazawa: Die Antwort ist ja. AuBerdem werden Sie immer weiter in die
abnormale Welt hineingezogen, je weiter die Story voranschreitet. Ich hoffe,
dass Sie von den Screenshots eine Idee dieser Welt bekommen kénnen. Den-
ken Sie doch zum Beispiel mal an das alternative Einkaufszentrum. Ich den-
ke, viele Leute werden die alternative Welt der vorhergehenden Geschichte
wiedererkennen. Denken Sie jedoch daran, dass dies nur der Anfang ist.
Wenn man weiter in die abnorme Welt hineingezogen wird, wird sich auch
das Aussehen dndern. Bei der Tokyo Game Show haben wir eine spielbare
Version gezeigt. Die Kulisse ist ein Erholungspark in der alternativen Welt
voller Nebel. Wenn Sie das gesehen haben, haben Sie bestimmt die Unter-
schiede zur vorherigen Geschichte festgestellt.

Schatten, die in fast kompletter Finsternis durch den Nebe! huschen — ich
liebe diese gruselige Atmosphére.

PLAYZONE: Der erste Teil war ei nur richtig zu wenn
man alle Enden gesehen hatte. Wie viele verschiedene Enden gibt es
diesmal und welche Entscheidungen beeinflussen sie?

Nakazawa: Zu der Anzahl und den Auslosern der Enden darf ich leider noch
nichts sagen. Entschuldigung! Wenn Sie das Spiel jedoch einmal Isen,
bekommen Sie schon eine recht komplette Vorstellung von der Geschichte.

PLAYZONE: Ein weiterer Kritikpunkt am zweiten Teil war, dass es vielen
Spielern zu kurz vorgekommen ist. Wie lang wird der Durchschnitts-
spieler brauchen, um diesen Teil durchzuspielen?

Nakazawa: Ungefahr so lange wie beim direkten Vorgénger. Sie mogen jetzt
sagen: ,Mhm, das kommt mir ein bisschen kurz vor. Ich persdnlich denke,
dass das die richtige Lange ist.

STIMMUNGSVOLL
Die Beleuchtung
ist wieder sehr

durchdacht.

mer die Atmosphire. Im Zu-
sammenspiel von Musik, Gra-
fik- und Soundeffekten und
gruseligen Umgebungen ent-
stand in den Vorgdngern eine
standig beklemmende, geister-
hafte Stimmung. Zu der tragen
natiirlich auch die Monster bei,
die so absurd und unnatiirlich
aussehen, dass schon der blo-
Re Anblick Schauer iiber den
Riicken jagt. Ein kleiner Kritik-
punkt beim zweiten Teil war
allerdings, dass sich diese We-
sen zu sehr dhnelten. Das soll
jetzt wieder anders werden.
Laut Aussage von Director
Kazuhide Nakazawa wird es
so viele Zombiearten geben
wie noch in keinem der Vor-
ginger. Aufierdem soll sich
jede dieser Spezies auf ganz
eigene Weise bewegen. Da-
durch wird der Eindruck noch
verstirkt, dass die ganze Stadt
mit monstrosen Individuen
tibersit ist.

AUTOMATISCHE
WAFFEN

Auf der Tokyo Games Show
gab es jetzt zum ersten Mal
eine spielbare Version von
Silent Hill 3 zu sehen. Leider
hatte die japanische Video-
spielmesse vor Redaktions-

schluss noch nicht angefan-
gen. In Bezug auf das Game-
play ldsst sich aber schon
sicher sagen, dass es eine gan-
ze Reihe neuer Action- und
Kampfelemente geben wird,
die in dieser Form in den bei-
den Vorgdngern nicht vorka-
men. Heather hat dabei Waf-
fen wie eine Eisenstange, aber
auch Effektiveres wie ein
Maschinengewehr. Das
braucht sie wohl, um heil aus
diesem  Tohuwabohu he-
rauszukommen.

ALBRECHT OTT

VORSCHAU | SILENT HILL 3

Hersteller: Konami

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Sprache: Nicht bekannt
Termin: 2003
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.Im gruseligsten Ferienresort der Welt
wird den PS2-Spielern mal wieder
das Blut in den Adern gefrieren.
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.Dies ist ein faszinierendes Action-Horror-Spiel.
Es ist meinem Kinofilm von 1982 nachempfunden...
Sie missen es einfach spielen, denn es wird Sie fesseln und bis ins Mark erschiittern!”

John Carpenter

"Erstklassige Lokalisierung” 86% - 0PM2. 10/2002
“Eine gelungene Film-Adaption. die der Zelluloid-Vorlage alle Ehre macht!" 83% - playPlaystation, 09/2002
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Spiele-Dreiteiler unter dem
Logo Der Herr der Ringe. Und
jetzt wird’s richtig kompliziert.
Electronic Arts s
die Lizenz der Verfilmung und
hat seinen Dreiteiler folgender-
mafen aufgebau

¢ Erstes Spiel - Tite zwei Tiir-
me. Inhalt: Die Gefiihrten (Film)
und Die zwei Tiirme (Film).

* Zweites Spiel — Titel: Die Rii
kehr des Konigs. Inhalt: Die Riick-
kehr des igs (Film).

¢ Drittes Spiel - Titel:
nicht bekannt. Inhalt:
plette Trilogie (Filme).
Vivendi Universal macht es uns
einfacher. Die haben sich die
Lizenz der Buchvorlage gekrallt
und halten sich auch strikt an
deren Reihenfolge:

* Erstes Spiel — Titel: Die Ge-
fihrten. Inhalt: Die Gefihrten
(Buch).

* Zweites Spiel — Titel: Die zwei
Tiirme. Inhalt: Die zwei Tiirme
(Buch).

Noch
Kom-

kehr des Konigs (Buch).

Jeder Hersteller wird nun kurz
vor Kinostart des zweiten Fil-
mes sein erstes Spiel auf den
Markt bringen. EAs Projekt
wurde ber in Ausgabe 8/
2002 ausfiihrlich vorgestellt
und in der aktuellen Update-
Rubrik behandelt, jetzt ist end-

ivendi an der Reihe.

HERE BE DRAGONS

Wie es derzeit bei Film- oder
Buch-Begleittiteln in Mode ist,
kommt Der Herr der Ringe: Die
Gefihrten im Gewande eines
Action-Adventures daher. In
einem ziemlich sauber ge-
biirsteten Gewand, muss man
dazusagen; denn verantwort-
lich fiir das Projekt ist das

tzt sich auf

real-Team, das bereits mit sei-
nen Drakan-Spielen fiir PC und
Konsole sehr gelungene Aben-
teuerkost abgeliefert hat. Die
Erfahrung im Design atmo-
spharischer andschaften
und in der Koordination von
Echtzeit-Kimpfen kommt den
Entwicklern da s lich zu-
gute.
Eines wurde Lead Designer
Todd Clineschmidt in unserem
Interview (siehe Extrakasten) ja
nie miide zu betonen: Inhalt-
lich orientiert sich Vivendis
Action-Adventure peinlich ge-
nau, vollstandig, lickenlos,
unverfilscht und sakrilegfrei
am Buch. Daher diirfen Sie in
Die Gefihrten etliche Winkel
von Mittelerde besuchen und
mit dutzenden Figuren plau-
dern und verhandeln, die Sie
im Film beziehungsweise in
EAs Spiel nie zu Gesicht bekom-
men. Einige Nebencharaktere
erteilen Thnen nicht nur wert-
se, sondern auch
— bring mir
dies, erledige das, und derglei-
chen. Steuern konnen Sie aller-
dings nur drei Helden aus der
Ringgemeinschaft: Hobbit Fro-
do, Magier Gandalf und Krieger
Aragorn.

MIT SCHWERT, S
UND SCHLEUDER
Wann Sie in welche Rolle zu
schliipfen haben, schreibt Ih-
nen das Spiel zwar genau vor,
aber da die drei Charaktere
recht unterschiedliche Stirken
und Schwichen zu verzeichnen
haben, sollte das Spiel auch
so schon abwechslungsreich
bleiben. Wihrend beispiels-
weise Frodo sich anfangs noch
wilde Tiere mit Stocken und
Steinen vom Hals

DIE GEFAHRTEN )

SPINNEN-ALARM Bei Surreal
machen Sie auch einen ungem
lichen Abstecher in den Alten
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EINGEKESSELT Da guckt er recht
ratios aus der Wische, unser Elb,

TANZ DER ORKS Im Programmieren
stimmunysvoller 3D-Welten hat
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DIE GEFAHRTEN

DER HERR DER RINGE

INFO INTERVIEW MIT TODD CLY , LEAD DESIGNER BEI SURREAL

Alurat und
Vollstandig"

Lead Designer Todd
Clineschmidt vom Drakan-
Schipferteam Surreal Software lieB sich von uns
zu seinem Der Herr der Ringe-Projekt lochern.

PLAYZONE: Wihrend EA gerade an einem Actionspiel zu den Der
Herr der Ringe-Filmen arbeitet, entwickeln Sie ein Action-Adven-
ture zum ersten Roman. Was ist das Besondere an Ihrer Version?
Todd Clineschmidt: Wir konnten auf den kompletten Inhalt von Tol-
kiens Erzahlung Die Geféhrten zuriickgreifen. Zum Beispiel tauchen in
unserem Spiel Tom Bombadil, die Hiigelgréber und die alte Trauerweide
auf. Die kamen im Film nicht vor.

PLAYZONE: Versuchen Sie, dem Buch so treu wie maglich zu bleiben?
Todd Clineschmidt: Unser Spiel halt sich sehr eng an den Roman Die
Gefahrten. Wir haben uns sehr bemiiht, den Spielern eine akkurate und
vollstandige 3D-Umsetzung von allem zu geben, was im ersten Buch
vorkommt. Alle wichtigen Orte und Charaktere aus dem Buch kommen
auch in unserem Spiel vor.

‘ PLAYZONE: Haben Sie irgendwelche ,,Experten* zu Rate gezogen, um

eine besonders originalgetreue Version von Mittelerde nachzubilden?
Todd Clineschmidt: Wir haben eng mit mehreren Tolkien-Experten
zusammengearbeitet. AuBerdem war Tolkien Enterprises (von denen wir
uns die Buchrechte fiir die Spiele gesichert haben) die ganze Zeit an
der Entwicklung beteiligt, um sicherzustellen, dass alles genau stimmt.

PLAYZONE: Beide Der Herr der Ringe-Spiele sollen Ende des Jahres
erscheinen. Denken Sie, beide Titel sprechen dieselbe Zielgruppe an?
Todd Clineschmidt: Eigentlich nicht. Ich denke, Leute, die die gesamte
Geschichte von Anfang an erleben mochten, werden sich zu unserem
Spiel hingezogen fiihlen. EAs Spiel kann das einfach nicht bieten
SchlieBlich beruht es auf einem Film und deckt das erste Drittel der Tri-
logie nicht wirklich ab. Ich glaube, unser Spiel wird viele verschiedene
Spieler ansprechen, von den jahrelangen Hardcore-Tolkien-Fans bis zu
Leuten, die von der ganzen Geschichte keine Ahnung haben. Da das
Spiel die vollstindige Erzdhlung umfasst, kann jemand, der Tolkien
{iberhaupt nicht kennt, beim Spielen das ganze Abenteuer miterleben.

PLAYZONE: Auf was fiir Spielelemente konnen wir uns einstellen?
Todd Clineschmidt: Das Spiel ist ein Action-Adventure, daher halten sich
Plattform-Aufgaben oder Tomb Raider-typische Rétsel sehr in Grenzen,
wihrend Schleichaufgaben und direkter Kampf im Mittelpunkt stehen.

PLAYZONE: Muss der Spieler sich an einen festen Spielablauf halten?
Todd Clineschmidt: Obwohl das Spiel einem linearen Handlungsfortlauf
folgen muss, um der Erzahlung treu zu bleiben, gibt es auch Nebenauf-
gaben fiir Freiwillige und viele Mglichkeiten, auf Entdeckungsreise zu
gehen. Der Spieler erhalt viel Freiheit und wird sich auf keinen Fall durch
die Umgebung eingeschrankt fiihlen. Und wir gehen nicht davon aus,
dass der Spieler gleich beim ersten Durchgang alles entdeckt.

PLAYZONE: Womit hatten Sie Probleme?

Todd Clineschmidt: GroBe Probleme gab es keine. Das Spiel war wie
geschaffen fiir die Technologie, die wir fiir unsere Drakan-Serie ent-
worfen hatten; alles lief so glatt, wie man es sich nur wiinschen kann.

PLAYZONE: Und worauf sind Sie besonders stolz?

Todd Clineschmidt: Ich bin sehr stolz darauf, dass unser Spiel die
komplette Geschichte présentiert, und das sehr gut. Wir konnten alle
wichtigen Figuren und Ereignisse ,zum Leben erwecken" und das
Ergebnis ist unserer Meinung nach das vollsténdigste und fesselndste
Spiel zu Die Gefahrten, das je entwickelt wurde.

STRUPPIG Der Hohlentroll sieht in der
Fantasie der Surreal-Leute etwas an-
ders aus als sein Film-Gegenstiick.

VERFLUCHT Die Zwer-
genstadt von Moria ist
fast wie ausgestorben.
Aber nur 1“"

herrscht Aragorn den Umgang
mit dem Bogen ebenso wie
verschiedene Schwertkampf-
manover. Gandalf erweist sich
als besonders vielseitig: Na-
tiirlich schleudert er Saurons
Schergen Blitze, Feuerbille
und eine Reihe von weiteren
Zaubern aus seinem Stab ent-
gegen, doch gleichzeitig fithrt
er mit der anderen Hand sein
sagenhaftes Schwert. Ausgetra-
gen werden die Scharmiitzel
gegen Orks, Trolle und diver-
se andere Unholde. Vivendi
spricht von 28 Gegnertypen
aller Art und Grofe, die un-
terschiedliche Intelligenz und
Verhaltensweisen an den Tag
legen. Oh, und dann wiren
da natiirlich noch die Nazgul,
die schwarzen Reiter, die sich
an die Fersen des Ringtragers
geheftet haben. Um den Bli-
cken seiner unheimlichen Ver-
folger zu entkommen, muss
sich Frodo auf nervenauf-
reibende Versteckspiele ein-
lassen und die Macht des
Meisterringes ganz (berlegt
einsetzen. Der funktioniert be-
kanntermaflen wie eine Tarn-
kappe, bringt seinen Triger
jedoch schleichend um den
Verstand ...

Leider konnten wir noch keine
PS2-Fassung von Die Gefihrten
anspielen, doch nach einem
Blick auf die Xbox-Version hat
es den Anschein, als kénnte
Vivendis Umsetzung von Tol-
kiens Meisterwerk auf ihre Art
ebenso interessant und sehens-
wert werden wie EAs Film-
Begleiter. Auf jeden Fall diirfte
sie eine etwas ruhigere und
storyorientiertere Gangart ein-
legen als der Konkurrenztitel.
STEFANIE SCHETTER

VORSCHAU | DIE GEFAHRTEN
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,Abwechslungsreiches Abenteuer

in ordentlicher Optik: Die Roman-Lizenz
scheint in guten Handen zu sein.”
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T H UM RATCHET & CLANK )

WILL NUR SPIELEN
Ja, genau, Was
w:n suhmmn HEND Clank fiat Mihe, | spielt ein Wesen,
Gut versteckte goldene : davon zu iibs dasses |daszu60%aus
Bolzen bringen Extrapunkte. das Univel 2ul retten. Kiefer besteht?!

Hier kommt ein
audiovisueller
Leckerbissen
fur Jump&Run-
Freunde.

ﬂalchel &

ak and Daxter war

J erst der Anfang.

Das auch von uns

hochgelobte Jump & Run stellt

die Technik, die Ratchet & Clank

zugrunde liegt. 11t uuh
sofort ins Auge,

wagt. Mit dem Roboter Clank
auf den Riicken geschnallt, geht

te Levels, die mit
ihren Aufgaben und Ideen eher
an ein Ratselspiel erinnern. Die
Grafik sieht der von Jak and Dax-
ter recht dhnlich, wenn auch das



deren Weg geht. Speziell in den
Zwischensequenzen macht sich
das Animationssystem positiv
bemerkbar und die Ahnlichkeiten
zu Jak and Daxter werden mehr
als auffallig. Die Story ist genretib-
lich diinn, aber wer erwartet von
einem Jump & Run wirklich eine
tief schiirfende Geschichte? Rat-
chet hdngt irgendwo in einem
abgelegenen Sektor des Univer-
sums herum und beschiftigt sich
gerne damit, Gerite zu bauen und
zu reparieren — bis eines Tages der
kleine Roboter Clank bei ihm not-
landen muss und ihn spontan zur
Rettung der Galaxie einspannt.
Schon Klar.

QUICK-EQUIP

Die ersten Levels von Ratchet &
Clank machen einen sehr guten
Eindruck. Geschmeidig animierte
Gegner hiipfen mit witzigen
Bewegungen auf das Heldenge-
spann zu, doch dank der vielfal-
tigen Extrawaffen und dem eher
gemadchlichen Spielablauf kommt
keine Hektik auf. Es geht viel-

SMALLTALK In dieser
Cutscene bekommen
wir die niitzlichen
Grind-Schuhe verpasst.

mehr darum, bestimmte Aufga-
ben zu erfiillen — und dies auf
durchaus recht abwechslungs-
reiche Art und Weise. Neben
Bombenhandschuh und Flam-
menwerfer bekommt Ratchet fiir
eingesammelte Schrauben und
Muttern in Shops noch weitere
Waffen, die auch notig sind.
Anféinglich lassen sich kleine Geg-
ner noch durch einen beherzten
Hieb mit dem grofen Schrau-
benschliissel wegschleudern. Mit
zunehmenden Fortschritten wer-
den aber auch die Gegner an-
spruchsvoller. Die spateren Waf-
fen machen ordentlich was her
und sind teilweise zum Briillen
komisch. Der ,Glove of Doom*
beispielsweise bringt eine kleine
Kugel hervor, aus der dann vier
kleine laufenden Bomben krab-
beln und sich schrag gibbelnd auf
den ndchsten Gegner stiirzen.

AUSSER KONTROLLE

Die Steuerung erweist sich als gut
kontrollierbar. Samtliche Aktio-
nen werden intuitiv ausgefiihrt

WAS DU WOLLE? Der
Kreissdgen-Roboter sieht
zwar gefahriich aus, ist
aber ein kieiner Fisch.

und man kommt schnell ins Spiel
hinein. Kein Wunder, sind doch
die Schopfer dieses Titels auch die
kreativen Kopfe hinter der Spyro-
Serie auf der PSone gewesen und
schufen vor Urzeiten den um-
strittenen Ego-Shooter Disruptor
(siehe Extra-Kasten). Ratchet
kann nicht einfach nur springen
und schlagen, sein Repertoire
erreicht locker die Dimensionen
einer Lara Croft. Ob seitlichen
Uberschlag, Doppelsprung oder
das simple Hangeln an Vorspriin-
gen, Ratchet ist aulerst agil. Dem
steht sein Kumpel Clank in
nichts nach. Nur dass der kleine
Roboter die Sache etwas subtiler
angeht. Er kann noch kleinere,
so genannte Bots, die er findet,
rekrutieren und mit Basis-Befeh-
len kommandieren. Das sieht
dann dhnlich putzig aus wie Abe
und seine Kumpanen in Abe's
Exoddus. Dennoch wirkt Ratchet
& Clank nicht niedlich und zu
sehr auf Kinderaugen zugeschnit-
ten. Einige Soundeffekte konnten
sogar in einem der bertichtigten

INFO |ALTE HASEN
Die Macher

Ratchet & Clank ist
beileibe kein Erstlings-
werk. Mit Jump & Runs
kennt man sich aus bei
Insomniac Games.

Und das schon erstaunlich lange.
Bereits 1987 fing man an, Spiele-
welten zu erschaffen. Seit Ende
1996 auch fiir die PSone. Disrup-
for, ein innovativer, aber ansons-
ten eher mittelmé&Biger 3D-Shoo-
ter abseits der Klischees war In-
somniacs Debiit auf der PlaySta-
tion. Vielen Spielern in Erinnerung
blieb der Titel vor allem wegen der
filr damalige Verhaltnisse skanda-
losen Werbung, die einen Teddy-
bar mit Bauchschuss zeigte. Im
Oktober 1998 erblickte Spyro the
Dragon zum ersten Mal das Licht
der Videospielwelt und zog noch
zwei Fortsetzungen nach sich. Das
kommende PS2-Abenteuer von
Spyro wird allerdings nicht mehr
von Insomniac entwickelt.

BAUCHSCHUSS Stein des
AnstoBes: das Anzeigen-
motiv von Disruptor.

SCHLICHT Viel Nebel, wenig
Details. So sahen 3D-Shoo-
ter anno 1996 aus.

SUSSER FRATZ Spyro sieht
auch heute noch niedlich

aus, wenn auch die Grafik
reichlich angestaubt ist.

RATCHET & CLANK)




RATCHET & CLANK)

INFO TAUSENDSASSA RATCHET
Was so ein Gremlin alles kann

Zusammen mit seinem Kumpel Clank erkauft sich Rat-
chet im Laufe des Spiels ein riesiges Waffenarsenal.

DIE WAFFEN
So schnell kann's gehen. Halt sich Ratchet anfangs noch mit einem

. (iberdimensionierten Schraubenschliissel kleine Sandhaie vom Leib,
geht's spater mit schwerem Geschiitz erst richtig los.

BURN! Mit dem Flammenwerfer
hélt man auch groBe Gegner
auf Distanz.

DREHWURM Noch sinnvoller ist
das Gerat aber gegen mehrere
kieine Gegner.

LUIGI WER? Per Suck-Cannon
lassen sich bis zu fiinf kieinere
Gegner einfach einsaugen.

AUA! Hat man geniigend wider-
willige Munition aufgesam-
melt, geht's an die Entleerung.

OCH, WIE SUUUSS Die nied-
lichen kleinen Bomben.

Ego-Shooter von id Software Ver-
wendung finden.

GUT GEKLAUT

Man merkt schon: Ratchet & Clank
klaut in der gesamten Spiele-
welt die besten Ideen und fiigt sie
zusammen. Einige Levels erinnern
an die kniffligen Passagen aus
Super Mario 64, andere an die
Sonic-Episoden auf dem Dream-
cast, dann wieder fiihlt man sich
an MDK 2 erinnert. Auch Crash
Bandicoot und Tomb Raider dien-
ten offensichtlich als Inspiration.
Das macht aber tiberhaupt nichts.
Denn den Entwicklern ist es ge-
lungen, die groflen Vorbilder
perfekt nachzuahmen und teil-
weise sogar zu tbertreffen.

Neben den bereits erwdhnten
Waffen gibt es auch eine Reihe
von Ausriistungsgegenstanden.
Mit dem Enterhaken zieht sich

ATTACKEEEE Wer hat hier was
von siiB gesagt?!

das Gespann an dafiir vorgesehe-
nen Punkten iiber sonst untiber-
windliche Abgriinde. Eine Art
Generalschliissel ermoglicht das
Weiterkommen an_ verschlosse-
nen Tiren. Allerdings nicht so
ohne weiteres. Erst nach dem
Losen eines kleinen Logikritsels,
das an Agentenfilme erinnert,
geht der Weg weiter. Insgesamt
befinden sich so schon nach
kurzer Zeit acht Waffen und
Ausriistungsgegenstande in Rat-
chets Besitz. Spdter wird das
Gespann sage und schreibe 35
Waffen und Gerétschaften mit
sich fiihren.

HANDLUNGSFREIHEIT
Insomniac legt Wert auf die
Nicht-Linearitit des Spiels, die
sich mir allerdings nach knapp
acht Levels noch nicht so recht
erschlielen mag. Zwar ist es

BUNTE SPIELWELT im
dritten Level geht's
ziemlich farbenfroh zu.

LUFTIGE ZUGREISE
Wihrend der Fahrt
nicht auf den Fah-
rer dreschen ...

schon so, dass man bestimmte
Bereiche eines Levels erst mit

Gegenstanden aus spéteren Levels

erreichen kann, dennoch ist der
Weg von Level zu Level und wie-
der zurtick vom Spiel prézise vor-
gegeben. Hier bleibt abzuwarten,
was der Titel in spédteren Ab-
schnitten noch zu bieten hat.
Wir sind absolut zuversichtlich,
dass Ratchet & Clank das Zeug
zum Hit hat. Der Schwierigkeits-
grad ist fair, lediglich die Kamera-
fiihrung ist noch nicht ausgereift.
Haufig ist man selbst damit
beschiftigt, sich den perfekten
Uberblick zu verschaffen. Das
sorgt, zumindest bei Kimpfen,
fiir eine Spur Hektik. AufSerst wit-
zige Zwischensequenzen lockern
das Geschehen auf. Das sind
dann auch die einzigen Ruhepau-
sen, die dem Spieler gegénnt wer-
den, denn richtige Ladezeiten

o
-

L&}

OPULENT Nicht altes-auf dem
~se= Bild ist begehbar, aber die
Musion ist fast perfekt.

sind - auch beim Levelwechsel -
kaum vorhanden.

MAIK BUTEFUR

VORSCHAU = RATCHET & CLANK
Sol

ny

Genre: Jump & Run
Spieler: 1
Sprache: Englisch
Termin: Ende 2002
Internet: www.playstation.de
Savegame Entwickler
Automatisch = Insomniac Games
Umfang ~ Datentréger
Nicht bekannt ~ DVD

CLIE

LI

»Klasse prasentiertes und ab-

wechslungsreiches Actionspiel der
Oberklasse."
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Stellen Sie sich an der Seite von Disney- R lel e
. e | Ah, wie soll das

Charakteren dem schattenhaften Bosen!
erste Frage, die sich wohl jedem

aufdringt, der das erste Mal von
diesem Spiel hort. Zuerst einmal
mochte ich alle Skeptiker (und
davon wird es bei einem der-
art gewagten Konzept einige
geben) beruhigen: Es funktio-
niert erstaunlich gut.
Squaresoft hat sich
in Zusammenar-
beit mit Dis-

VOLEIH VU KINGDOM HEARTS



ney eine wirklich gute Story
ausgedacht, die sowohl Fi-
nal Fantasy-Anhéanger als auch
Disney-Fans ansprechen wird.
Auch wenn sich das Ganze
inhaltlich eher an jiingere PS2-
Spieler richtet, werden auch
iltere Zocker viel Spafd mit King-
dom Hearts haben, dafiir sorgt
schon der stindig wiederkeh-
rende , Aha“-Effekt, wenn man
eine neue Welt betritt oder alt-
bekannte Charaktere trifft.

COOLE STORY

Der Spieler schliipft in die Rolle
des jungen Sora. Dieser lebt mit
seinen Freunden Riku und Kairi
auf der Inselgruppe Destiny
Islands. Obwohl das Leben dort

absolut sorglos und problemfrei
ist, wollen die drei ein FloR bau-
en und damit nach ,anderen
Welten“ suchen. Doch dazu
kommt es nicht mehr, denn
seltsame schattenhafte Wesen
greifen die Inselgruppe an.
In einem dramatischen Show-
down muss Sora mit ansehen,
wie Riku gemeinsame Sache
mit dem Bosen macht und Kairi
entfiihrt. Beim Versuch, sie zu
retten, wird er schlieflich von
einem dunklen Wirbel aufge-
saugt und erwacht an einem
fremden Ort, der Stadt Traverse
Town. Dort trifft er auf Donald
Duck und Goofy, die hierher
gekommen sind, um ihren ver-
schwundenen Konig Mickey

Mouse zu finden. Die drei tun
sich zusammen und machen
sich mit vereinten Kréften auf
die Suche. Mithilfe des Raum-
schiffs von Donald und Goofy
ist es moglich, zu weit entfern-
ten Orten zu reisen. Die erste
Spur fithrt ins Wunderland, wo
die neuen Freunde prompt Alice
und die Herzkonigin treffen.
WUNDERBARE
WELTEN

Nach und nach erforschen
Sie so eine Disney-Fantasywelt
nach der anderen. In jeder die-
ser Welten gilt es, ein Tor zu fin-
den, durch das die Schatten
kommen. Mithilfe von Soras
Schwert, dem Keyblade, konnen

Sie diese Portale ein fiir alle Mal
schliefen. In vielen Fillen kom-
men Thnen dabei bekannte Dis-
ney-Charaktere zu Hilfe. Man-
che davon konnen Sie sogar
kurzzeitig in Thre Party aufneh-
men. Neben der allgegenwirti-
gen Hauptaufgabe gibt es eine
ganze Reihe Bonus-Quests und
Minispiele, die Sie obendrein
erfiillen kénnen. So werden Sie
zum Beispiel gebeten, 99 entlau-
fene Dalmatinerwelpen zu fin-
den, oder gar Pinocchios ver-
schwundenen Vater. Sie konnen
auch versuchen, sich in Rekord-
zeit durch Tarzans Dschungel zu
hangeln. An manchen Stellen
im Spiel finden Sie zudem
so genannte Trinity-Zeichen.

TRINITY An diesen
Stellen konnen Sie
mithilfe lhrer Kamera-
den zu versteckten
Orten gelangen oder
Bonusgegenstinde
bzw. Geld bekommen.

‘&

VLR H S KINGDOM HEARTS
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TRAUMPAAR
Eine tiefe Bin-
dung vereint
Sora und seine
Freundin Kairi.

Durch Zusammenwirken von
Sora, Goofy und Donald kénnen
Sie dort eine Gemeinschaftsak-
tion durchfiihren. So erreichen
Sie nicht nur verborgene Orte,
sondern erhalten auch Bonus-
gegenstinde und Geld. Da es
diese Symbole in mehreren Aus-
fiithrungen gibt und Sie selbst-
verstandlich nicht von Beginn an
alle aktivieren kénnen, kommen
Sie nicht umhin, Fantasy-Welten
des Ofteren zu besuchen.

ABWECHSLUNGS-
REICHER GENRE-MIX
Dieses Spiel eindeutig einem
bestimmten Genre zuzuordnen,

Haus diirfen Sie den Umgang
mit der Magiejiiben.

ist praktisch unmaoglich. Auf den
ersten Blick sieht Kingdom Hearts
aus wie ein typisches Action-
Adventure in Third-Person-An-
sicht mit frei drehbarer Kamera.
Dazu kommen einige teilweise
recht anspruchsvolle Jump&Run-
Einlagen. Doch das ist bei weitem
nicht alles. Mindestens ebenso
wichtig ist der RPG-Anteil. Fiir
das Toten von Feinden erhalten
Sie niamlich Erfahrungspunkte.
Haben Sie gentigend Erfahrungs-
punkte gesammelt, steigen Sie in
hohere Stufen auf, verbessern
Ihre Charakterwerte und erler-
nen neue Fihigkeiten. Dasselbe
gilt natirlich auch ftir Thre Kame-

Kieine Gedachtnisstiitze

Wer nicht mehr genau weiB, wo er den einen oder
anderen Charakter schon mal gesehen hat, darf
gern im Journal nachgucken.

Wissen Sie noch, in welchem Final Fantasy-Teil Squall mitgespielt hat
oder wann Mickey Mouse seinen ersten Filmauftritt hatte? Nicht mehr?
Kein Problem, nachdem Sie sich mit Donald und Goofy in Traverse Town
zusammengeschlossen haben, erhalten Sie Zugriff auf ein Journal, das
automatisch gefiihrt wird. Hier finden Sie neben Infos zu allen Charak-
teren eine Ubersicht iiber bereits erledigte Mini-Quests. Natiirlich darf
ein Uberblick iiber die Story und bereits besuchte Orte auch nicht feh-
len. Dariiber hinaus diirfen Sie jederzeit nachpriifen, wie viele Trinity-

Symbole Sie schon aktiviert haben.

L —d L
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HILFREICH Im Journal finden Sie alle vorkommenden Charakiere

und eine kurze

raden. Damit die anderen Party-
Mitglieder wirklich tun, was sie
sollen, konnen Sie ihr Verhalten
tiber KI-Einstellungen definieren.
Mit etwas strategischem Geschick
ist es kein Problem, die zahlrei-
chen Kiampfe deutlich zu verein-
fachen. Die entscheidenden Tref-
fer werden Sie aber immer noch
selber landen miissen.

PROBLEMATISCHE
KAMERA

Leider kann Kingdom Hearts gra-
fisch nicht ganz mit dem ,gro-
Ben Bruder” Final Fantasy X mit-
halten. Das liegt vor allem daran,
dass sich Squaresoft bei der Ge-
staltung von Levels und Charak-
teren sehr eng an die ,reale”
Zeichentrickvorlage aus den Dis-
ney-Filmen gehalten hat. Das
ganze Spiel sieht bis auf die wirk-
lich erstklassigen Videosequen-
zen und die tollen Effekte bei
Kiampfen sehr solide aus. Echte
grafische Leckerbissen suchen Sie
leider vergebens. Vor allem die
Raumschiffpassagen hidtte man
schon ein wenig ansprechender
gestalten konnen, ohne dabei
fiir einen Stilbruch zu sorgen.
Sprachausgabe und Musikunter-
malung sind dafiir umso besser
gelungen. In puncto Atmosphare
ist das abwechslungsreiche Ac-
tion-Adventure daher wirklich zu
loben. Nur ein weiterer, kleiner
Kritikpunkt triitbt manchmal

g zu ihrer

noch etwas den Spielspaf8. Vor
allem in Kampfen, wenn Sie teil-
weise wild durch die Gegend
springen miissen, ldsst die Kame-
rafiihrung etwas zu wiinschen
tibrig. Zu oft verliert man hier die
Ubersicht und muss unnotige
Treffer einstecken. Dies ist vor
allem bei hirteren Gegnern
schon mal ein Problem. Gliick-
licherweise gibt es ausreichend
Save Points, an denen Sie Ihre
Gesundheit wieder auffrischen
diirfen und auch der allgemeine
Schwierigkeitsgrad ist nicht so
hoch.

WOLFGANG FISCHER

VORSCHAU _ KINGDOM HEARTS

q Europe

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Termin: November

Internet: www.squaresoft.com

Savegame Entwickler
Speicherpunkte Squaresoft Europe
Umfang Datentréger

40+ Stunden  DVD

SEHR GUT

Turbulenter Genre-Mix mit bekann-
ten Charakteren aus Disney-Filmen
und dem Final-Fantasy-Universum.*
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( GTA: VICE CITY

COME ON IN Die
malerische Um-
gebung wartet nur
darauf, von uns ins
Chaos gestiirzt

zu werden.
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[BITTE FOLGEN i belicbter Spal?:’

VORSICHT! Jetzt bloB kein Aufsehen erregen. = p o 3 NIGHTLIFE Die Stretch-Limos diirfen
Man beachte die tolle Weitsicht ... < nicht fehlen. Das macht das Stra-
p ! 2 Benbild doch erst perfekt.

SPAZIERFAHRT Gem tii ' T 2 OLDTIMER Auch el
neuen Umgebung wird Pflich schdner Riicken
kann entziicken.

VORSCHAU

VICE CITY
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INFO _ DIE GESCHICHTE VON GTA

\lom Geheim-
tip zum Hit! 5

Uber vier Millionen Exemplare von
GTA Il konnte Take2 bisher welt-
weit absetzen. Eine beeindrucken-
de Zahl, die das Unternehmen und
die eigentlichen Kdpfe hinter dem

| Spiel in eine AuBerst angenehme
Situation versetzt. Der Deal mit
Sony, das Spiel exklusiv fir die PS2
zu bringen, diirfte noch mal eine
ziemliche Stange Geld in die Kas-
sen gespiilt haben. Aber auch die =
Vorgénger waren keine Ladenhiiter.

B s i L
e S S
<z£— &

URGESTEIN Der erste Teil
iiberraschte mit originellem

Spielprinzip.

BACK TO GOOD GTA London
sah weitgehend wie der
erste Teil aus.

FACELIFT Der Nachfolger
wurde vor allem grafisch
méchtig aufgebohrt.

OR A H CE Cl
Hersteller: Take2

Genre: Action R
Spieler: 1

Sprache: Nicht bekannt

Termin: 25. Oktober 2002
Internet: www.vicecity.com

Savegame Entwickler

Nach jedem Level Rockstar North

Umfang Datentréger

Ca. 90 Missionen DVD
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»DER Blockbuster des Jahres auf
der PS2. GroBe Erwartungen scheinen
sogar noch Ubertroffen zu werden.”
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WRC Il EXTREME

VORSCHAU ¢

| " REGENMACHER Die

RAMPONIERT Das Schadensmodell
arbeitet noch nicht ganz einwandfrei.

Sony schickt
den nachs-
ten Teil des

Rallye-Spiels

| in Rallye-Game
'nach dem ande-
ren buhlt zur-

e Gunst der Zocker.
‘sehr guten, bereits
enen V-Rally 3 wird
st Colin McRae
eroffentlicht.

rio zu kom-

ren, schiebt So-

Wettereffekte sind
gelungen, sehen aber
nicht ganz so gut aus
wie bei Colin 3.

ny dann im November WRC
I treme auf den Markt.
Das Besondere an WRC II
Extreme ist sicherlich die
offizielle Lizenz, wodurch
samtliche Teams, Fahrzeuge
und Locations /der laufenden
Rallye-Saison/implementiert
sind. Somit findet der Rallye-
Freund iiber 50 Fahrer und

Co-Piloten auf :

die allesamt originalgetrea
nachgebildet worden sind.
Weiterhin werden 115
Etappen in insge-

samt 14 Landern
enthalten sein,

was schon

mal eine

iiberaus



ANSICHTSSACHE

hieten fiir jeden

Die verschiede-

Zocker etwas. |

stattliche Anzahl Stre-
cken sind dabei auf8erst detail-
liert gestaltet und im Vergleich
zum Vorginger mit mehr Ob-
jekten sowie doppelter Sicht-
weite ausgestattet. Wie schon
bei World Rally Championship
nutzten die Entwickler Satel-
litendaten oglichst reale
ist die
nfithrung nicht voll-
standig tibernommen. Je nach
Gegebenheit ven sich die
Designer teilweise fiir mehr
Kurven bei unspektakuldren
Abschnitten entschieden, um
ein besseres Spielerlebnis zu
glichen. Auch vom Fahr-
verhalten erinnert WRC II eher
an einen Arcade-Racer als an
eine ernsthafte Simulation.

SCHLAMMSCHLEUDER Die
Zuschauer rechts bekommen

NAHE AN

DER REALI

Grafisch sehen die Etappen
durch natirli Farbwahl
und viele ldanderspezifische
Details am Wegesrand v
Dorfer, Kirchen oder Briicken
unheimlich realistisch aus.
Detailliert ist nicht nur die
Umgebung, selbst die Fahr-
bahn ist je nach Untergrund
gesaumt von Rissen, Uneben-
heiten oder Ger6ll. Neu sind
Pfiitzen oder Wasserlocher,
durch die Sie mit Ihrem Boli-
den heizen diirfen. Aufsprit-
zendes Wasser begleitet den
Ausflug ins Nass, was optisch
ansprechend umgesetzt wur-
de. Apropos nass, Wettereffek-
te gibt es natiirlich auch. So

erschweren neben Regen und
Schnee manchmal auch hefti-
ge Nebelbédnke die Sicht und
damit das Gameplay. Ubri-
gens wurde nicht einfach die
Gr ngine von WRC recy-
celt, sondern eine génzlich
neue entwickelt. Eine ultra-
fliissige Optik ist das ange-
strebte Ergebnis, doch wird
dies bei unserer Vorabversion
noch durch gelegentliche
Ruckler verhindert. Die Pro-
grammierer arbeiten momen-
tan aber mit Hochdruck an
der Optimierung des Code

Mit der neuen Engine sind
auch verbesserte Fahrzeug-
modelle moglich. Mit 20.000
Polygonen pro Gefdhrt haben
die Jungs von Evolution Stu-

ERLEUCHTUNG Bei Nachtetap-
pen wird eine Lichtphalanx am
Fahrzeug montiert.

dios den Vorginger (etwa
8.000 Polygone pro Fahrzeug)
um mehr als das Doppel-
te iibertroffen. Staub und
Schmutz setzen sich auf den
Boliden ab und verschleiern
besonders bei dreckigen Etap-
pen ruckzuck das dynamische
Environment M ing, das
ansonsten hiibsch anzusehen-
de Spiegelungen auf die Fahr-
zeuge zaubert. Das Schadens-
modell ist bei unserer Version
leider noch nicht vollstandig
enthalten. In der endgiiltigen
Fassung sollen sich Schiden
auch auf das Fahrverhalten
der Autos auswirken und so
ziemlich alles am Wagen (rund
25 Elemente) wird zerstdrbar
sein.

VORSCHAU
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STATISCH Die Charaktermodelle sehen
| gut aus, verziehen aber keine Miene.

47



DETAILLIERT Die Fahrzeuge sind
optisch gelungen und verschmut-

IFWPEHRINEE) zon recht schnell,

2

DEUTSCHLAND ... ist bei

mit einem Event vertreten.

KEINE
LANGEWEILE!

Studien der Hersteller direkt
fur das Spiel verwendet, so

INFO ADAC-RALLYE DEUTSCHLAND

Rallye-Fieber in Trier

Nach langen Jahren der Abstinenz fand in diesem
Jahr endlich wieder ein Weltmeisterschaftslauf

des WRC-Zirkus in Deutschland statt.

Vom 22. bis 25. August fand in Trier die Rallye Deutschland statt. Sony
nutzte die Gelegenheit natiirlich und entfiihrte unter anderem auch die
PLAYZONE zu einem zweitdgigen Presse-Event im Rahmen der Rallye.
Hier durfte ausgiebig das neue WRC Il Extreme angetestet, mit Entwick-
lern und Verantwortlichen gefachsimpelt und zum kronenden Abschluss
einer Rallye-Etappe live beigewohnt werden.

i

o

1. HEKTIK Nach der Etappe heiBt es wahrend dem 20-Minuten-

Fenster fiir die Mechaniker ranklotzen, was das Zeug hélt.

2. ANSPRACHE Martin Kenwright, Boss der Evolution Studios,

klarte die Pressevertreter iiber alle Details von WRC /l auf.

3. TRANSFER Nobel geht die Welt zugrunde. Vom Service-Park

zur Rallye-Strecke ging es per Helikopter.

4. PROBELAUF In stylischen Gehausen mit Lenkrad und Pedalen

durfte

WRC Il

werden.

Insgesamt sorgen elf Spielmo-
di fiir ausgezeichnete Lang-
zeitmotivation. Alleine sechs
Modi stehen fiir Solo-Spieler
zur Verfiigung, wobei der
WRC-Mode eine komplette
Rallye-Saison mit allem Drum
und Dran simuliert. Jede Ral-
lye in den 14 Lindern besteht
— wie bei der FIA Rally tiblich
— aus vier Tagen. Drei davon
werden fiir die Etappen ver-
wendet, wihrend Sie am
ersten Tag im ,Shakedown”
Probe fahren diirfen. Im Ser-
vicepark konnen samtliche
Setup-Einstellungen modifi-
ziert oder zwischen den Etap-
pen die unvermeidbaren
Schidden repariert werden. Mit
den finf Kamera-Ansichten
behalten Sie stets den Uber-
blick, wihrend der obligatori-
sche Co-Pilot Sie vor jeder
Kurve warnt. An der Steue-
rung wird im Moment noch
gefeilt, obwohl sie schon
einen recht guten Eindruck
hinterlie. Hat man sich erst
einmal an die unheimlich
direkten und hektischen Re-
aktionen der WRC-PS-Mons-
ter gewohnt, sind herrliche
Drifts bei teilweise morderi-
schem Tempo maoglich. Fiir
Bonus-Fans haben die Ent-
wickler ebenfalls noch ein
Schmankerl parat: Fiir gute
Fahrleistungen konnen Sie
finf ungewohnliche Autos
(mit teilweise tiber 500 PS)
freispielen. Hierbei wurden

dass Sie moglicherweise in
den Genuss der ndchsten Ge-
neration der Rallye-Boliden
kommen kénnten.
Wer sich zu zweit oder gar zu
viert an die Konsole wagt, der
darf aus fanf Multiplayer-
Modi wihlen, teilweise mit
Splitscreen.  Sogar  einige
Rundkurse stehen so fiir Kopf-
an-Kopf-Rennen zur Auswahl.
Schon wie der Vorganger
kénnte WRC II einer der Top-
Titel innerhalb des Genres
werden. Wir von der PLAY-
ZONE-Redaktion sind jeden-
falls schon duflerst gespannt,
wer im groen Rallye-Ver-
gleich Ende des Jahres letzt-
endlich die Nase vorn hat.
UWE HONIG

VORSCHAU WRC Il EXTREME

Hersteller: Sony

Genre: Rennspiel
Spieler: 1-4
Sprache: Deutsch
Termin: November

Internet: www.playstation.de

Savegame Entwickler
Ja Evolution Studios
Umfang Datentréger

115 Etappen DVD
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,Tolle Grafik und ein Handling mit Arcade-
Anleihen drfte WRC Il einen Platz unter
den Top-Rennspielen bescheren.”




* 24 Stunden Blitzservice

« Lieferung per Post und UPS

* Versand in Sicherheitsverpackungen
* kostenloses Playcom-Magazin

« Vorbestellservice

 Lieferungen ab 130 €

versandkostenfrei

> JZU’)} Austin Powers Pinball 1480
358 %l Delta Force: Urhan Warfare 29.99

> J/Oln Disney’s Peter Pan 2 29.00
17336 Dragonball Z - Final Bout 3190

* 17369 % Firebugs 29.90
> 17022 Hugo und der teuflische Spiegel 18.90
17361 Klonoa Beach Volley Ball 19.00

* 17033 M & M’s: Die Geheimformel 21.50
* 17139 Pro Evolution Soccer 2 27.90
17005 Tony Hawk's Pro Skater 3 Platinum 24.90

35484 Anschiag, Der — Sum of All Fears 42.40
35254 %) Barbarian

35501 & Burnout 2

35199 &) Commandos 2~ Men of Caurage

35478 & Dino Stalker

35485  Disney's Donald Duck - Phantomias

35473 & er Pan 2

35511 & Ferrari F355 Challenge

35354 Guilty Gear X

353 4{, & Gumball 3000

35182 ) Kelly Slater's Pro Surfer
35486 Largo Winch — Empire under Threat
35469 %) Madden NFL 2003
35273 Wl Mat Hoffman's Pro BMX 2
35488 Myst 3 - Exile + Lésung
35519 %) NHL 2003
35445 %l Onimusha 2 — Samural's Destiny
35487 Super Bust a Move 2

35520 &l This is Football 2003
35359 Timesplitters 2

35240 Tomb Raider ~ The Angel of Darkness
35327 &) Turok Evolution

Playcom Onlme Shop
www.playcom.de
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>
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35433 UFC~Throwdown
35471 Way of Samurai 5990
Dragonball Z - Ultimate Battle 22 Largo Winch - Commander SAR Metal Slug X Spec Ops 4: Airbourne Commando Verkehrsgigant

PlayStanon

PlayStation.

oS s e T - 295 142 v 2972

Colin Mc Rae Rally 3.0 Conflict; Desert Storm Project Zero Stuntman Tekken 4

PlayStation.2 PlayStation.2 2 PlayStation.2 PlayStation.2

P"’l““ZERO--

l‘wnu1"

~BEGERT 70 m'

ST!II/ ww

3 58.8. w0 588 v 527 vv 582 v 69

Die mit » gekennzeichneten Produkte sind bei Drucklegung noch nicht erschienen, 5 52N

cancos ot @3 03 61.49 29-300

Bestellannahme: Mo-Fr 8.00 Uhr-20.00 Uhr, 8a 9.00 Uhr-16.00 Uhr
Blitzservice: Bestellungen vor 16.00 Uhr werden am selben Tag versandt,

Héndleranfragen erwiinscht
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* WINDIG Bei schneller Fahrt wird der vorbeirau-
schende Wind mit weiBen Strichen dargestellt.

L]

s lap '2/ 2

4u/s

total time G

0118 8%5i5

fastest [ap _ ;
01°09,°072 _ SAUWETTER Die
lap_time  ** ! Thegeneffekte bef
00°08% 783 auto modellista

sehen $énr gut aus.

SONN R
Natiirlich diirfen
auch Blendeffekte
nicht fehlen. i




Boliden ist namlich auf rea-
listisch getrimmt. Von einer
Simulation zu sprechen, ist
dann aber doch wieder zu
weit hergeholt. Ein Schadens-
modell wurde nicht imple-
mentiert, was bedeutet, dass
Sie ohne Reue die Fahrzeuge
gegen die Wand setzen oder
sich Rangeleien mit den Geg-
nern liefern diirfen. Das Einzi-
ge, was dabei leidet, sind Thre
Rundenzeiten. Die Kurse sind
an Originalschauplitze in Ja-
pan angelehnt oder wurden
1:1 tibernommen, wie zum
Beispiel die Rennstrecke von
Suzuka. Leider ist die Auswahl
nicht gerade berauschend:
Gerade einmal sechs Bahnen
stehen zu Beginn zur Verfii-

INFO WAS IST MIT DEM ONLINE-MOD!

P
" REAL Die Automodelle
stammen von namhaf-
ten Herstellern wie
Honda, Toyota oder
auch Mitsubishi.

171

GEDRANGE Oftmals
miissen Sie sich
bei den Rennen mit
harten Bandagen
durchsetzen.

gung. Dabei diirfen Sie bei
einigen Strecken (Bergetap-
pen) auswiahlen, ob Sie den
Hang nach unten oder nach
oben rasen wollen. Ebenso ist
es moglich, Rundkurse auch
,Reverse” zu fahren.

WENN'S SPASS
MACHT!

Neben den tiblichen Spielmo-
di wie Arcade und Multiplayer
mit Splitscreen ist vor allem
der Garage Life Mode interes-
sant. Dabei handelt es sich im
weitesten Sinne um eine Art
Karriere, bei der Sie zu Beginn
ein Auto wihlen, um sich an-
schliefend durch unzdhlige
Events zu kimpfen. Ahnlich
wie bei Gran Turismo diirfen

fastest lap
00 00"
lap_time

00-.23°°"928

ABFAHRT Diese
Strecke diirfen Sie
entweder bergab
oder bergauf fahren.

Sie Thr Auto tunen oder die
verschiedensten Einstellungen
verindern. Allerdings miissen
Sie nicht samtliche Teile fiir
teures Geld kaufen, denn zahl-
reiche Modifikationen wie
Turbo oder Rennauspuff sind
von Beginn an direkt anwahl-
bar. Weitere Extras schalten
Sie durch erfolgreiche Rennen
frei, worunter sich auch opti-
sche Gimmicks wie Spiegel,
Spoiler oder Aufkleber befin-
den. Auerdem kénnen Sie in
einem Editor sogar eigene
Sticker erstellen und anschlie-
Bend auf Thr Auto pappen.
Die Steuerung ist bis auf die
eigenartig reagierende Hand-
bremse gelungen und das
Fahrverhalten der namhaften

Mehrspielerduelle via Internet

In Japan und demnéchst auch in den USA vergniigen sich die Zocker mit dem Online-Mode
bei auto modellista. Wie gewohnt diirfen wir Europder mal wieder etwas linger warten ...

Nach der Einwahl ins Internet kénnen Sie sich
bei auto modellista mit sieben weiteren Mitspie-
lern messen. Besonders witzig dabei: Die Daten
Ihres Fahrzeuges werden komplett tibertragen.
Das bedeutet, Sie kénnen der ganzen Welt Ihren
persdnlich erstellten bzw. optisch modifizierten
Wagen préasentieren. Allerdings wird in Europa
zunéchst nur eine Offline-Variante des Spiels
veroffentlicht. Eine Online-Version wird erst

im Laufe des néchsten Jahres erscheinen.

fastest lap
00°00

lap_time
00°10°°.341

MULTIPLAYER Wann werden wir augh in Europa
900 oniline Kopf an Kopf Dueu ustragen-diirfen?

TR

Automobile japanischer Her-
steller macht ebenfalls Laune.
Die ansehnliche Optik wirkt
sehr stylisch, was nicht zuletzt
an den zahlreichen Effekten
wie Regen, Sonnenblender
oder vorbeirauschendem Wind
liegt. Leider gibt es den ei-
nen oder anderen Ruckler zu
bemingeln, vor allem wenn
alle Gegner vor einem herum-
rangeln. Ansonsten lauft die
Grafikengine aber mit fliis-
sigen 60 Bildern in der Se-
kunde. Leider werden wir Eu-
ropéer jedoch vorerst nicht in
den Genuss des Online-Modes
kommen, was eigentlich der
Hauptanreiz der Japan-Ver-
sion von auto modellista ist.

UWE HONIG
OR A A U DD
Hersteller: Capcom
Genre: i
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Termin: November

Internet: www.capcom.com

Savegame | Entwickler
i Capeont
Umfang Datentrager

Drei i OVD

H|

»wCoole Optik und flotte Autos! Lei-
der fehit vorerst bei der européischen

Version die Online-Funktion.*

AUTO MODELLISTA )




LTI TUR TY THE TASMANIAN TIGER

RIESENKRABBE Dieser Gegner ist
nicht mit Bumerangs zu besiegen.

WEITE SPRUNGE Mit zwei
Bumerangs kann Ty iiber
Abgriinde schweben.

TITANIC Ty findet ein Wrack, in dem
sich ein Amulettstein befindet.

Hubsches
Hiipfspiel mit
Bumerang-
effekt: Ty
springt durch
Australien.

the Tasmanian Tiger

ustralische Beu-

teltiere scheine

eine Vorliebe fiir
Jump & Runs zu haben: Schon
die Beutelratte Crash Bandicoot
hiipfte und rannte durch einige
amisante Spiele. Jetzt kommt
sein entfernte wandter
ein tasmanischer Tiger, auf
die PlayStation 2. Eine gewisse
Ahnlichkeit ist dabei nicht
abzustreiten, schon von der
dufleren Erscheinung her: Beide
schauen etwas grimmig aus der
Wische, laufen nur mit einer
Hose bekleidet durch die Ge-
gend und beider Stérke liegt im
Springen und Rennen.

KRAFTIG ZUBEISSEN
Scheinbar ist Ty the Tasmanian
Tiger also ein stinknormales
Jump & Run, wie es schon viele
gab. Ty kimpft sich durch ein
buntes Australien, sammelt da-
bei Opale ein und erreicht das
Levelziel auf einem sehr linea-
ren Weg. Doch bei genauerer
Betrachtung erschliefit sich ei-

SURFING AUSTRALIA
Die Wasserrutsche
hirgt einige Gefahren.

ne riesige, fantasievolle Welt.
Um neue Umgebungen aufzu-
schlieRen, muss Ty mehr errei-
chen als das Hauptziel eines
Levels. In jedem Abschnitt sind
einige Amulettsteine verteilt,
von denen eine gewisse Anzahl

um versteckte Portale
zu 6ffnen. Und die meisten von
denen sind gar nicht so leicht
zu erreichen. Eini nd ein-
fach so abgelegen, dass man
wirklich den kompletten Level
absuchen muss, um alle zu fin-
den. Fiir andere wiederum soll
Ty spezielle Aufgaben bewalti-
g Einen Truthahn fangen
oder Wettrennen gewinnen
zum Beispiel. Weniger schwer
sind da die Gegner, die sich im
Outback tummeln. Aber lustig
gestaltet sind sie auf jeden Fall.
Da kreucht und fleucht fast
die gesamte australische Fauna
durch die Gegend: Kragenech-
sen, Kampfkangurus, Krokodile
oder Haie. So brutal viele von
ihnen wirken, so leicht sind sie
doch zu besiegen. Ty besitzt zu




Bumerangs. Die

er und kommen

herweise immer wieder

. Im Verlauf des Spiels

kann der wehrhafte tasmani-
sche Tiger sie von einem ver-
riickten Professor aufwerten las-
sen. Dann erhilt er Modelle,
die bei Berithrung eine Explo-
sion verursachen oder den Geg-
ner einfach schockgefrieren.
Manche Feinde sind allerdings
immun gegen die Wurfholzer.
Fiir diesen Fall besitzt Ty noch
eine nattirliche Waffe: sein kréf-
tiges Gebiss. Damit kann er
gepanzerte Tiere knacken, Kis-
ten 6ffnen und sich sogar eine
bende Treppe hochbei-

AUF WIEDERSEHN!

Ty the Tasmanian Tiger hat also
geniigend tiefer gehende Spiel-
elemente, auch wenn es dem
ersten Anschein nach wie ein
Kinderspiel wirkt. Wer sich
jedoch linger damit beschaf-
tigt, bleibt sicher einige Zeit
daran hingen. Bis die Levels
alle ausreichend erforscht sind,

on mehr als ein einziger
Besuch notig und das Wieder-
kommen bringt genauso viel
Spafl wie der erste Aufenthalt.

Optisch ist ebenfalls fiir jede
Altersstufe etwas dabei: Die
niedlichen Tierchen spre
sicher eher eine jiingere Ziel-
gruppe an. Mit schrdgen Ani-
mationen und Cartoonhumor
erobert das australische Ent-
wicklungsstudio jedoch auch
die Erwachsenenwelt. Lediglich
die Kamerafiihrung ist etwas
wackelig: Man muss bei fast
jedem Perspektivwechsel die
Kamera erst einmal von Hand
justieren.

VORSCHAU ) TY
Hersteller: Electronic Arts
Jump & Run
Spieler:
Deutsch
November

Internet: hitp://www.ea.com

Savegame Entwickler
Jederzeit Krome Studios

Umfang Datentréger
16+ Levels D

,Crash Bandicoot bekommt jetzt ernst-
hafte Jump&Run-Konkurrenz von
seinem Landsmann Ty."

Aswscniﬂ
Manche der
Aufgaben.sind
kieinere Mini-

| spiele.

INFO DER TASMANISCHE TIGER

Wolf im Tigerfell

Schon seit 1936 gilt der Tasmanische Tiger als ausge-
rottet. Eigentlich handelt es sich dabei um einen Wolf.

Nur wegen seines gestreiften Riickens erhielt der Tasmanische Beu-
telwolf den umgangssprachlichen Namen ,Tiger*, verwandt ist er mit
dieser Raubkatze nicht. Als die ersten weiBen Siedler in Australien
ankamen, jagte das Beuteltier noch weit verbreitet nach kleineren
Séugetieren. Diese Vorliebe wurde ihm zum Verhangnis: Weil auch
Schafe auf seinem Speiseplan standen, wurde er gnadenlos verfolgt.
1936 starb das letzte Exemplar in einem Zoo in Hobart, der Haupt-
stadt Tasmaniens. Demnéchst kdnnte der Tasmanische Tiger aller-
dings auch auBerhalb der PlayStation 2 zu neuem Leben erweckt
werden. In Sydney versucht gerade ein Wissenschaftlerteam, den
Beutelwolf als erstes ausgestorbenes Lebewesen zu klonen.

1. FRIEDLICH Ausgestopft kann der Tas-
manische Tiger kaum Angst einfloBen.

" 2 GROSSMAUL Auf dieser zeitgendssischen
‘v Fotografie wirkt der Tasmanische Tiger
dagegen schon sehr angriffslustig.

ZAHNLEITER Hier
beiBt sich Ty einen
Abgrund hoch.

OGEIH P TY THE TASMANIAN TIGER
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DRAGONFLY
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AL

' PORTAL Welches Mini-
spiel mag sich hinter
diesem Tor verbergen?

Alles beim
Alten im
Drachenland.
Abgesehen
von dieser

Kuh mit der
Laserkanone ...

HOPSA! Den auBerirdi-
schen Kiihen sitzt der
Huf locker am Abzug.

ie bessere Halfte
|eines jeden Dra-
; chen des Spyro-
Universums ist seine Libelle —
zu Englisch: ,dragonfly” —, die
ihm (nicht zuletzt in ihrer
Funktion als Lebensenergie-
anzeige) durch dick und diinn

D

zur Seite schwebt. Doch die
diesjahrige Generation von
Baby-Libellen wurde Opfer ei-
ner Massenentfiihrung und will
nun in allen moglichen und
unmoglichen Ecken des aus-
gedehnten Fantasy-Landes wie-
der eingefangen werden. Déja-
vu? Tja, was die Ausarbeitung
neuer Ideen angeht, zeigt sich
Spyros neue Programmiererfa-
milie Check Six Games recht
zogerlich. Unsere Preview-Ver-
sion war zwar noch ein gutes
Stiick von der Fertigstellung
entfernt, aber grofle inhaltliche
Revolutionen sollten nicht
mehr anstehen. Und da unter-
scheidet sich Enter the Dragonfly
eigentlich nur in zwei Punkten
vom PSone-Vorganger:

Zum einen darf unser geliebtes
Knuddel-Reptil nicht nur mehr
Feuer, sondern auch Eis, Blit-
ze und Seifenblasen spucken,
sobald es eine entsprechende
Drachenrune ergattert hat. Mit
dem elektrischen ,Atem* lassen
sich beispielsweise bestimmte

yI'e

Enter the Dragonfly

Schlosser knacken oder Mecha-
nismen aktivieren, wahrend ein
fliichtiges Libellenkind erst
,nach Hause gebeamt” werden
kann, wenn Sie es mit einer
Schaumblase umpustet haben.
Zum zweiten diirfen Sie diesmal
nicht mehr in die Rollen ande-
rer Spielfiguren schliipfen, son-
dern sind wieder auf den flie-
derfarbenen Schuppenpanzer
von Spyro beschrankt. Ja, Sie
haben richtig gelesen: Unterm
Strich bekommen Sie drei neue
Huster im Tausch gegen vier
komplett ausgearbeitete Zusatz-
charaktere samt Spezialfahig-
keiten. Als wirklichen Gewinn
flirs Gameplay kann man das
wohl kaum bezeichnen.
Ansonsten verlauft Spyros Reise
wie gewohnt: Man hiipft, flat-
tert, kugelt und schwimmt
durch weitldufige 3D-Land-
schaften und sammelt Kristalle,
verputzt niedliches Kleingetier,
rammt Ninja-Nashornern und
anderen ulkigen Gegnern die
Hoérnchen in die Speckfalten



und plaudert mit friedlichen
Levelbewohnern. Fiir Auflocke-
rung sorgen wieder zahlrei-
che Minispiele, bei deren De-
sign Check Six einen deutlich
skurrileren Humor an den Tag
legen als ihre Kollegen von
Insomniacs. So muss Spyro
zum Beispiel unter Zeitdruck
Vogelscheuchen abfackeln oder
von einem UFO aus Kiihe
jagen.

ZUG VERPASST?

Optisch gleicht Enter the Dra-
gonfly dem Vorganger fast wie
ein Drachenei dem anderen.
Sicher, Umgebungen und Figu-
ren sind feinkorniger darge-
stellt, Effekte und Animationen
wurden erneuert und natiirlich
steht noch der letzte Feinschliff
an. Bedenkt man jedoch, dass
seit Year of the Dragon eine
ganze Konsolengeneration ins
Land gegangen ist, und ver-
gleicht den Titel mit Konkur-
renten wie Ratchet & Clank oder
Jak and Daxter, so wirkt die Gra-

fik trotz alledem recht sparta-
nisch, um nicht zu sagen ange-
rostet. So weh es tut, das dem
tapsigen PSone-Star unter die
Schnauze reiben zu miissen:
Allem Anschein nach ist es dem
neuen Team zwar gelungen, die
spielerischen und stilistischen
Qualitdten des letzten Serien-
teils auf die PS2 hiniiberzu-
retten, aber nicht, sie nennens-
wert weiterzuentwickeln. Doch
zwei Jahre lang mehr oder we-
niger auf der Stelle zu treten,
kann sich im Videospiel-Wett-
bewerb kaum jemand leisten —
und so diirfte unser ehemali-
ger Spitzenreiter gegen seine
neuen, vor Ideen sprudelnden
Rivalen arg ins Hintertreffen
geraten.

Einen grofen Trumpf hat Spyro
jedoch auf jeden Fall noch
nicht eingebtifit: Den Niedlich-
keitsfaktor. Die wolligen, unter
,Boinggg“-Lauten umherfedern-
den Schifchen oder die paus-
bickige Mimik von Libelle
Sparx, die neuerdings auch

AUGE IN AUGE Wiéhrend Spyro
seinen Verwandten auftaut,
besugt Sparx Ihr Wohnzimmer.

Hilfestellungen zum Besten
gibt, sind immer wieder fiir
ein Schmunzeln gut; ganz zu
schweigen von dem welpenhaf-
ten Charme des Titelhelden,
der sich so lebendig gebardet
wie nie zuvor.

STEFANIE SCHETTER

VORSCHAU ' SPYRO 4

Vivendi Universal

Genre: Jump & Run

Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Termin: Oktober/November
Internet: www.universal-interactive.com
Savegame Entwickler
Automatisch  Check Six Games
Umfang Datentrager

25+ Levels DVD

H]

Neues Team, altes Spiel: Die niedliche
Jump&Run-Serie macht es sich auf
ihren Lorbeeren etwas zu gemiitlich.”

KUNSTSPRINGER
So quirlig wie
auf der PS2
wirkten Spyros
Hopser noch nie.
Die Wasser-Lan-
dung muss er
aber noch iiben!




DEVIL MAY CRY 2

VORSCHAU

1/“’

Jevil Ma

Jer Teutel ist eine Heulsuse!

y

Jetzt fangt er schon wieder an zu weinen!

A ehr als zwei Mil-
M lionen Exempla-
.~ Y= Ire von Devil May
Cry hat Capcom bisher
weltweit verkauft. Die
Platinum-Edition
(siehe Test Seite

W 110) diirfte da
o noch einmal
einen Schub

bringen.

Kein Wunder, dass schon ein
zweiter Teil in der Mache ist.
Den stellte Capcom erstmals auf
der E3 vor, jetzt gab es auf der
ECTS in London einen neuen
Trailer zu sehen. Geiibte Beob-
achter erkannten sofort, dass
der weiflhaarige Held Dante
eine Menge dazugelernt hat, um

die noch bizarrer aussehenden
Gegner zu vermobeln. Dass das
immer noch cool wie Eisregen
wirkt, steht aufler Frage. Schon
die schwichste Schusswaffe
nutzt der Protagonist auf neue
Art: Er kann seine beiden Pisto-
len jetzt gleichzeitig in zwei
Richtungen einsetzen. Wahrend
er mit der einen Hand nach vor-
ne schielt, hat er gleichzeitig
die zweite auf dem Riicken, um
die Feinde, die ihm im Nacken
sitzen, auszuschalten.

VOLLIG SCHWERELOS
Von Schwerkraft hielt Dante ja
schon im ersten Teil nicht so
besonders viel. Unglaubliche
Spriinge und Wande hochlau-

fen waren sein Markenzeichen.
Jetzt geht er noch eine Stufe
weiter: Er spaziert die Mauern
nicht nur nach oben, er kann
sogar daran entlangrennen.
Natiirlich sind auch die Spriinge
aufgemotzt. Mit Doppelspriin-
gen oder Uberschligen kommt
Dante weit und hoch und kann
aus der Luft noch attackieren.
Das ist allerdings auch gut so.
Denn die Feinde wirken um
einiges fieser als im ersten Teil.
Mechanisch wirkende Skelet-
te treten da auf oder seltsame
Mischwesen mit menschlichen
Gesichtern und tierischen Kor-
pern. Das Unangenehme daran
ist, dass sie die Kraft und Fahig-
keiten der Tiere mit den Kor-




pern gleich iibernommen ha-
ben. Besonders mies benahm
sich dabei einer der Zwischen-
gegner aus dem Trailer: ein rie-
siges dunkles Wesen, das zu al-
lem Uberfluss auch noch seine
Form dndern kann. Eine seiner
Attacken besteht darin, mit zer-
storerischen Strahlen aus seinen
Augen um sich zu schief8en.

DIE WAFFEN

DER FRAU

Wie schon letztes Mal hat Dante
wieder weibliche Unterstiitzung
an seiner Seite. Die rothaarige
Diamonenjagerin heiflt Lucia
und jetzt war sie auch mal in
Bewegung zu sehen. Mit zwei
Krummsibeln bewaffnet, wir-

ANMUTIG Auch Lucia
bekommt Arger mit
den Ddmonen.

WALLRIDE Warte,
warte nur ein
Weilchen, dann
kommt mit seinem
Hackebeilchen

belt sie durch die Gegend und
sieht dabei genauso cool aus wie
ihr miénnliches Pendant. Im
zweiten Teil von Devil May Cry
wird sie aber nicht nur Staffage
sein. Vielmehr ist Lucia als
zusitzlicher spielbarer Charak-
ter eng in die Geschichte mit
eingebunden. Neben dem ac-
tionreichen Spielkonzept konn-
te beim Vorgénger vor allem die
Atmosphire iiberzeugen. Das
wird beim Nachfolger nicht
anders sein. Die Schauplitze
sind wieder diister und gotisch
gestaltet, egal ob sie sich jetzt in
einer modernen Hochhausstadt
oder in einem eher mittelalter-
lichen Ort befinden.

ALBRECHT OTT

OHNE HINZUGUCKEN
Dante wehrt einen
feigen Angreifer mit
einem Schuss iiber
den Riicken ab.

Hersteller: Capcom
Action
Spieler:

Sprache:

Termin:

Internet: www.capcom.com

Entwickler
Capcom

Savegame
Nicht bekannt

Umfang
Nicht bekannt

Datentréger
Nicht bekannt

,Noch bizarrere Damonen, noch
abgefahrenere Spriinge: Das Action-
niveau des ersten Teils wird gehalten.”

.

o

VERRENKUNG
Sieht fast aus
wie Break-
dance.

"

BEDRANGT Gut geriistet schiitzt sich
dieses Skelett vor Knochenbriichen.

MATTE Die Haafe

von Dagih schel)

VORSCHAU

v

DEVIL MAY CRY 2




lebensecht und sind ein
absolut herausragendes
Merkmal des Titels.

UND TSCHUSS! Wir
haben die Burg vertei-
digt und die Feinde in
die Flucht geschlagen.

TREFFER! Ein besonders groBes

(LLETLEUR( REIGN OF FIRE J

WIR MUSSEN LEIDER DRAUSSEN
BLEIBEN Die kieinen Babydrachen
halten'nicht viel von dieser Regel.

ie Erde ist ver-
wiistet. Grau und
leblos prasentiert

D

sich die Landschaft des Jahres
2024. Die Menschen verstecken
sich angesichts haushoher, flie-
gender Drachen, welche die
Hevsch i

e iiber-

die kleine" ersfandsg?uppc
nicht weit von London. Unter
der Fithrung von Denton Van
Zan hat man unterwegs schon
einige Drachen erlegt und ver-
folgt den Plan, das Ubel an der
Waurzel zu packen. In London.
So weit zum Film und seiner

Doch die Menschheit gi

Geschichte. Das dazugehori;
Spiel greift die Story lose
auf und fiigt noch eine Menge
mehr Action hinzu. Zu Anfang
kampft man sich in der Rolle
der Menschen mit verschiede-
nen Fahrzeugen durch die
Schlachtfelder, schief3t Drachen
vom Himmel, 16scht Feuer oder
rettet Zivilisten. Spielerische
Parallelenl zu Halo sind wih-
rend der ersten Missioneng
erkennen. Die Steuerung ervi: 2
sich als recht komplex und¥es
bedarf einiger Einarbeitungs-
zeit, bis man in der Lage ist,
gleichzeitig zu fahren, zielen
und schiefien, ohne stindig mit
Objekten oder Mitstreitern zu
kollidieren. Im zweiten Teil darf

chen Ballast
h mit einel
in die Liift

ielgefiihl ist
es. Als Drache

Kkeit, a
-ball in Brand
Objekte und sogar Gegner kann
man aufnehmen und gezielt
wieder zu Boden gehen lassen.
Technisch prasentiert sich Reign
of Fire auf der Hohe der Zeit. Die
Grafik bleibt stets fliissig, und
das, obwohl die Umgebungen
riesig sind und stindig um
einen herum die Holle los ist.

MAIK BUTEFUR

rrlich diister
ebung bleibt

icht nur die Moglich-
les per %mkmhl oder

pstecken, auch

REIGN OF

VORSCHAU

,Diistere Zukunftsvision mit komplexer
Steuerung, opulenter Optik und toller
Endzeitatmosphare*




Gatling-Gun kén-

‘I,lﬂl Sie Gegner
nell wegputzen.

DETECTION MODE

Titus prasen-
tiert die
Zukunft der
Verbre-
chenshe-
kdmpfung
auf der PS2.

T3 ordamerika im
\ Jahre 201S: Riesi-

ge Konzerne be-

stimmen das Leben der Men-
schen. Machtmissbrauch, Kor-
ruption und Verbrechen sind
an der Tagesordnung. Beson-
ders schlimm sieht es in Neo-
Detroit aus, das von der Firma

SPECIAL VISION Mit diesem speziel-
len Sichtfilter kdnnen Sie erkennen,

 E Eion rea wo sich Gegner verstecken.

Z0OM.

FREIE SCHUSS-
BAHN Nachdem
sich die Geisel
weggeduckt hat,
konnen Sie den
Verbrecher ge-
fahrios zur Stre-
cke bringen.

ZO0OM

IN PROGRESS

DETECTION MODE

ED-209 Was wire ein
Robocop-Spiel ohne
den Erzfeind aus

L1110 NERIO OlE ]

Omni Consumer Products
(OCP) kontrolliert wird, sogar
die Polizei untersteht dem Kon-
zern. Um dem tberhand neh-
menden Verbrechen Einhalt
zu gebieten, hat OCP aus den
menschlichen Uberresten des
verstorbenen Polizisten Alex
Murphy einen kybernetischen
Superpolizisten entwickelt: Ro-
bocop.

So weit zur Hintergrundge-
schichte, die alteren Spielern
bestimmt aus dem gleichnami-
gen 1987er-Film von Paul Ver-
hoeven bekannt ist. Im Spiel
ballern Sie sich in bewdhrter
Ego-Shooter-Manier durch neun
hochst unterschiedliche Levels,
die wiederum in mehrere Ab-
schnitte unterteilt sind. Schau-
platze sind die Straflen von
Neo-Detroit, Fabrikanlagen, Ab-
wasserkanile und vieles mehr.
Um den 30 verschiedenen Geg-
nerarten (darunter auch der
Kampfroboter ED-209!) Herr zu
werden, diirfen Sie auf ein Arse-
nal von sechs Waffen zurtick-
greifen. Mithilfe von Maschi-
nengewehr, Raketenwerfer oder
Plasmawaffe fallt es viel leich-
ter, Recht und Gesetz durchzu-
setzen, als mit Robocops Stan-
dard-Pistole. Damit das Ganze
nicht in ein grof8es Schlachtfest
ausartet, sind Sie dazu angehal-
ten, Gegner moglichst nur an-
zuschieflen und zu verhaften,
sobald sie sich ergeben haben.
Wer wehrlose Feinde trotz-
dem totet, wird auf lange Sicht
die jeweilige Mission nicht er-
folgreich abschlieflen kbnnen.

Welche priméren und sekunda-
ren Aufgaben Sie in den einzel-
nen Abschnitten zu bewdltigen
haben, erfahren Sie vor jeder
Mission in einem detaillierten
Briefing. Optisch reicht der
actionreiche Shooter zwar
nicht ganz an die Referenztitel
in diesem Genre heran, die
Levels sind aber dennoch
schon gestaltet und Grafik-
effekte wie Explosionen oder
splitterndes Glas sehen sogar
richtig gut aus. Einziges Manko:
Die uns vorliegende noch sehr
frithe Version von Robocop lei-
det hier und da noch unter
Framerate-Problemen, die im
Hinblick auf die Testversion
aber bestimmt noch beseitigt
werden.

WOLFGANG FISCHER

VORSCHAU ' ROBOCOP

Titus Interactive

Genre: Ego-Shooter
Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Termin: Winter 2002
Internet: www.titusgames.com
Savegame Entwickler

Ja, nach Levels ~ Titus Interactive
Umfang Datentréger

9 Levels DVD

H|

.Ordentliche Leinwandadaption, die
vor allem durch das diistere Szenario und
den coolen Hauptcharakter besticht*

ROBOCOP

VORSCHAU




SPIELE-LEXIKON)

Auf einen Blick: die
besten Spiele, die
aktuellen Termine

und die wichtigsten

Projekte fur die
PlayStation 2!

BEREITS ERHALTLICH

Hier liefern wir lhnen einen fein
sduberlich nach Genre und Wertung
sortierten Uberblick iiber die besten
PlayStation-2-Spiele. Wir nennen die
Referenztitel, geben Empfehlungen
zu PSone-Titeln und aktuellen Play-
Station-2-Spielen ab und warnen
vor Gurken. Die Tests dieser Ausgabe
werden erst in der nidchsten PLAY-
ZONE beriicksichtigt.

HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

GTA I Take 2 91%
Devil May Cry Capcom 85%
Star Wars: Starfighter LucasArts 85%
Zone of the Enders Konami 85%
Ace Combat 04 Namco 85%
Twisted Metal Black Sony 84%
Aktuelle Empfehlung:

Star Wars: Jedi Starfighter  LucasArts 83%
Aktuelle Warnung:

Men In Black II: Alien Escape Infogrames 56%
Platinum-Empfehlung:

Star Wars: Starfighter LucasArts 85%

nesser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

Virtua Fighter 4 Sega 91%
Tekken 4 Namco 87%
Dead or Alive 2 Tecmo 87%
Aktuelle Empfehlung:

Tekken 4 Namco 87%
Aktuelle Warnung:

Platinum-Empfehlung:

Dead or Alive 2 Tecmo 87%

200

PLAY
STATION

SPIELE

IN DER ENTWICKLUNG

UBERBLICK

LEXIKON

Sie wollen wissen, welche Hits in Zukunft erscheineq_‘? Auf sechs
Seiten bieten wir lhnen eine monatlich aktualisierte Ubersicht iiber
die wichtigsten PS2-Spiele, die derzeit entwickelt werden.

APE ESCAPE 2

Auf unserer aktuellen DVD zeigen wir lhnen den ersten
PS2-Auftritt von Bond-Mime Pierce Prosnan. NightFire
verspricht noch besser als der Vorganger zu werden!

Das Warten auf einen genauen Termin filr die Affenjagd
geht weiter. Schon letztes Jahr sollte ein anderes Ape
Escape-Spiel unter diesem Titel zu dieser Zeit erscheinen.

Hersteller: Arts Hersteller: Sony
Termin: 29. November Termin: 4. Quartal
tio Genre: Jump & Run

In Japan ist Capcoms grafisch einzigartiges Cel-Shading-
Rennspiel mittlerweile erhéltlich. Auf den Seiten 50-51
schildert Ihnen Uwe seine bisherigen Eindriicke vom Spiel.

AuBer neuen Spieleindriicken gibt's zu diesem Spiel so kurz

COLIN MCRAE RALLY 3

vor der Verdffentlichung nichts wirklich Neues zu schreiben.
Ein Klarer Fall fir unsere Update-Rubrik (ab Seite 14)!

Hersteller:

Hersteller:

2 Jomwcy &
Auf der PSone verdrgerte Konami Fans der Kultserie
Contra/F mit mi 3D. Die
PS2-Version wird diese Ausrutscher wieder gutmachen!

25. Oktober
Rennspiel

DEFENDER

AuBer der Grundidee und dem Titel hat das neue Defender
nicht mehr viel mit dem Arcade-Oldie zu tun. Hier wird 3D-
Action mit Echtzeit-Strategie-Anleihen geboten!

Hersteller: Konami Hersteller: Midway
Termin: Ende 2002 4. Quartal
Genre: Genre: Action



DER HERR DER RINGE: DIE GEFAHRTEN

DER HERR DER RINGE: DIE ZWEI TURME

Bessar geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Termil 8. November

DEVIL MAY CRY 2

b
,Gibt's in der nachsten PLAYZONE was Neues 2u Devil May
Cry 22* horten wir zuletzt ofters. Auf den Seiten 56-57 hat

8. November

Action

Auf dem PC ist diese Serie seit einiger Zeit ein Garant fiir 2
hohe Verkaufszahlen. Ob die PS2-Version eine ebenso

finden wird? Wir sind gespannt!

Albrecht die neuesten Infos und Bilder

groBe f

Hersteller: Capcom

Hersteller: Electronic Arts

Termin: 2003

= « Sy
Das umstrittene Xbox-Spiel wird angeblich noch dieses
Jahr fiir die PS2 erscheinen. Ob das bei der Xbox-Grafik
(siehe obiges Bild) und dem Zeitplan gut gehen kann?

22. November
Simulation

Es tut sich was im Hause Electronic Arts: Das neue FIFA-
Spiel prasentiert sich vor allem spielerisch viel besser als
die letzten Teile. Konkurrenz fiir Pro Evolution Soccer?

Hersteller: SWING!

Hersteller: Electronic Arts

Termin: Ende 2002
Gen Action

Bereits am 16. Oktober soll Sonys neues Formel 1-Spiel in
den Léden stehen, und wir haben noch nicht mal eine Vor-
abversion gekriegt. Hoffentlich nicht mangels Qualitat!

31. Oktober

Termin:

Der heiB erwartete Nachfolger vonGTA 1 urde ein wenig
nach hinten verschoben. Auf den Seiten 26-28 hat Maik
alles Wichtige zu diesem Hitkandidaten fiir Sie recherchiert!

Hersteller: Sony

Hersteller: Take 2

Termin: 16. Oktober

Genre: Rennspiel

November
Action

Termin:

Gran Turismo 3: A-spec Sony 93%
F12002 EA 90%
Crazy Taxi Acclaim 88%
Stuntman Infogrames 86%
Rumble Racing EA 86%
DTM Race Driver Codemasters  86%
Aktuelle Empfehlung:
E DTM Race Driver Codemasters  86%
Neben EA wagt sich auch Vivendi Universal an ein Herr der Die erste spielbare Version von Electmmc Arts’ Flmumset- Aktuelle Warnung:
Ringe-Spiel. Die Geféhrten wird die Umsetzung des ersten zung begelstene mit Jeder Menge Action und hervorragen- USA Raser Davilex 48%
der drei Biicher von J.R.R. Tolkiens Romantrilogie. der P Zu ein sicherer i Plati
Hersteller: Vivendi Hersteller: Electronic Arts Gran Turismo 3:A-spec ~ Sony 93%

TRENDSPORT
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Aggressive Inline Acclaim 90%

Tony Hawk’s Pro Skater 3 Activision 90%
Shaun Palmer's Pro Snowboarder Activision 88%
Freekstyle EA 87%
S8X Tricky EA 86%
NBA Street EA 85%
Aktuelle Empfehlung:

Aggressive Inline Acclaim 90%
Aktuelle Warnung:

Gravity Games Bike: Street. Vert. Dirt.
Platinum-Empfehlung:

Midway 46%

LIGHTGUN-SHOOTER

HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Vampire Night Namco 83%
Time Crisis Il Namco 83%
Police 24/7 Konami 2%
Aktuelle Empfehlung:

Vampire Night Namco 83%
Aktuelle Warnung:

Resident Evil Survivor 2 Capcom 59%

Platinum-Empfehlung:

ACTION-ADVENTURE

HERSTELLER WERTUNG
Basw geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Metal Gear Solid 2 Konami 94%
Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Eidos 90%
Resident Evil Code: Veronica X Capcom 90%
Onimusha 2 Capcom 89%
Legacy of Kain: Blood Omen 2 Eidos 89%
MDK 2 - Armageddon Interplay 88%
Aktuelle Empfehlung:

Onimusha 2 Capcom 89%
Aktuelle Warnung:

Shifters 300 48%
Platinum-Empfehlung:

Resident Evil Code: VeronicaX Capcom 90%

HERSTELLER Wi
Basssr geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

ROLLENSPIELE _

Final Fantasy X Square 89%
Baldur's Gate: Dark Alliance Virgin 88%
Summoner THO 86%
Grandia Il Ubi Soft 83%
Aktuelle Empfehlung:

Final Fantasy X Square 89%

Aktuelle Warnung:

Platinum-Empfehlung:

SPIELE-LEXIKON )




SPIELE-LEXIKON)

Besser geht's nicht ~ die aktuellen Referenzspiele
Pro Evolution Soccer Konami 91%
FIFA 2002 Electronic Arts  86%
FIFA FuBball WM 2002 Electronic Arts  85%
Int. Superstar Soccer Konami 85%

Aktuelle Empfehlung:

FIFA FuBball WM 2002 Electronic Arts  85%

Aktuelle Warnung:

Football Mania Lego 53%
Platinum-Empfehlung:

This Is Football 2002 Sony 82%

AMERICAN SPORTS

HERSTELLER WERTUNG
Bssser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Madden NFL 2002 EA 9%
NHL 2002 EA 88%
NBA Live 2001 EA 81%
NHL Hitz Midway 79%
Aktuelle Empfehlung:

Madden NFL 2002 EA 91%

Aktuelle Warnung:

Platinum-Empfehlung:

Basser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Medal of Honor: Frontline ~ EA 89%
Half-Life (dt.) Vivendi Universal 86%
Red Faction THQ 85%
Turok Evolution Acclaim 80%
Aktuelle Empfehlung:

Medal of Honor: Frontline ~ EA 89%
Aktuelle Warnung:

Resident Evil Survivor 2 Capcom 59%

Platinum-Empfehlung:
Red Faction THQ 85%

SPORT (SONSTIGES) _

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

Swing Away Golf EA 81%
Tiger Woods PGA Tour 2002 EA 80%
Knockout Kings 2001 EA 79%
Aktuelle Empfehlung:

Tiger Woods PGA Tour 2002 EA 80%
Aktuelle Warnung:

WTA Tour Tennis Konami 37%

Platinum-Empfehlung:

E TLIN HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

WWF SmackDown! Just Bring It THQ 83%
Aktuelle Empfehiung:
WWF SmackDown! Just Bring It THQ 83%

Aktuelle Warnung:
Legends of Wrestling

Platinum-Empfehlung:

DENKSPIEL/PUZZLE

HERSTELLER WERTUNG
Bmer geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Acclaim 50%

Kuri Kuri Mix Empire 79%
Super Bust-A-Move Acclaim 75%
Aktuelle Empfehlung:

Tetris Worlds THQ 50%
Aktuelle Warnung:

Platinum-Empfehlung:

HARRY POTTER UND DIE KAMMER ...
X .

2SN |
Die PS2-Umsetzung des zweiten Harry Potter-Abenteuers
verspricht ein ordentiiches Spiel zu werden, nachdem es
letztes Jahr ja leider nur zu einer PSone-Version langte.

g
Herbst* ist ein dehnbarer Begriff. er sind ja mal
gespannt, was sich die Leute von LucasArts darunter genau
vorstellen, denn dann soll das neue /ndy-Spiel erscheinen.

Hersteller: Electronic Arts Hersteller: LucasAris
Termin: 15. November Termin Herbst
Genre: Action-Adventure Gen Action-Adventure

KINGDOM HEARTS

D
Wolfgang im Kingdom Hearts-Fieber: Nach anfanglicher
Skepsis lieB ihn das Square/Disney-Projekt nicht mehr los.
Noch dieses Jahr kommt der Titel auch nach Deutschland!

[ Grafisch gehort Lamborghini zu den besten PS2-Rennspie-

LAMBORGHINI

len. Ob der Titel auch spielerisch zur Spitzengruppe auf-
schlieBen kann, zeigt sich in einer der néchsten Ausgaben.

Hersteller: Square

Hersteller: Rage

Termi 4, Quartal
Genre: Action-Adventure

LEGAIA 2: DUEL SAGA

Leider gelang es Eidos nicht, uns rechtzeitig eine Testver-
sion von Legaia 2 zur Verfiigung zu stellen. Trotzdem soll

das Rollenspiel schon am 11. Oktober in den Laden stehen.

Termin: Ende 2002
R

METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE

Unsere Most-Wanted-Auswertung sollte Konami zu denken
geben: Fir das MGS2-Update Substance interessiert sich
kaum einer, alle wollen lieber Metal Gear Solid 3!

MICRO MACHINES EXPLOSION

Die Mlc/a Machines-Lizenz liegt nicht mehr bei Codemas-
ters, doch Infogrames macht spielerisch genau da weiter,
wo diese aufgehdrt haben: Multiplayer-Rennspiel-Action!

Hersteller: Fresh Games/Eidos Hersteller: Konami
Termin: 11. Oktober Termin: 2003
Rollenspiel Genre: Action-Adventure

MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE
5y }

In Egland erscheint Mortal Kombat: Deadly Alliance am 1.
Oktober. Filr Deutschland liegt uns leider kein so genauer
Termin vor, viel spater diirfte es aber wohl nicht werden.

Hersteller:

Hersteller: Midway

7. November
Rennspiel

Termin:

Termin: 4. Quartal



NBA 2003

Was wire ein Jahr ohne ein neues (beliebige Liga einset-
zen) von EA? Nach NHL, NFL und FIFA kriegt auch die NBA
ein 2003er-Update spendiert. Ob's diesmal ruckelfrei lauft?

.

MP HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Jak and Daxter: The Precursor ... Sony 90%
Rayman Revolution Ubi Soft 90%
Klonoa 2: Lunatea’s Veil Namco 85%

Crash Bandicoot: Der Zom ... ~ Vivendi Universal 81%

Das graﬂsciufserst gelungene und spielerisch vi
chende Primal wird in der Redaktion mit Spannung erwar-
tet. Leider kommt's nun doch nicht mehr dieses Jahr!

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller:

“Wahrend Electronic Arts noch versucht, das erste Pro Evolu-
tion Soccer eir zeigt Konami auf eif
Weise, wie man sehr Gutes noch besser machen kann,

Termil

Genr

-
Dieses Jahr gibt's zwar kein neues Abenteuer von Jak und
Daxter, doch Sonys neues Duo Ratchet & Clank diirfte fir
Fans ein guter Ersatz werden. Mehr dazu ab Seite 34!

Hersteller:

Hersteller: Sony

Termin:

UM HAVOC
I yy,

Daumen driicken! Wenn Ubi Soft Wort halt, werden wir
Thnen auf der ndchsten DVD Videomaterial einer neuen
von Rayman 3 konnen.

Termin: 4. Quartal

Genr Jump & Run

RED FACTION Il

Der Nachfolger von R Fach‘o macht bisher einen sehr
guten Eindruck. Ob das aber gegen die neue Genrereferenz
TimeSplitters 2 genug ist? Man darf gespannt sein!

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: THQ

1. Quartal 2003
Jump & Run

Termin:
Genre:

SILENT HILL 3

Endlich gibt es nee Bilder und Infos z itten Silent Hill-
Ausflug. Albrecht hat als Kenner der Serie fiir Sie auf den
Seiten 42-43 schon mal ausgiebig den Stadtplan studiert!

Mitte November
Ego-Shooter

\
Neben Ratchet & Clank hat Sony fiir das Weihnachtsge-
schft einen weiteren Jump&Run-Hitkandidaten in der

Mache. Sly Raccoon glanzt mit toller Cel-Shading-Optik!

Hersteller: Konami

Hersteller: Sony

Termin: 2003
Action-Adventure

Genre:

4. Quartal

Jump & Run

Aktuelle Empfehlung:

Jak and Daxter: The Precursor ... Sony 90%
Aktuelle Warnung:

Disney's Peter Pan Sony/Disney ~ 42%
Plati

Rayman Revolution Ubi Soft 90%

RATEGI E HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Ring of Red Konami 85%
Theme Park World EA 80%
Age of Empires I Konami 78%
Aktuelle Empfehlung:

Kessen Il Koei/THQ 74%

Aktuelle Warnung:
Platinum-Empfehlung:

MUSIC & ENTERTAINMENT

HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Space Channel 5 Sega 82%
MTV Music Generator 2 Codemasters  81%
Dschungelbuch Groove Party  Ubi Soft 79%
Mad Maestro! Eidos/Fresh Games 75%
Aktuelle Empfehlung:

Space Channel 5 Sega 82%

Aktuelle Warnung:

Platinum-Empfehlung:

WAS KOMMT WANN?

Hier finden Sie aktuelle Erscheinungsdaten
fiir den deutschen Markt. Aufgrund zahl-
reicher Verschiebungen kdnnen wir jedoch
trotz sorgfiltigster Recherche keine Ga-
rantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen.

V=101
TITEL HERSTE! TERMIN
Jak and Daxter: The Precursor Legacy Sony 25. September
Devil May Cry Capcom  08. November
Armored Core 2: Another Age ~ Metro3D 27. Sept.
Barbarian Titus Sept.
Battle Engine Aquila Infogrames 19. Sept.
Blade Il Activision 26. Sept.
Commandos 2 Eidos 06. Sept.
Conflict: Desert Storm SCi Sept.
Das Ding aus einer anderen Welt Vivendi 20. Sept.
Dino Stalker Capcom 20. Sept.
Downforce Virgin Sept.
Ferrari F355 Challenge Sega 25. Sept.
FireBlade Midway Sept.
Gravity Games: bike.street.vert.dirt Midway Ende Sept.
Guilty Gear X Virgin Sept.
Gumball 3000 SCi Sept.
Iron Storm Wanadoo Sept.
Largo Winch Ubi Soft 05. Sept.
Legion — Legend of Excalibur ~ Midway Ende Sept.
Madden NFL 2003 Electronic Arts  27. Sept.
Master Rallye Microids Sept.
MX Superfly THQ 13. Sept.
Myst lll: Exile Ubi Soft 26. Sept.
Peter Pan Disney/Sony 11. Sept.
Pro Tennis WTA Tour Konami 13. Sept.
RC Sports Copter Challenge  THQ Sept.
Riding Spirits Ubi Soft 26. Sept.

SPIELE-LEXIKON )




SPIELE-LEXIKON )

Fortsetzung September

Scooby Doo! Night of 100 Frights THQ Sept.
Street Hoops. Activision 26. Sept.
Stuntman Infogrames 05. Sept.
Super Bust-a-Move 2 Ubi Soft 19. Sept.
Taz Wanted Infogrames 26. Sept.
Tekken 4 Namco 18. Sept.
Transworld Surf Infogrames 12. Sept.
Turok Evolution Acclaim 06. Sept.
UFC Throwdown Ubi Soft 05. Sept.
Way of the Samurai Eidos 13. Sept.
| U
TITEI HERSTE! TERMIN
Akira Psycho Ball Infogrames 02. Okt.
Beach Soccer Wanadoo Okt.
Burnout 2 Acclaim 04. Okt.
Colin McRae Rally 3 Codemasters 25. Okt.
Curse Wanadoo OKt.
Der Anschlag Ubi Soft 04. Okt.
Disney Golf Disney/Capcom  18. Okt.
Disneys Donald Duck Phantomias Ubi Soft 04. Okt.
FIFA 2003 Electronic Arts ~ 31. Okt.
Formel Eins 2002 Sony 16. Okt.
Halloween Wanadoo Okt.
Hitman 2 - Silent Assassin Eidos 27. Okt.
Kelly Slater's Pro Surfer Activision 02. Okt.
Legaia 2: Duel Saga Fresh Games/Eidos  11. Okt.
Mat Hoffman’s Pro BMX 2 Activision 02. Okt.

Metropolismania Natsume/Ubi Soft 04. Okt.
Need for Speed Hot Pursuit 2 Electronic Arts  25. Okt.

2 AR
Zwar gibt es keinen Termin fiir die Heimumsetzung von
Soul Calibur Il, doch auf unserer DVD kdnnen Sie sich schon
mal selbst ein Bild von der Spielhallen-Fassung machen!

SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY
B 8T

Das neue Spyro-Abenteuer konnte bisher leider nicht auf
ganzer Linie iiberzeugen. Der Titel ist grafisch kaum besser
als die PSone-Vorganger und bietet auch nicht viel Neues.

Hersteller: Namco

Hersteller: Vivendi Universal

Termil Nicht bekannt
Genre: Beat ‘em Up

Ausnahmsweise mal ein LucasArts-Titel, dessen Release
nicht fiir ,Herbst" angekiindigt ist. Bis zum néchsten Heft
rechnen wir daher eventuell mit einer Testversion.

Termi November

Die der iege kommt spét und
wirkte bislang aufgrund der eher maBigen Technik auch
nicht wirklich mitreiBend. Ob sich da noch etwas tut?

NHL 2003 ElectronicArts ~ 11. Okt.
NHL Hitz 2003 Midway Okt.
Ninja Assault Namco 02. Okt.
Onimusha 2 — Samurai’s Destiny Capcom 04. Okt.
Robocop Virgin Okt.
Run Like Hell Virgin Okt.
Shox Electronic Arts 18, Okt.
Soccer Slam 0 24. Okt.
Summoner 2 THQ Ende Okt.
Terminator: Dawn of Fate Infogrames 24. Okt.
The Scorpion King Vivendi Universal Okt.
This Is Football 2003 Sony 09. Okt.
TimeSplitters 2 Eidos 11. Okt.
Wizardry: Tales of the Forsaken... Ubi Soft 31. Okt.
»
NOVEIV
TITEL HERSTELLER  TERMIN
007 NightFire Electronic Arts  29. Nov.
Animaniacs: The Great Edgar Hunt SWING! Ende Nov.
auto modellista Capcom Nov.
BDFL Manager 2003 Codemasters Nov.
Chop Lifter New Era THQ Nov.
Club Football Borussia Dortmund Codemasters Nov.
Club Football FC Bayern Miinchen Codemasters Nov.
Club Football Hamburger SV Codemasters Nov.
Ben Hur Microids Nov.
BMX XXX Acclaim Nov.
Der Herr der Ringe: Die Gefahrten Vivendi Nov.
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme Electronic Arts ~ 08. Nov.
Der Schatzplanet Disney 13. Nov.
Die Sims Electronic Arts ~ 22. Nov.
Dragon Ball Z: Saiyan Fighters  Infogrames 28. Nov.
E.T. Return to the Green Planet Ubi Soft Nov.
Grand Theft Auto: Vice City Rockstar/Take 2 Nov.
Gremlins 22. Nov.
Gundam: Federation vs Zeon  Infogrames 07. Nov.
Gungrave Activision Nov.
Harry Potter u.d. K. d. S. Electronic Arts  15. Nov.
Haven: Call of the King Midway Nov.
Hot Wheels: Velocity X THQ Nov.
Inquisition Wanadoo Nov.
Inspector Gadget — Mad Robots LSP 22. Nov.
James Cameron’s Dark Angel ~ Fox Interactive Nov.
King's Field IV Metro3D Nov.
Legends of Wrestling 2 Acclaim Nov.
Malice Sierra Nov.
Marvel vs Capcom 2 Capcom 15. Nov.
Micro Machines Explosion Infogrames 07. Nov.
Minority Report Activision Nov.
Monster Jam Max. Destruction  Ubi Soft 28. Nov.
NBA Live 2003 Electronic Arts ~ 29. Nov.
Pro Evolution Soccer 2 Konami Nov.
Rally Fusion: Race of Champions  Activision Nov.
Ratchet & Clank Sony 06. Nov.
Red Faction Il THQ Mitte Nov.
Reign of Fire Ubi Soft Nov.

Hersteller: LucasArts Hersteller: LucasArts
Termin: November Termin: Herbst
Action

\a S 98]
In den USA soll Suikoden lll am 8. November erscheinen. Da
die PAL-Version nicht ins Deutsche iibersetzt werden soll,
dilirfte es relativ kurz danach auch bei uns erscheinen.

Die aktuelle Vorabversion von Summoner 2 hinterlasst
einen zwiespaltigen Eindruck. Warum das so ist, erklart
Ihnen Wolfgang in der Update-Rubrik (ab Seite 14)!

Hersteller: Konami

Hersteller: THQ

Termi
Genre:

TENCHU 3
CF T

& pae
Nachdem der zweite Tenchu-Teil die Fans nicht vollends
zufrieden stellte, hat Activision fiir das erste PS2-Spiel der

Serie spielerisch etliche

Termin: Ende Oktober
Rollenspiel

\ - .
Derzeit sind in der Redaktion alle gespannt, ob The Geta-
way dieses Jahr wirklich zu Weihnachten in die Laden
kommt - laut Sony wird der Termin definitiv gehalten!

Hersteller:

Hersteller: Sony

Termin: Winter

enre Actio

Termin: Dezember



THE MARK OF KRI

In den USA ist dieses Spiel schon seit einiger Zeit erhaltlich
und gilt als Import-Geheimtipp. Es soll zwar nach Deutsch-
land kommen, aber ein Termin steht noch nicht fest.

TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS

- -

Auf der Games Convention konnten sich die Messebesu-
cher selbst einen Eindruck von Laras PS2-Debiit verschaf-
fen. Die veranderte Steuerung sorgte fiir Diskussionen.

Sony

Hersteller:

Hersteller: Eidos

Noch nicht bekannt

rkn Konkuen-
ten ins Rennen um die Trendsport-Krone geschickt. Kann
Activision mit dem vierten Tony Hawk wieder davonskaten?

Mit Aggressive Inline hat Acclaim eil

Termin:

WRC Il EXTREME

Colin McRae 3, V-Rally 3 und jetzt auch noch WRC Il Extre-
me—an guten Rallye-Spielen mangelt es dieses Jahr nicht!
Auf den Seiten 46-48 beschreibt Uwe seine Fahreindriicke.

Hersteller:

Hersteller: Sony

WWE SMACKDOWN! SHUT YOUR MOUTH

i

5 F i
In dieser Ausgabe haben wir uns den Nachfolger von WWF
SmackDown! Just Bring It mal genauer vorgenommen. THQ
scheint die groBten Schwéchen beseitigt zu haben!

Termin: 4. Quartal
Genre: Rennspiel

VIRTUA TENNIS 2

jeden Moment darauf, endlich den offiziellen Termin fiir die
PAL-Version von Virtua Tennis 2 drucken zu konnen.

Hersteller: THQ

Hersteller: Sega

Termin: November

Genre: Wrestling

f w9y
Der ungewodhnliche Ego-Shooter im Cel-Shading-Look
macht bisher einen sehr guten Eindruck. Leider liegt die
Verdffentlichung derzeit noch in einiger Ferne.

Termi Nicht bekannt
Gen Tennis

ZONE OF THE ENDERS: THE 2ND RUNNER

Wir sind ja mal gespannt, ob auch dem zweiten Zone of the
Enders eine Demo-Version (oder bei uns wieder nur ein
Video?) eines kommenden MGS-Spiels beiliegen wird.

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: Konami

Termin: 1. Quartal 2003

Genre: Ego-Shooter

Anfang 2003

Termin:

Fortsetzung November
Savage Skies

$0S: Final Escape

Speed Challenge

Spyro: Enter The Dragonfly

IRock Nov.
Agetec Nov.
Ubi Soft 21. Nov.

Vivendi Universal  Nov.

Starsky & Hutch Empire Interactive  Nov.
Star Wars Bounty Hunter LucasArts Nov.
Star Wars: The Clone Wars. LucasArts Nov.
Sub Rebellion Metro3D Nov.
Syberia Microids Nov.
Tennis Master Series Microids Nov.
Tomb Raider - The Angel of Darkness Eidos Nov.
Tom Clancy’s Ghost Recon Ubi Soft 21. Nov.
Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision Nov.
Total Immersion Racing Majesco Nov.
White Fear Microids Nov.
Wreckless — The Yakuza Missions Activision Nov.
WWE SmackDown! Shut Your Mouth THQ Nov.
X-Men: Next Dimension Activision Nov.

i ] i i

- -
TITEL HERSTELLER  TERMIN
Crashed Rage Herbst
Indiana Jones and the Emperor's Tomb LucasArts Herbst
GioGio's Bizarre Adventure Capcom 06. Dez.
Simpsons Skateboarding Electronic Arts 0. Dez.
Tom & Jerry Ubi Soft 05. Dez.
The Getaway Sony Dez.
Vexx Acclaim Dez.
Ape Escape 2 Sony. 4. Quartal
Contra: Shattered Soldier Konami 4. Quartal
Defender Midway 4. Quartal
Downhill Racer Namco 4. Quartal
Ecks vs. Sever Ubi Soft 4. Quartal
Freaky Flyers Midway 4. Quartal

Jurassic Park: Project Genesis
Kingdom Hearts

Mortal Kombat: Deadly Alliance Midway

Pac Man World 2

Silent Scope 3

Sly Raccoon

Space Channel 5 Part 2
Treasure Planet

WRC Il Extreme.
Enclave

Lamborghini

Tenchu 3 —Wrath of Heaven
Twin Caliber

Suikoden Ill

ATV Quad Power Racing 2
Battle Bots

Coaster Works Il

Dakar Rally 2

Primal

Jimmy Neutron

Pride FC

Rayman 3: Hoodlum Havoc
Robin Hood: Defender of the...
Sword of the Samurai

Tom Clancy's Rainbow Six RS
Xill

Zone of the Enders: The 2nd Runner Konami

Vivendi Universal 4. Quartal
Square/Disney 4. Quartal

4. Quartal

Namco 4. Quartal
Konami 4. Quartal
Sony 4. Quartal
Sega 4. Quartal
Disney 4. Quartal
Sony 4. Quartal
SWING! Ende 2002
Rage Ende 2002
Activision Ende 2002
Rage Ende 2002
Konami 2002
TERMIN

Acclaim Januar 2003
THQ Januar 2003
THQ Januar 2003
Acclaim Januar 2003
Sony Januar 2003
THQ Februar
THQ Mérz 2003

Ubi Soft 1. Quartal 2003
Cinemaware 1. Quartal 2003

Ubi Soft 1. Quartal 2003
Ubi Soft 1. Quartal 2003
Ubi Soft 1. Quartal 2003

Anfang 2003

Gladius LucasArts  Friihjahr 2003
Indy Racing League Codemasters Friihjahr 2003
RTX Red Rock LucasArts Friihjahr 2003
World Championship Snooker 2003 Codemasters Friihjahr 2003
Dragon’s Lair 3D THQ/Encore  April 2003
Evil Dead: A Fistful of Boomstick THQ Juni 2003
Alter Echo THQ 2. Quartal 2003
Black & Bruised Majesco 2003
Blood Rayne Majesco 2003
Butterfly Table Tennis Metro3D 2003
Devil May Cry 2 Capcom 2003
Full Throttle Il LucasArts 2003
Metal Gear Solid 2: Substance  Konami 2003
Nightmare Creatures 3 Ubi Soft/Kalisto 2003
Red Dead Revolver Capcom 2003
Silent Hill 3 Konami 2003
The Lost Ubi Soft 2003
WWE Crush Hour THQ 2003
X-Men: Wolverine's Revenge  Activision 2003
Crouching Tiger, Hidden Dragon Ubi Soft  Nicht bekannt
Project BG&E Ubi Soft  Nicht bekannt
Soul Calibur I Namco  Nicht bekannt
SW Galaxies: An Empire Divided LucasArts Nicht bekannt
Tiny Toons Adventures SWING! Nicht bekannt

SPIELE-LEXIKON)




SCHON GETESTET)

1| ONIMUSHA 2

Saubere Arbeit: Das asiatische Action-
Adventure im Edel-Design steckt den Vor-
ganger in jeder Hinsicht in die Tasche.

Namco hat seine beliebte Priigelserie
gewaltig aufpoliert — in echten 3D-Arenen
spielt es sich einfach viel besser!

Stimmen
aus dem Forum

Das meinen die Spieler
zum aktuellen Titel.

,lch muss sagen, dass Project Zero bestimmt
nicht schlechter ist als SH 2, wenn nicht sogar
besser. Also, Herr Albrecht Ott, bei diesem Spiel
ham Sie ein bisschen zu pingelig bewertet,
meine Meinung.” - HeichachiMishima

,Das Spiel ist zweifelsohne ein Génsehautga+
rant, aber ich muss sagen, SH 2 hat dann
doch eine bedrohlichere Atmosphére. Es ist
einfach nicht das Gleiche, ob man sich gegenf

ierte Zombies und (
Gestalten oder halt gegen Geister mithilfe
‘ner Kamera wehrt. Wobei ich das {ibrigens
auch innovativ find, und auch den leichten
Anime-Stil der Figuren mag ich. Aber grund-
satzlich kann man die Spiele untereinander
schlecht vergleichen. Sie versuchen auf sehr
verschiedene Weise, den Spieler zu schoc-
ken." - kaMi

Wollen auch Sie Ihre Meinung loswerden?
www.pszone.de!

GETESTET

Auf der Suche nach einem Test? Hier
finden Sie die 50 wichtigsten Tests
der letzten Ausgaben in einer Ubersicht.

Wertungen im Uberblick

TITEL

F12002

Aggressive Inline

Medal of Honor: Frontline

'} 1 | Onimusha 2: Samurai’s Destin
'l 2 | Tekken 4

Freekstyle

Stuntman

DTM Race Driver

V-Rally 3

Das Ding

Need for Speed: Hot Pursuit 2
Project Zero

GT Concept 2002 Tokyo-Geneva
Spider-Man: The Movie

Turok Evolution

TD Overdrive

Britney’s Dance Beat

Mike Tyson Heavyweight Boxing
Legion — The Legend of Excalibur
Akira Psycho Ball

Conflict: Desert Storm

Ferrari F355 Challenge
FireBlade

Star Trek Voyager: Elite Force
Mat Hoffman's Pro BMX 2
Transworld Surf

Prisoner of War

EndGame

Antz Extreme Racing
Commandos 2

Dino Stalker

eJay ClubWorld

Slam Tennis

NGT: Next Generation Tennis
Circus Maximus: Chariot Wars
Tour de France

Gumball 3000

Master Rallye

Mega Race 3: Nanotech Disaster

BESCHREIBUNG

Ein Muss fiir jeden Formel-1-Fan

Extrem-Trendsport ganz nah an der Vollendung
Shooter in i

Bombastische Action-Adventure-Fortsetzung

HERSTELLER  TEST IN PZ_ WERTUNG

Grafisch wie spielerisch ein klasse Beat ‘em Up Namco

Nervenaufreibende Motocross-Action

Origineller Renn/Action-Mix mit Technik-Mankos
Trotz technischer Méngel ein Top-Rennspiel

Die neue Grafik-Referenz fiir Rallye-Titel

Echt unheimlich: Ein Muss fiir Survival-Horror-Fans

Tolle Autos und Kurse, aber ruckelige Grafik
Auf dieser Geisterjagd ist Gansehaut garantiert.
Inhaltlich abgespeckter GT 3-Ableger

Wenig innovatives, aber spaBiges Actionspiel
Schwerer Shooter fiir (angehende) Profis

Solider Arcade-Racer mit hoher Langzeitmotivation

Lustiges Partyspiel auf der Tanzmatte
Ansehnliches Boxspiel mit guter Steuerung

Echtzeit-Strategie mit iel-Anleihs

Cooler und preiswerter Flipper zum Kult-Trickfilm
mit Technik A

Sehr realistisches Rennspiel mit wenig Abwechslung

Abwechslungsreiche Helikopter-Action

Technisch tiberholter Ego-Shooter, spielerisch okay

Etwas lahme Fortsetzung des BMX-Rennspiels
Fiir eine Surf-Simulation gar nicht mal so iibel
Zu geradliniges Action-Adventure im 2. Weltkrieg

Umfangreiche Lightgun-Action mit hohem Frustfaktor

Trickfilm-Funracer mit vielen Levels

Auf der PS2 macht der Taktik-Titel nicht viel SpaB.
Sehr kurzer Dino-Shooter mit zu trager Steuerung

Elektronische Musik zum Selberbauen — trocken
Grundsolides Tennisspiel, durchweg mittelméBig
Viele Spielmodi, aber diirftige Steuerung

Witziges Wagenrennen mit verschenkten Chancen
Enttduschende Umsetzung einer sehr guten Lizenz

Witzige ielidee, technisch nur

Durchschnittliches Rennspiel zum Sparpreis
Zu gemiitlicher SF-Racer zum Sparpreis

PRYZM — Chapter One: The Dark Unicorn Hollisch schwere Fantasy-Action fiir Geduldi

Disneys Stitch: Experiment 626
Jonny Moseley Mad Trix

M.1.B. 2: Alien Escape

Football Mania

Tetris Worlds

USA Raser

Shifters

Gravity Games: Bike. Street. Vert. Dirt.

Disneys Peter Pan
WM Nationalspieler

Disneyfilmumsetzung mit mieser Kamerafiihrung
Solides, aber auf Dauer odes Trendsport-Spiel
Eintdnige Action mit coolen Effekten
Simples Fun-FuBball im Lego-Look

iati des Puzzl i

Langweiliger, liebloser Arcade-Racer

Ode Fortsetzung von Warriors of Might & Magic
Die schwerfallige Steuerung triibt den SpielspaB
Ruckeliges Jump & Run fiir die Kleinen

Gratulation: das schlechteste Sportspiel auf der PS2!

EA 07/02 90%
Acclaim 08/02 90%
EA 07/02 89%
Capco 10/02

EA 09/02 87%
Infogrames 08/02 86%
Codemasters 10/02 86%
Infogrames 07/02 85%
Vivendi Universal ~ 10/02 85%
EA 10/02 84%
Wanadoo 10/02 83%
Sony 08/02 83%
Activision 07/02 81%
Acclaim 10/02 80%
Infogrames 07/02 80%
THQ 07/02 79%
Codemasters 07/02 78%
Midway 10/02 78%
Bandai/Infogrames  10/02 76%
SCi 10/02 76%
Sega 10/02 75%
Midway 08/02 78%
Ce 08/02 73%
Activision 10/02 71%
Infogrames 10/02 1%
Codemasters 08/02 1%
Empire Interactive  08/02 70%
Empire 09/02 69%
Pyro Studios 10/02 68%
Capcom 09/02 68%
eJay Entertainment 08/02 66%
Infogrames 09/02 65%
Wanadoo 08/02 65%
THQ 08/02 65%
Konami 08/02 64%
Sci 10/02 64%
Microids 10/02 62%
Cryo 08/02 61%
TDK iacti 10/02 59%
Disney Interactive ~ 08/02 57%
3D0 10/02 57%
Infogrames 09/02 56%
Lego Software 10/02 53%
THQ 10/02 50%
Davilex 10/02 48%
300 09/02 48%
Midway 10/02 46%
Sony 09/02 42%
Ubi Soft 09/02 20%
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Www.mxsuperfiy.com

Freestyle

Motocross Supercross

November 2002

PlayStation.2

y 77742 4
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DTM Race Driver
Stuntman 86%
Turok Evolution (engl. V.) 80% 1
Project Zero 83% 1
GT Concept 2002 Tokyo-Geneva 83% 2
Medal of Honor: Frontline 89% 4
Gran Turismo 3: A-spec (Platinum) 93% %
GTA I 91% 1"
Final Fantasy X 89% 4
Resident Evil CODE: Veronica X (Platinum) 90% 4
X wev  Commandos 2 68% 1
EFJ 13 Tekken Tag Tournament (Platinum) 82% i
PLATZ 2: GTA Il EE) nev  Turok Evolution 3 80% 4!
m neu Tony Hawk's Pro Skater 3 (Platinum) 90% 1
KB we  Metal Gear Solid 2 94% 5

Was filr ein fruchtbarer Videospielmonat: Gleich alle vier ersten Plétze sind mit frischer Top-
Ware verschiedenster Genres besetzt. Dabei findet die englischsprachige Verkaufsversion
von Turok Evolution noch reiBenderen Absatz als die deutsche. Die Neueinsteiger des letzten
Monats, Aggressive Inline und Strar Trek Voyager: Elite Force, haben sich aus den Top 15
verkriimelt; dafiir steckt Solid Snake nach kurzem Absturz wieder die Nase in die Charts.

Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung

Il 1+ Medal of Honor: Frontiine PS2 89% 4

W uev DM Race Driver PS2 86% 1

Il 8 Resident Evil CODE: Veronica X PS2 90% 12

“ 19 Silent Hill 2 PS2 87% 10

B 17 Devil May Cry PS2 85% 8

Il 13 ProEvolution Soccer PS2 91% 3

R 14 Dead orAlive 2 PS2 87% 18 ! :

K[ 16 WWF SmackDown! Just Bring ft PS2 83% 6 = ‘L s ) 3

KER & Aggressive Infine PS2 90% 2

EEAnEv  Turok Evolution PS2 80% 1 (1] Grand Theft Auto: Vice City 4

EEInev DeusEx PS2 87% 1 The Getaway PS2 Sony 3

I we  Red Faction PS2 85% 13 Red Faction 2 Ps2 THQ 4

K we  Baldur's Gate: Dark Alliance PS2 88% Z WWE SmackDown! Shut Your Mouth PS2 THQ 1

3 we  Virtua Fighter 4 PS2 91% 2 Hitman 2 PS2 Eidos 1

m WE  This Is Football 2002 PS2 82% 3 Pro Evolution Soccer 2 PS2 Konami 2

ELJ 11 GT Concept 2002 Tokyo-Geneva PS2 83% 2 Harvest Moon: Save the Homeland PS2 Natsume 1

m NEU  Freekstyle PS2 87% | Metal Gear Solid 3 PS2? Konami? 6

X we  SSXTricky Ps2 86% 6 Silent Hill 3 PS2 Konami 4
In den Lesercharts geht es diesen Monat noch recht geméBigt zu. Die Top 3 wechseln froh- Devil May Cry 2 p52 Capcom 2
lich die Plétze durch, hichste Neueinsteiger sind DTM Race Driver, Turok Evolution, Freek- Nach zwei Monaten an der Spitze wird Sonys Gangster-Epos The Getaway vom Take 2-
style und mit einiger Verspatung der Zukunfts-Thriller Deus Ex, der auf der Konsole leider Kollegen verdrangt. Neu ins Zentrum des Publikumsinteresses geriickt sind Teil 4 der
nicht den Kultstatus der PC-Version erreichen konnte. Verlassen haben uns unter anderem SmackDown!-Serie, Hitman 2 und der Titel, auf dessen Europa-Verdffentlichung wir immer
die einstigen Dauerbrenner Gran Turismo 3: A-spec und Tony Hawk's Pro Skater 3, dafiir noch heimlich hoffen — Harvest Moon: Save the Homeland! Die Bauernhof-Simulation

melden sich etliche éltere Titel wieder auf dem Spielfeld zuriick. scheint momentan sogar begehrter als Metal Gear Solid 3 und Silent Hill 3 zu sein.




DIE REDAKTION TESTS

HANS
IPPISCH

32, REDAKTIONSDIREKTOR

Waurde im Urlaub per Handy auf dem Lau-
fenden gehalten, genoss es aber viel
mehr, mit seinem Séhnchen (12 Wochen
alt) erstmals gemeinsam baden zu gehen.

Nervt seine Freundin nach 70er-Jahre-

Progrock, Extrem-Metal und Klassik jetzt
auch noch mit Jazz aller Art. Vielseitig in-
teressiert oder einfach nur schizophren?

.\ WOLFGANG
' FISCHER
0, Leitender Redakteur:

Zahit schon die Tage bis zu seinem Urlaub
und freut sich darauf, endlich mal wieder
richtig ausspannen zu kdnnen und eine
Woche keine Spiele sehen zu miissen.

Aktuelles Lieblingsspiel

Colin McRae Rally 3

Aktuelle Lieblings-CD

Herbert Gronemeyer — Mensch
Aktueller Lieblingsfilm

Aktuelles Lieblingsspiel
TimeSplitters 2

Aktuelle Lieblings-CD
Porcupine Tree - In Absentia
Aktuelles Lieblingsbuch

Road to Perdition

Miles Davis - Die Autobiographie

Aktuelles Lieblingsspiel
Kingdom Hearts, Burnout 2
Aktue!lgs»Lieblingsbuch

In Flames - Reroute to Remain
Aktueller Lieblingsfilm

Signs

ALBRECHT
o1T

31, Redakteur

GenieBt zurzeit den letzten Sommerurlaub
des Jahres in Portugal. Freut sich aber
schon auf das Chaos auf seinem Schreib-
tisch, wenn er erholt wiederkommt.

B

UWE
HONIG

28, Redakteur

Hat ihren Urlaub auf Balkonien richtig ge-
nossen. Natiirlich war er wie immer zu
kurz, andererseits méchte man nicht alle
quten Tests den Kollegen Giberlassen.

UT 2003 steht langsam, aber sicher in
den Startiéchern. Daher gibt es fiir Uwe
momentan nur noch eine Aussage: ,Ich
brauche dringend einen neuen Rechner!“

Aktuelles Lieblingsspiel

Project Zero

Aktuelles Lieblingsbuch

R. Gernhardt: Im Gliick und anderswo
Aktuelle Lieblingsfernsehserie
Emergency Room

Aktuelles Lieblingsspiel

Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme
Aktuelle Lieblings-CD

Maria McKee - Life Is Sweet
Aktuelle Lieblings-DVD

Pakt der Wolfe

Aktuelles Ljeblingsspiel

WRC Il Extreme

Aktuelles Lieblings-MP3 ;
Adam Beyer live @ Groovetech
Aktueller Lieblingsfilm

Bad Company

= 25, Volontar

—

Steht kurz davor, GTA /il ein drittes Mal in
Angriff zu nehmen, um die Wartezeit auf
den Nachfolger ein bisschen ertraglicher
2u machen.

OLIVER
BECK

22, Freier Redakteur

Wiinscht sich, dass die Semesterferien
niemals aufhoren wiirden, und will
eigentlich nur wieder zuriick in den
Urlaub, in die Dominikanische Republik.

ROBERT
HELLER

22, DVD-Redakteur

Hat sich mit reichlich Bier und miesen
PS2-Spielen auf die Suche nach Freunden
gemacht, die ihm bei seinem Umzug hel-
fen — doch nur Albi ist drauf reingefallen.

Aktuelles Lieblingsspiel

Shox

Aktuelle Lieblings-CD

Spock’s Beard ~ Snow

Aktuelles Lieblingsbuch

Calvin & Hobbes - There's treasure everywhere

Aktuelles Lieblingsspiel
Burnout 2

Aktuelle Lieblings-CD
Pink - M!ssundaztood

Aktuelle Lieblings-DVD

Aktuelles Lieblingsspiel
Das Ding

Aktuelle Lieblings-DVD
Cypress Hill - IV
Aktueller Lieblingskinofilm
Men In Black Il

. ALEXANDRA
BOHM

27, Senior Designer

Beschwert sich, ihr Urlaub ware viel zu
schnell vorbeigegangen, und wiirde am
liebsten gleich nochmal drei oder vier
Wochen dranhéngen.

31, Senior Designer

IM UBERBLICK

RENNSPIELE

BUMOUL 2 ...
MX Superfly ...
Riding Spirits ..
2 ) AR s —

ROLLENSPIELE
Keine Testversionen in diesem Monat

ACTION-ADVENTURES
Largo Winch
Way of the Samurai

ACTION-SPIELE
Blade II...
Hitman 2: Silent Assassin .
Ninja Assault ..
TimeSplitters 2

SPORTSPIELE
Kelly Slater’s Pro Surfer .......... 76
Madden NFL 2003

Pro Tennis WTA Tour
Street Hoops o
This Is Football 2003 .............. 96

BEAT ’EM UP
UFC Throwdown .........c.ceeeuv. 102

GESCHICKLICHKEIT
Disney’s Phantomias .
Scooby Doo
Taz Wanted.
VIP

STRATEGIE
Metropolismania....

Spiele mit einer

Wertung von
mehr als 85 %
erhalten den
+PLAYZONE-Hit".

FABIAN
HUBNER

17, Auszubildender
Mediendesigner

Mit seinem Welpen geht es langsam wieder
bergauf, die neue Staffel von Sex and the
City luft im Fernsehen und Fabian ist sein
neuer Untergebener. Was will man mehr?

Unter der Obhut seines Ausbilders Chris-
tian lernt er nun die harte Arbeitswelt ken-
nen. Gut so, denn dann kann er endlich
noch mehr Geld fiir DVD's ausgeben.

Aktuelles Lieblingsspiel

Street Hoops

Aktuelle Lieblings-CD

Herbert Gronemeyer - Mensch
Aktuelle Lieblings-DVD

Monster AG

Aktuelles Lieblingsspiel
TimeSplitters 2

Aktuelle Lieblings-CD

0zzy Oshourne - Dreamer
Aktuelle Lieblingsfernsehserie
Sex and the City

Aktuelles Lieblingsspiel
Jet Set Radio Future
Aktuelle Lieblings-CD
Muse - Origin of Symmetry
Aktuelle Lieblings-DVD
Chungking Express

OHNE FOTO: Nicht zu vergessen unsere fleiBigen Tipps&Tricks-Beauftragten Stefan WeiB und Thomas Eder.

Vorsicht! Dieses
Spiel wurde von
der USK mit einem
,Ab 18“-Prédikat
versehen.

DIE REDAKTION)

Zu diesem Spiel
finden Sie auf
der DVD eine
interessante
Reportage!

Achtung! Hier
verraten wir
liberraschende
Handlungs-
wendungen.
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e
Splitters

Der erste Teil war nur ein Schnell-
schuss — mit TimeSplitters 2 trifft
Eidos nun voll ins Schwarze!

ONi

pitestens  seit
S der PlayStation
2 ist das Ego-
Shooter-Genre auch auf Kon-
solen h nisch  geworden,
wobei das in erster Linie fiir
die Menge an Spielen gilt. In
den meisten Fillen handelte
es sich schlieB8lich um ange-
staubte PC-Umsetzungen, die
auf der Konsole lange nicht
so genie8bar waren wie ur-
spriinglich am Computer. Red
Faction war die erste lobliche
Ausnahme und erreichte den
verdienten Erfolg. Medal of
Honor: Frontline war die zwei-
te und sicherte sich souve
den Titel als Genrereferenz
Diese Entwicklung findet
ihren bisherigen Hohepunkt
in TimeSplitters 2, bei dem
das Entwicklerteam Free Ra-
dical Design simtliche Schwii-
chen des Vorgingers aus-
gemerzt hat. So und nicht
anders miissen Ego-Shooter
auf Konsolen aussehen!
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SPLITSCREEN Zu viert spielt sich's fliis-
sig, mit einigen Bots nicht mehr ganz.

F-3
\ -
3’1

FAST SCHON
UBERFLUSSIG

Das vielleicht wichtigste Quali-
tdtsmerkmal im Vergleich zur
Konkurrenz ist die extrem fli
sige Darstellun

chen 50 PAL-Bildern p.

de huscht die ansehnl

fik an einem vorbei, dass es
eine wahre Freude ist.

lich ist die Optik dabei - zu-
mindest als Standbild - gar
nicht mal so S
blo wirkt s esamt ein-
fach unheiml sauber und
hor en. Einer der Griinde
d ist das stilvolle Comic-
Design, das so ausgereift wirkt,
dass man sich innerhalb kiir-
zester Zeit an die Spielwelt
gewohnt hat.

Die exzellenten Animationen
samtlicher Lebewe: im Spiel
unterstreichen den hervorra-
genden Eindruck nochmals: Die
computergesteuerten  Gegner
rollen sich auf dem Boden ab,
verstecken sich hinter Ecken
und Kisten und blicken fiir eini-
ge Schiisse kurz dahinter hervor

NEUES ZIEL Im
Verlauf der
Levels krie-
gen Sie dfters
spontan neue
Aufgaben
gestellt.

- stillhalten tun sie nur, so-
lange sie sich sicher fiihlen. Hat
ein Gegner Sie erst mal er-
blickt, werden prazise Treffer
schwierig. Vorher konnen Sie
aber (je nach Level) natiirlich
Scharfschiitzengewehr und
Zoomfunktion versuchen, mog-
lichst unbemerkt vorzugehen.

ZEHN UNTER

EINEM HUT

Der Story-Modus des Spiels ver-
schlagt Sie in zehn unte ied-
liche Epochen, in denen Sie
jeweils in die Haut anderer Pro-
tagonisten schliipfen und mit
der Zeit angemessenen Waffen
hantieren. Als Aufhinger fiir
diese Zeitreisen dient eine
abstruse Story um die titelge-
benden TimeSplitters, die dur
Zeitreisen aus der Zukunft he-
raus die Geschichte der Mensch-
heit manipulieren - zum
Schlechten natiirlich. Die bei-
den Helden des Spiels sind die
letzten Uberlebenden einer Ei
satztruppe, die einen Angriff auf
die Station der TimeSplitters

INFO DIE STORYLEVELS

Last-Minute-Zeitreisen

Die Reisen durch die Zeit fiihren Sie vom Jahr
2401 aus zuriick bis 1853!

JAHR: 1990
ORT: Sibirien
Im ersten Level miissen
Sie sich Zutritt zu einer
geheimen Forschungs-
einrichtung unter einem
sibirischen Staudamm
verschaffen. Vermutlich
entwickelt der Feind
dort biologische Waffen
... Durch die patrouil-
lierenden Wachen und Uberwachungskameras ist vorsichtiges Vorgehen
hier empfehlenswert. Diesem Abschnitt merkt man am ehesten an, dass
einige der Entwickler friiher an einem indizierten 007-Spiel fiir das Ninten-
do 64 gearbeitet haben.

c : G
)RT: Chicago
Der 30er-Jahre-Chica-
go-Level bietet alle Kli-
schees, die man davon
erwarten sollte: einen
jazzigen Soundtrack,
diistere Gangster-Typen
mit Hiten, klassische
Autos, zwielichtige In-
formanten und die al-
tertiimlichen Tommy-Gun-Maschinengewehre. Hier miissen Sie dem
Unterwelt-Konig Big Tony auf die Pelle riicken, der mit seinem Bruder
offenbar in den Juwelenschmuggel einsteigen will

JAHR: 1895
ORT: Notre Dame §
Im Paris des spéten 19.
Jahrhunderts treibt ein
gewisser Jacques de la
Morte (was fiir ein
Name!) in den Hallen
Notre Dames sein
Unwesen. Sie miissen
einige gefangene Jung-
frauen aus seinen Klau-
en befreien und seinen schwarzen Messen ein Ende bereiten. An Gegnern
stellen sich Ihnen jede Menge Zombies, untote Priester und noch eine
groBe Uberraschung entgegen — doch mehr wollen wir an dieser Stelle
noch nicht verraten.

JAHR: 2280
ORT: Planet X
Der erste Level, der aus
unserer heutigen Sicht
in der Zukunft spielt. Im
Gamma-Sektor wurde
ein UFO geortet und bis
zum Planeten X zuriick-
verfolgt. Dort kdmpfen
schon seit einiger Zeit
zwei auBerirdische Ras-
sen um die Vorherrschaft. Die alten Befiirchtungen, dass in unterirdischen
Stiitzpunkten neue Schiffe gebaut werden, haben sich jetzt scheinbar
bestétigt. Sie sollen nun die genauen Details aufdecken und geraten dabei
natiirlich ins Laser-Kreuzfeuer!

TEST
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JAHR: 2019

ORT: Neo Tokio

Kaum eine Stadt wird bei Science-
Fiction-Geschichten so gerne abge-
schrieben wie das ,alte” Tokio. In der
»Neuauflage* miissen Sie als der zu
Unrecht des Diebstahls beschuldigte 3

Ghost der Polizei aus dem Weg gehen und einen Hacker der eigentlich
schuldigen Bande von Sadako bis zu deren Versteck verfolgen. Der
gestohlene Gegenstand ist der Prototyp eines Cyberhackers, der angeblich
auBerirdische Biomaterie enthalt und mit Kristallen betrieben wird.

Ein Wildwest-Szenario bietet sich fiir
einen Ego-Shooter natiirlich an, zu-
mal die alten Waffen hier sich gar
nicht so stark vom Arsenal des
1990er-Levels unterscheiden. Mit
Revolver, Schrotflinte und Jagdgewehr rdumen Sie unter den Schergen
des gefahrlichen Colonels auf und retten die unschuldige Richterin Ra-
mona Sosa aus dem Gefangnis, bevor Sie in einem Minengeldnde dem
Basewicht personlich gegeniibertreten.

JAHR: 1972

ORT: Khallos-Insel
Der ebenso geniale wie groBenwahn-
sinnige und reiche Mr. Khallos hat auf
seiner Privatinsel einen modernen
Nuklearspalter stehen. Sie schliipfen
in die Rolle des Spezialagenten Harry

Tipper (natirlich im schicken 70er-Look), der als ,mutiger internationaler
Playboy“ die letzte Hoffnung der Menschheit darstellt. In diesem Level
sind die James-Bond-Anspielungen natiirlich uniibersehbar und diirften vor
allem Fans des beriichtigten Rare-Spiels auf dem N64 erfreuen.

Captain Ash denkt auch nach seiner
altersbedingten Entlassung aus dem
Militdr nicht daran, sich zur Ruhe zu
setzen. Tief im Dschungel hat er nach
jahrelanger Suche endlich den verlo-
renen Tempel von T'hochek gefunden, in dem das uralte Jadeartefakt der
Azteken versteckt sein soll. Doch der Tempel ist nicht verlassen: Neben
einem Eingeborenenstamm und intelligenten Affen kriegen Sie es hier
sogar mit gewaltigen Golems zu tun!

JAHR: 2315

ORT: Roboterfabrik
Im vorletzten Level werden Erinnerun-
gen an die Terminator-Filme wach:
Eine kiinstliche Intelligenz namens
,der Dunkle Maschinist* hat Jahre
nach den Maschinenkriegen eine letz-

te Produktionsstatte wieder aktiviert und WIII ein Roboterheer bauen, um
sich an den Menschen zu rachen. Sie miissen die Energieknoten der Anlage
mit speziellen , Electrotools* iiberladen. Zum Abschluss steht natiirlich noch
der Showdown mit dem Dunklen Maschinisten an!

Die Jagd nach den Knstallen ist vor-
bei, zum Schiuss landen Sie wieder in
der ,Gegenwart“ der Handlung von
TimeSplitters 2. Und schliipfen dabei
erstmals in die eigentliche Haut der d
beiden Marines, die ja eigentlich die Hauptrollen im Spiel haben Allzu viel
wollen wir zum Finale des Spiels nicht verraten, daher sei an dieser Stelle
nur gesagt, dass im letzten Level wirklich schwere Waffen wie eine futuristi-
sche Minigun zum Einsatz kommen.

gestartet hat. Wild um sich
ernd erreichen Sie das Zeitportal
gerade noc “htzeitig, um die
letzten der Viecher mit je einem
Zeitkristall in der Hand hinein-
sprin zu sehen. ,Hinterher!”
lautet da natiirlich das Motto —
warum die beiden Helden nach
em Zeitsprung zu einer ganz
anderen Person werden, wird
nicht so ganz klar. Ist aber auch
2gal, denn so seltsam der Hin-
grund dafiir klingt, so ab-
wechslungsreich und spafig
gestalten sich die zehn Levels.
Mehr dazu im entsprechenden
Extrakasten!

ZEITSPRUNGE ZU
ZWEIT
Der Einzelspieler-Modus ist an
sich schon klasse, doch noch
spafBiger wird die Kristallhatz
zu zweit! Im Kooperations-
Modus kénnen Sie zusammen
mit einem Freund per Splits-
creen die ganz normalen Story-
Levels nimlich im Duo ange-
hen. Ob alleine oder zu zweit,
in jedem Fall lohnt sich das
mehrfache Spielen der Szena-
rien, denn der anfanglich
anwihlbare Schwierigkeitsgrad
Jleicht” enthidlt Thnen neben
etlichen Gegnern und Uberwa-
chungskameras auch ganze
Abschnitte der Levels und eini-
Aufgaben Zwar ist Time-
\/rl:/m\ 2 im Grunde ein

Actionspiel, doch zum Losen

einiger Zusatzaufgaben miissen
Sie schon etwas mehr tun, als

nur wild in der Gegend herum-
zuballern. Zum Beispiel gezielt
in der Gegend rumballern, etwa
um Whisky-Fasser oder Akt
schrinke zu zerlegen. Falls Si
selbst das zu sehr von der
Action ablenkt, konnen Sie sich
im gradlinigen Arcade-Modus
austoben, in dem e
satte 45 Variationen der Multi-
player-Spielarten mit Compu-
tergegnern erwarten. Hinzu
kommt noch der Heraus
rungs-Modus, bei dem S
gesamt 21 kurze Einzelaufga-
ben zu erledigen haben. Von
,Unter Zeitdruck Fenster mit
Ziegelsteinen einschmeiflen”
b Inbemerkt durch eine
Militédrbasis schleichen” bis hin
zu Levels nach Machart des
ersten TimeSplitters wird auch
hier viel Abwechslung geboten.
Da die Arcade-L
ausforderungen nur nach und
nach freigeschaltet werden, ist
auch hier die Motivation ziem-
lich hoch.

s und Her-

GETEILTES BILD IST
HALBES BILD

Der Multiplayer-Modus via
Splitscreen war schon beim
ersten TimeSplitters eine der
Stirken des Spiels. Diesmal
kénnen sogar bis zu acht Spie-
ler mitspielen — eine zweite PS2
samt Fernseher, Spiel und Lin
Kabel vorausge:

schon mit (bis zu) vier Leuten
auf einem Bildschirm sorgt die-
ser Modus fiir Laune. Die insge-




SUPER

INFO DER LEVELEDITOR

Machen Sie's doch hesser!

Wer sich nicht nur destruktiv, sondern vielleicht auch kreativ betitigen machte,
der kann sich mit dem Level-Editor von TimeSplitters 2 austoben.

MEIN FAZIT
' ‘ Michael

Pruchnicki

verliert jedes Zeitgefiihl.

Mir personlich waren die bisherigen
Ego-Shooter auf der PS2 zu ruckelig
oder trége. TimeSplitters 2 zeigt der
Konkurrenz in dieser Hinsicht, wo
der Hammer héngt: Die stilvolle
Grafik ist dank der hohen Framerate
ein Augenschmaus und die fliissige
Darstellung kommt natiirlich auch
der makellosen Steuerung zugute.
Dem unausgegorenen Vorganger

ist das Spiel in jedem Punkt um

Zwar sind Sie dabei auf 20 rechteckige, unterschiedlich groBe Fertigelemente beschrankt, konnen diese aber immerhin
siebenstdckig {ibereinander lagern und somit doch relativ komplexe Umgebungen erstellen. Die Beschrankung der Tex-
tursets auf finf (von denen nur eines pro Level nutzbar ist!) macht die Endergebnisse allerdings grafisch relativ einto-
—  Nig. Wer besonders ambitioniert ist, der
zimmert nicht nur reine Deathmatch-
Arenen, sondern verteilt in bester Story-
modus-Manier wichtige Gegenstande
und legt Levelziele fest. Zwar ist der
Editor — gemessen an den Vorausset-

TIMESPLITTERS 2)

STATUS

Einsatzziele

LEVEL-BAUKASTEN Die Editor-
Umgebungen bestehen aus 16
verschiedenen Elementen.

samt 16 Multiplayer-Arenen
sowie ebenfalls 16 Matchvari-
anten miissen Sie teilweise erst
in den Einzelspieler-Modi frei-
spielen, wobei guten Spielern
dort auch zusitzliche Spielfigu-
ren winken. Wer sich mehr
Action wiinscht oder nicht
genug Mitspieler fiir eine span-
nende Runde zusammenkriegt,
der kann bis zu acht Computer-
gegner ‘dazuschalten. Aller-
dings geht dies im Splitscreen-
Modus zulasten der Performan-
ce — im Gegensatz zum super-
fliissigen Einzelspieler-Modus
kann’s hier bei hohem Gegner-

WO IST MEIN KOPF? Die Zom-
bies sind so schnell erledigt.

HILFE! Wer wiirde
diese pralle Maid
nicht aus dem
Feuer retten?

KLARE AUFGABEN Das Erstellen
von Story-Levels ist besonders
aufwendig.

Get the TS2 crustal
Kill Reaper Spiitters
=0]

zungen — recht benutzerfreundlich,
doch einfach ist das Erschaffen von

- anstandigen Levels dadurch noch lan-

aufkommen zu Ruckeleinlagen
kommen. Wer drauf verzichten
kann, der sollte die Bots also
besser auflen vor lassen.

DAS OHR SPIELT MIT
Wie es sich fiir so einen hoch-
wertigen Titel gehort, bietet
TimeSplitters 2 einen Sound-
track der Extraklasse. Passend
zu den Levels stilistisch breit
gefachert und stimmungsvoll
erklingt die angenehm un-
aufdringliche Musik aus den
Boxen. Die schon alleine des-
wegen hervorragende Atmo-
sphdre wird durch die kna-

ge nicht. Immerhin sind die sieben vor-
gefertigten Beispielkarten beim Erlernen
aller Funktionen sehr hilfreich.

ckigen Soundeffekte und die
professionelle Sprachausgabe
nochmals aufgewertet. Ange-
sichts der hohen Qualitdt ist
leicht zu verschmerzen, dass
Eidos dem Spiel lediglich deut-
sche Untertitel verpasst hat —
sooo viel wird hier ohnehin
nicht gesprochen. Da bei Time-
Splitters 2 eh kein Blut flieft, ist
die deutsche Version unge-
schnitten. Somit kénnen alle
Fans von Ego-Shootern unbe-
sorgt zugreifen, wenn das Spiel
am 11. Oktober in die Liden
kommt.

MICHAEL PRUCHNICKI

TIERISCHE GEG-
NER Diese Kampf-
béren konnen Sie
mittels Editor in
eigenen Levels
verwenden!

Klassen (iberlegen. Puristen werden
sicherlich beméngeln, dass man
nicht mit Maus und Tastatur spielen
kann, doch davon abgesehen muss
man die Kritikpunkte hier schon mit
der Lupe suchen. Das Spiel ist in
allen Spielmodi durch freischaltbare
Features sehr motivierend aufgebaut
und macht sowohl alleine als auch
mit mehreren Freunden einen Hei-
denspaB. Fir Ego-Shooter-Fans ein
klarer Pflichtkauf!

V] RGLEICH
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

TIMESPLITTERS 2
Eidos

Technisch brillant, im Einzelspieler-Modus
durchdacht und motivierend und mit vielen
Mehrspieler-Varianten die neue Referenz!

Medal of Honor: Frontline
Electronic Arts

Medal of Honor: Frontline lebt in erster Linie
von seiner Grafik und der erschreckend inten-
siven Atmosphare. Nur filr Solo-Spieler!
Half-Life (dt.)

Vivendi Universal

2war ist Half-Life spielerisch extrem ausge-
feilt, doch grafisch ist der Titel lange nicht
mehr zeitgemaB und zu zweit weniger spaBig.

TEST TIMESPLITTERS 2

Hersteller: Eidos

Genre: Ego-Shooter
Spieler: 1-8 (iLink)
Sprache: Texte
Preis: Ca. € 60,-
Termin: 11. OKtober

Internet: www.eidos.de

Nach Levels  Variabel

Umfang USK-Freigabe
10 + 16 (Multi) ~ Ab 16 Jahren

Entwickler Datentréger
Free Radical Design  DVD

AMTWERTUN
SOUND

s lo1% 90 °

,TimeSplitters 2 ist als ausgereiftes
Einzel-/Multiplayer-Komplettpaket
unsere neue Ego-Shooter-Referenz!”

GRAFIK

84' 0
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HOLA! Die Wiisten-
stadt ist grafisch
imposant in Szene,

W 5=

TEST

—a |ls das erste Burn-
A out vor knapp ei-
L nem Jahr auf der
PlayStation 2 erschien, schauten
die Spiele-Freaks in der ganzen
Welt nicht schlecht. Der Renn-
spielfreunden bis dato eher un-
bekannte Entwickler Criterion
zauberte ein reinrassiges Arcade-
Rennspiel auf den Bildschirm,

gesetzt worden.

welches zu tiberzeugen wusste.
Leider vermiesten einige techni-
sche Defizite und vereinzelte
Designschwichen das vollkom-
mene Spielvergniigen.

ALLES BLEIBT BESSER
Mit Burnout 2 schicken die
Programmierer jetzt den rund-
um verbesserten Nachfolger

Bir

NEAR MISS x2

ins Rennen. Am eigentlichen
Spielprinzip hat sich erst mal
nichts verandert: Noch immer
fahren Sie mit Ihrem Boliden
gegen drei CPU-gesteuerte
Gegner Straflenrennen. Wie
fiir diese Art Rennen {iblich,
wimmelt es geradezu von an-
deren Autofahrern, die ihrem
ganz normalen Alltag nachge-

{2

Der Arcade-Racer aus dem Hause Criterion

geht in die zweite Rund

e. Und wie ...

hen und sich als auflerst unan-
genehme ,Hindernisse” entpup-
pen. Dennoch wird ohne Riick-
sicht auf Verluste durch Grof-
stadte, iiber Autobahnen und
Landstrafen geheizt. Auf die
Spitze getrieben wird die Raserei
durch den Einsatz des Turbos
(ndhere Beschreibung siehe
Extrakasten), durch den Thr Auto
fiir kurze Zeit einen Extra-Schub
bekommt und Geschwindigkei-
ten jenseits von Gut und Bose
erreicht. Verlieren Sie dabei ein-
mal die Kontrolle tber den
Wagen oder einer der anderen
Verkehrsteilnehmer kommt [h-
nen in die Quere, gibt's einen
schon in Szene gesetzten Crash,
bei dem die Fetzen fliegen und
Sie wertvolle Sekunden verlieren.
Im Vergleich zum Vorgidnger ist
die Kollisionsabfrage dabei we-
sentlich benutzerfreundlicher ge-
staltet und die beim ersten Teil
zu hiufig vorkommenden Unfél-




le wurden deutlich reduziert. Um
die Rennen spannend zu gestal-
ten, hat man den CPU-Gegnern
eine KI spendiert, die sich an Thre
eigenen Fahrleistungen anpasst:
Fahren Sie fehlerlos tiber die Stra-
Ren und legen eine neue Topzeit
nach der anderen hin, heften
sich die Gegner an Thr Heck und
lauern geradezu auf einen Fehler
Ihrerseits; fahren Sie dagegen
weniger gut und sind in einen
Unfall nach dem anderen ver-
wickelt, so leisten sich auch die
Gegner ab und an grobere Patzer.

DRIFTEN, DRIFTEN,
DRIFTEN
Steuerungstechnisch hat sich
im Vergleich zum Vorginger
ebenfalls nichts verdndert. Auf
den Geraden weichen Sie mit-
hilfe der prizisen Steuerung
den anderen Fahrzeugen aus
und in den Kurven gibt es dabei
nur eine Devise: Driften, bis der

Arzt kommt! Dabei haben Sie
zu jeder Zeit und bei jeder
Geschwindigkeit die vollkom-
mene Kontrolle iiber Ihren
Boliden. Bereits nach kurzer
Einarbeitungsphase haben Sie
die Steuerung verinnerlicht
und werden von Minute zu
Minute sicherer. Schon bald
ertappen Sie sich dabei, wie Sie
auch die schérfsten S-Kurven
mit aktiviertem Turbo anvisie-
ren und zum groflen Erstaunen
auch perfekt meistern. Diese
exzellente Steuerung ist auch
ein absolutes Muss, denn
Burnout 2 ist — das ,richtige”
Auto vorausgesetzt — ein un-
glaublich schnelles Rennspiel.
Wenn Sie mit einem der spi-
ter zu erhaltenden PS-Mons-
ter im Turbo-Mode durch die
Stddte heizen, wirkt selbst ein
Ridge Racer aus dem Hause
Namco wie ein Rennspiel fiir
Senioren.

INFO TURBO-EINSATZ

Bis die Reifen quaimen ...

Wie schon beim ersten Teil ist auch diesmal der
Turbo-Boost das Salz in der Burnoui-Suppe.

Wie schon beim Vorgdnger kann der Turbo erst aktiviert werden, wenn
die Turbo-Leiste aufgeladen ist. Aufgeladen wird sie dadurch, dass Sie
sich auf der StraBe sprichwdrtlich wie ein Pistenrowdy verhalten und
alle Regeln der StraBenverkehrsordnung missachten.
Die folgenden Aktionen fiihren zum Aufladen:

« Fahren auf der Gegenfahrbahn (stellenweise duBerst riskant!)

* Knappes vorbeifahren an Autos aller Art

* Spriinge, bei denen alle vier Reifen die Fahrbahn verlassen

* Ausgedehnte Drifts

Was sich jedoch grundlegend veréndert hat, ist die Haufigkeit des
Boost-Einsatzes. Dauerte es bei Burnout 7 noch eine halbe Ewigkeit, bis
Sie den Turbo endlich aufgeladen hatten, so vergeht beim Nachfolger
nur eine kurze Zeit und die Extra-Power ist verfiigbar. Ebenfalls veran-
dert hat sich die Haufigkeit der , Kettenreaktionen“ des Turbos. Sprich:
Wahrend Sie Ihren ersten Boost verbraucht haben, hat sich der nachste
schon aufgeladen und Sie kdnnen sofort weiter mit Top-Geschwindig-
keit fahren.

~ SCORE
L 35/88612675

$1/a

BURNOUTXS! Neun Turbos hintereinander sorgen fiir feuchte Hande ...

BURNOUT 2

TEST




BURNOUT 2

TEST

INFO DIE SPIELMODI

Vielfalt fiir BleifiiBe

Abwechslung ist Trumpf: Um das Spielprinzip etwas
aufzulockern und den Umfang zu erweitern, inte-
grierte Criterion einige nette Zusatz-Spielmodi:

PURSUIT

Sie schliipfen in die Rolle der
Polizei und miissen ein anderes
Auto innerhalb einer vorgege-
benen Strecke zum Stoppen
zwingen. Erreicht wird das nur
durch schonungsloses Anrem-
peln des fliichtenden Autos.

TOTAL TINE
anen

ns2h

ONE MORE HIT Noch eine Beriih-
rung und das fliichtige Auto ist
am Ende.

OFFENSIVE DRIVING 101:
Bevor Sie Uiberhaupt Rennen
fahren diirfen, miissen Sie in
dieser ,Fahrschule” Ihre Kennt-
nisse im Verkehrsregeln-Miss-
achten erlangen.

GEISTERFAHRER Die Fahrschule
der etwas anderen Art.

MULTIPLAYER

Im Multiplayer-Mode konnen
entweder ,normale” Rennen im
Splitscreen gegeneinander gefah-
ren werden (mit 2 CPU-gesteuer-
ten Fahrzeugen) oder die Spiel-
Modi ,Pursuit und ,,Crash for
Cash* werden gegeneinander
ausge(ibt. Leider ist der Split-
screen technisch abgespeckt,
denn sowohl die Framerate als
auch die Spielgeschwindigkeit
lassen zu wiinschen dbrig.

hay 21

MULTIPLAYER Es muss nicht auf
die CPU-Gegner und den Gegen-
verkehr verzichtet werden.

CRASH FOR CASH
Hier zahlt nur eines: innerhalb ei-
ner vorgegebenen Strecke so viel
Schaden wie moglich anrichten!

CRASH! Je wilder die Unfdlle, desto
mehr Geld bekommen Sie dafiir.

GRAFISCHER VOLL-
TREFFER

Doch was bringt einem bei einem
Arcade-Racer das beste Geschwin-
digkeitsgefiihl, wenn nicht auch
die Grafik tiberzeugt und den
visuellen Eindruck komplettiert?
Richtig, gar nichts! Deswegen hat
sich Criterion nicht lumpen las-
sen und ihre bekannte Grafik-
Engine ,RenderWare” richtig auf-
gebohrt. Was dadurch auf dem
Bildschirm dargestellt wird, ist
der helle Wahnsinn. Bei der
ohnehin schon irrsinnig hohen
Geschwindigkeit wird eine De-
tailtreue geboten, die ihresglei-
chen sucht. Egal ob komplex aus-
modellierte Hintergrundgebéude,
fantastisch gestaltete (hochauf-
geloste!) Texturen oder umwer-
fend schone Lichteffekte, Burnout
2 hat dies alles und noch viel
mehr. Dank des integrierten 60-
Hz-Modus wird das gesamte Spiel
dabei mit einer konstant hohen
Framerate von 60 fps dargestellt,
die nie, aber auch wirklich nie in
die Knie geht. Aulerdem kann
die Frage, die die Besitzer des Vor-
gingers wohl als Erstes stellen
werden, mit Ja beantwortet wer-
den: ,Ja, das fast schon augen-
schiddigende Flimmern aus Teil 1
wurde komplett eliminiert!“ Und
die jetzt gebotene Bild- und Gra-
fikqualitdt kann sich selbst mit
einem GT 3: A-spec messen. Ne-
ben der grafischen Brillanz weif§
auch der Sound zu gefallen. So-
wohl die stimmige Hintergrund-
musik, die je nach Strecke die ver-
schiedensten Musiksparten ab-
deckt, als auch die passenden
Soundeffekte iiberzeugen auf
ganzer Linie und konnen dank
Dolby Surround Pro Logic Il auch
in opulentem Surround-Sound
ausgegeben werden.

OLIVER BECK

MEIN FAZIT  SUPER

o

Oliver
Beck
ist der Drift-King!

Burnout s back! Wow, was Criterion
hier fiir ein Spektakel abliefert, hatte
wohl keiner fiir moglich gehalten.
Sowohl grafisch als auch spielerisch
{iberzeugt das Spiel auf ganzer Linie,
ohne sich auch nur die geringste
Schwéche zu leisten. Nicht dass wir
uns falsch verstehen: Burnout 2 er-
findet das Genre nicht neu, aber es
legt die Messlatte fiir alle kommen-
den Arcade-Rennspiele derart hoch,
dass sich die Konkurrenz warm
anziehen muss. Einen GroBteil des
Flairs macht dabei natiirlich die iiber-
ragende Grafik aus, die zusammen
mit der immens hohen Spielge-
schwindigkeit fiir staunende Gesich-
ter sorgt. Aber auch neben der Edel-
Optik kann Burnout 2in allen Berei-
chen punkten. Der Umfang ist fiir
einen Arcade-Racer ebenfalls mehr
als angemessen, das Streckende-
sign ist tiber jeden Zweifel erhaben
... Kaufen und selber spielen!

I\l B '
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick
BURNOUT 2

Acclaim

Die Arcade-Referenz auf der PS2. Burnout 2
brilliert dank massiver Verbesserungen
gegeniiber dem Vorgénger.

Shox % ’

Electronic Arts

Toller Arcade-Racer mit ausgezeichneter
Steuerung, toller Grafik und motivierendem

Gameplay.
8%

Der erste Teil konnte bereits vor einem Jahr
{iberzeugen, hatte allerdings noch deutliche
technische Defizite.

TEST BURNOUT 2

Burnout
Acclaim

Hersteller: Acclaim
Genre: i
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: 4. Oktober

Internet: www.acclaim.de

Nach den Rennen  Mittel

Umfang USK-Freigabe
7 Spi Ohne a
Entwickler Datentréger
Criterion D

GRAFIK | SOUND | SPASS

Jin. 31
91%| 86%191% 91 0

NO.RISK, NO FUN Mit
140 mph und ohne -
Uibersicht Richtung z
StraBenkuppe. - =~ X

,Ein Wahnsinns-Aracade-Racer mit
bombastischer Grafik und fantasti-
scher Spielbarkeit*




CAPCOM

capcom-europe.com

ENTDECKE DAS

GEWALTIGSTE
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HITMAN 2
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Iiman
Silent Assass

Der Anti-Held ist zuriick. Alseiskalt

;
4

Killer begeben wir uns auf einen™
erbarmungslosen Rachefeldzug.

""""""" |t Petersburg. Es schneit.
S Die Sicht ist schlecht.
Ea Hinter einigen Miillton-
nen finden wir die fiir diesen Auf-
Mrag erforderliche Ausriistung. Durch
Hré&igmtinkcndc Abwasserkanile
fiihrt der Weg, direkt unter die Li-
mousine der Zielpérson. Kaum ist die
Bombe platziert, wartet- noch der
Wagen von Opfer Nummer zwéi. Der
Chauffeur hatte hoffentlich ein or-
fiilltes Leben, jedenfalls ist es nun
vorbei. In dessen Kleidung ist es &in
Leichtes, auch den zweiten Wagen
mit einer Bombe auszustatten und

jetzt geht es nur noch darum, mog-
lichst ungesehen zu fliechen. Schnell
noch die Leichen beseitigt und zuriick
zum Boot, wo per Fernziindung der
Auftrag erfolgreich abgeschlossen
werden kann. Und das alles mit
Litern von Adrenalin im Korper.

LAUTLOSER KILLER

So sieht also der Alltag eines Berufskil-
lers aus. Nichts fiir schwache Nerven.
Diesen Alltag tatsichlich als Spiel zu
prisentieren, ist mutig und unter
Umstinden — zumindest hierzulande -
nug von kurzer Dauer. Im Laufe des




KLEIDERSPENDE
Wir ,borgen“ uns
die Dienstuniform,
um unauffillig in
die Botschaft zu
- gelangen.

Spiels stehen Thnen ndmlich
nicht nur die absurdesten
Mordwerkzeuge zur Verfiigung,
auch die Anzahl der Opfer
steigt je nach Spielweise enorm
an. Dabei ist die Darstellung
nicht gerade subtil.

Grundsitzlich sind die Missio-
nen von Hitman 2 aber so aus-
gelegt, dass verschiedene Wege
zum Ziel fiihren. Zwar sind die
Einsdtze auch durchaus mit
brachialer Waffengewalt zu
schaffen, eleganter und auch
einfacher ist es aber, mithilfe
der Karte ein genaues und
iiberlegtes Vorgehen zu planen.
Das hat dann den hiibschen

RAINY DAY Dem
Zwillingsbruder
vom Computer-
freak scheint’s im
Whirlpool mit net-
ter Begleitung
gut zu gehen.

eneffekt, dass man w
gehend ungesehen bleibt und
sich die Zahl der Opfer in
Grenzen hidlt. Wihrend einer
Mission kann bis zu dreimal
gespeichert werden, was ex-
perimentierfreudigen Spielern
entgegenkommt. Ob man nun
per Rauchbombe Feueralarm
auslost und die darauf folgen-
de Hektik ausnutzt oder als
glatzkopfiger Pizzalieferant ei-
ne ganz besondere Lieferung
iiberbringt - fiir Abwechslung
ist gesorgt. Leider sind die teil-
weise irrwitzigen Losungswege
vom Entwicklerteam recht
zise vorgegeben, was die ei-

INDICAP Eigentlich
wollten wir ja nur ne
Runde Golf spielen ...

gene Kreativitdt ein wenig e
schriankt. Im Endeffekt ist man
staindig auf der Suche nach
einem Weg, den sich die Pro-
grammierer {berlegt haben.
Der ist nicht immer der un-
auffalligste und man kommt
nicht umhin, auch mal das ein
oder andere schwere Feuerge-
fecht zu tiberstehen. Hauptdar-
steller 47 zielt sehr gut alleine,
wirklich 100%ige Kontrolle
hat der Spieler nicht. Die Ka-
mera verhilt sich gerne ig,
zoomt immer wieder niher an
die Spielfigur heran und in
engen Gangen mangelt es hdu-
figer an Ubersicht.

EPISCHE STORY
Viele Punkte sammelt das Spiel
in den Zwischensequenzen.
Die Story ist diinn und hane-
biichen, aber fantastisch insze-
niert. Nach seinem ersten (mitt-
lerweile indizierten) Abenteuer
hat sich 47 in ein italienisches
Kloster zuriickgezogen und ge-
niefit die Gartenarbeit. Do
das Spiel ware kein Nachfol
wenn nicht etwas passieren
wiirde, was die Ruhe stort. Tat-
sachlich wird flugs der Pater
des Klosters entfiihrt und 47
fiihlt sich berufen, in der Gar-
tenlaube die etwas ausgefalle-
»Werkzeuge“ zu schnap-



AUF LEISEN SOH-
LEN Gleich gibt's
ein boses Er-
wachen.

>

FO DAS AUSGEFALLENSTE WERKZEUG

-
—
=

GEDULDSPROBE Die bei-
den Wachen haben die
Ruhe weg, wihrend wir
unter Strom stehen.

Ahgefahrene Ausriistung

Auf seinem Rachefeldzug stehen 47 eine ganze Reihe an Mordwerkzeu-
gen zur Verfiigung. Doch neben Scharfschiitzengewehren und Pumpguns
greift unser Anti-Held auch auf ziemlich abgedrehtes Werkzeug zuriick.

FEUERAXT

FEUERWEHRMANN Die Axt ist
auch durchaus noch fiir ande-
re Aufgaben zu gebrauchen.

HOLE-IN-ONE Der Golfschidger
ist leise, aber leider auch sehr
unprazise.

MIRACLE BLADE? Nicht nur den SCHWESTER, DAS SKALPELL. Zur

Kugelfisch kann man damit
gekonnt filetieren.

UNBLUTIG Mit Chloroform schi-
cken wir Gegner pazifistisch ins
Reich der Traume.

TORTENHEBER Das Katana sieht
nett aus, ist aber recht unhand-
lich und dhnlich ungenau.

SrEa G
TAES
R

Not hietet sich immer noch die
Arztekarriere an.

pen. Doch der Weg zu den Ent-
fithrern ist lang und es dauert
eine ganze Weile, bis man sich
darf.
So genieft man eben die Spiel-
grafik, denn obwohl das Spiel
fiir ~mehrere  Plattformen
gleichzeitig entwickelt wurde,
sieht es erstaunlich gut aus.

am Abspann ergotzen

Glitzernde Pools und griine
Wiesen wechseln sich mit kal-
ten Neonkulissen ab. Wahrend
der iiber den ganzen Erdball
Einsdtze hat man
allerdings nur wenig Gelegen-

verteilten

heit, die teilweise prachtvolle
Grafik zu bestaunen. Die pro-
fessionelle Vertonung steuert
ihren Teil zur guten Gesamt-
atmosphire bei. 47 wird dabei
von der deutschen Stimme
von Wesley Snipes gesprochen.
Besonders
die Hintergrundmusik. Orches-
trale Wucht wechselt sich mit
Synthie-Klangen ab und ist
auch ohne Spiel absolut ho-
renswert.

KLEINE
DETAILMACKEN

Es gibt nur wenig auszuset-

aufwendig klingt

zen am Attentater-Sequel. Die
Ladezeiten konnten kiirzer
sein, die Maps sind teilweise
riesengrof und uniibersicht-
lich, die Steuerung nicht im-
mer so genau, wie man sich
das wiinschen wiirde. Das
kratzt aber alles nur sehr ober-
flaichlich am Lack des Edel-
Thrillers. Doch Vorsicht! Das
Spiel ist erstens nichts fur
Kinderhdnde und zweitens nur
fiir geduldige Planer. Wer den
Rambo raushingen lassen will,
ist hier falsch.

MAIK BUTEFUR

Biitefiir
braucht Baldrian.

Hitman 2 ist nichts fiir Gelegen-
heitsspieler oder besonders Zart-
besaitete. Das Spielprinzip ist
derb und die Darstellung scho-
nungslos. Und so fallt es fast
schon schwer zu sagen, dass
der SpielspaB stimmt. Lasst man
aber jeden moralischen Ballast
auBen vor und sich auf das Spiel
ein, bietet Hitman 2 spannende
Unterhaltung. Die Levels sind
teilweise riesig und langsamen
Schrittes dauert es auch schon
mal eine ganze Weile, bis man
endlich am Ziel ist. Hat man sich
dann aber mal durch Heerscha-
ren von Gegnern geschlichen und
den Auftrag ohne groBes Aufse-
hen erledigt, ist die Genugtuung
groB. Grafik und Sound sind auf
hohem Niveau. Lediglich die un-
prazise Steuerung und der arg
langsame Spielablauf verhindern
eine hohere Wertung.

VL VER H
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

Metal Gear Solid 2

Konami

Grafisch in einer ganz eigenen Klasse ange-
siedelte und spielerisch ausgereiftere Refe-
renz. Pflichtspiel auf der PS2.

Deus Ex 0)
faebx IﬂAx
Die erstaunliche Handlungsfreiheit hebt die
Konkurrenz aus dem eigenen Hause noch ein
Kleines Stiick vor den Herausforderer.

HITMAN 2

0
0,
&%
Technisch sehr saubere Attentater-Simulation

mit kleinen Macken, aber enormer Spannung
und filmreifer Pra i

Hersteller: Eidos

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 60.-
Termin: 27. September

Internet: www.eidos.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
3 Mal pro Level Drei Stufen

Umfang USK-Freigabe
21 Auftrage Ab 18 Jahren
Entwickler Datentréger

1/0 Interactive  DVD

SOUND SPASS‘
85% [ 86%

wSchwierige, aber sehr reizvolle
und enorm spannende Antihelden-
karriere mit hoher Spieltiefe.”

GRAFIK

8%
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Der Golfkrieg wurde durch clevere Strategie, prazise
Zugriffe und besonders eine Spezies von Soldaten
gewonnen: die Schattenkrieger britischer SAS und
amerikanischer Deltaforce. Dieser 3rd Person Action
Shooter kombiniert das Beste aus der Welt geheimnis-
umwitterter Spezialkréfte mit realistisch ausgefeiltem
Gameplay und tberdurchschnittlich hoher Gegner-KI.
Ein visuelles Feuerwerk, das stahlharte Nerven fordert.

PC ~ <
X xeox ' PlayStation.2 CD % n
Oder Dein Leben. - ROM




Shox-
schwerenot!
Endlich mal
wieder ein
reinrassiger
Arcade-

Lizenziert von Dr. ing. h.c. F. Porsche AG unter verschiedenen Schutzrechten. Porsche, 911,

und das Porsche-Wappen sind eingetragene Marken von Dr. Ing<h.

UPF! Die spektakuliren
1z | Kamera-Einstellungen gibt’s
nett nur bei groBeren Spriingen.

‘ tet auf i -
| Rae, da schickt

ganz klammheimlich Shox ins
Rennen. Fast schon eine Reminis-
zenz an die alten , als Renn-
spiele noch drei Strecken, vier
Autos und einfach nur perfektes
Gameplay hatten. Shox bietet
recken, mehr Autos und
ahrphysik, die dem Arcade-
Klassiker Rally alle Ehre

machen wiirde. Doch der Reihe
nach: EA hat sich bemiiht, Shox
ein eigenstandiges Gesicht zu ver-
passen, und viele neue Ideen ins
Spiel einfliefen lassen. Sitzt man
erst einmal in der virtuellen Renn-
semmel, kann man sich nur noch
schwer losen. Das Fahrverhalten
ist mit seinen gefiihlvollen Drifts
hervorragend gelungen.




FIGHT FOR YOUR
RIDE

Bevor es losgeht, muss man sich
sein Fahrzeug erkimpfen, indem
man mit dem ersehnten Gefahrt
gegen einen Gegner mit dem
gleichen Wagen antritt. In den
Rennen kommt der Name Shox
nicht von ungefihr: Uber die
Strecken verteilt sind jeweils
drei kurze, durch Tore abgesteck-
te Abschnitte. Durchfahrt man
eines der Tore, beginnt eine Uhr
zu ticken. Kommt man besonders
fix am zweiten Tor an, regnet es
erst einmal nur Geld. Schafft
man dies aber dreimal hinterei-
nander, dann geht nach einem
kurzen Countdown die Schock-
welle auch schon los. Diese jagt
dann vor einem her und sorgt fiir
noch mehr Geldregen. Der hilt
aber selten lange an, denn die
Welle verzerrt das Bild nicht zu
knapp, und so wird. die Fahrt
nicht gerade leichter. Spitestens
in der zweiten Geschwindigkeits-
klasse muss man sich dann damit
abfinden, die Schockwelle nicht
mehr allzu hdufig zu sehen, denn
die Anforderungen sind enorm.
Und als ob das alles nicht schon
genug ware, spielt die Platzierung
natiirlich auch noch eine Rolle.

ENDLOSE DRIFTS

Selbst wenn man mal Schwierig-
keiten hat, die Vorgaben zu errei-
chen, die Motivation ist enorm.
Schon alleine das pure Fahren
und ausgiebige Driften tiber die
sehr hiibsch gestalteten Kurse
macht eine Menge Laune. Die
Umgebungen sind duflerst va-
riantenreich und Langeweile
kommt so schnell nicht auf.
Unterschiedliche Streckenbelige
sorgen fiir Anspruch und jeder
Kurs macht einen sehr durch-
dachten Eindruck. Zudem lauft
die Grafik butterweich am Be-

auf der ganzen
Linie. Erster, mit
dem richtigen

Wagen und alle
Abschnitte in
Gold geschafft.

GOLD! Die infor-

mativen

Anzeigen
sind alles andere

-~

als subtil gestal-
tet. Das kann
manchmal sogar
ein wenig die
Sicht nehmen.

trachter vorbei. Grofiere Spriinge
genieft man in fesch geschnit-
tener Zeitlupe, was nach einer
Weile aber stort und gottlob
abschaltbar ist. Die Fahrzeuge
sehen ihren realen Pendants
durchaus dhnlich, sind aber
nicht auf dem Niveau eines Gran
Turismo. Zudem hat man es
mit dem Spiegeleffekt vom Lack
ein wenig zu gut gemeint und
speziell dunkle Autos sehen eher
aus wie das ,Domina-Mobil“.
Dafiir kann das Schadensmodell
begeistern. Nach einem richtig
tiblen Rennen ist das eigene
Gefahrt schon mal ziemlich zer-
fleddert.

GENTLEMEN! START
YOUR ENGINES!

Zu zweit kann man ebenfalls an
den Start gehen, muss dann aber
auf Schockwellen oder Videoclip-
Asthetik in spektakuldren Situa-
tionen verzichten. Dafiir gehen
neben den beiden menschlichen

Maik
Biitefiir
ist stichtig.

Hersteller
Die Referenz. Spielerisch simulationslastiger
und in Sachen Spiefumfang und Optik immer
noch ungeschlagen.

SHOX
Hersteller

Purer SpielhallenspaB. Frischer Wind im Renn-
spielgenre auf der PS2. Wunderschéne Optik
und perfekte Spielbarkeit kinnen iiberzeugen.

V-Rally 85%

Herstefler

Emsthafte Rallye-Simulation, die spielerisch
kaum vergleichbar ist, qualitativ aber locker
mithalten kann.

Kontrahenten noch vier Compu-
tergegner auf Punktejagd, was
die Rennen spannender gestaltet.
Erstaunlich ist der Vierspieler-
modus. Zwei Computerfahrer fiil-
len das Fahrerfeld auf sechs auf
und dennoch bleibt die Grafik

Shox rox! Fiir uns ist Shox ein echter
Uberraschungshit. Die Grafik kann sich
absolut sehen lassen und das Fahrge-
fiihl ist einfach grandios. Das Erstaun-
lichste ist aber die Motivation. Der stan-
dige Wille, sich zu verbessern und doch
noch eine begehrte Schockwelle aus-
zuldsen oder eine bessere Bewertung
zu bekommen, macht es dem Spieler
schwer, sich von dem Titel zu trennen.
2Zwar ist der Schwierigkeitsgrad nichts
fiir blutige Anfanger, aber man fiihlt sich
nur selten unfair behandelt. Uneinge-
schrénkte Streckenkenntnis ist Pflicht.
Vorwerfen lassen muss sich der Titel
lediglich den unausgewogenen und
generell hohen Schwierigkeitsgrad und
die nicht ganz perfekte Sprungphysik,
die den Spieler mit einer verpatzten Lan-
dung schon mal einen Sieg kosten kann.

fliissiger als bei so manchem Ti-
tel im Einzelspielermodus. Als
Bonus gibt's noch den Mayhem-
Arena-Modus, der so eine Art
Fangen mit Rallye-Wagen dar-
stellt und ziemlich 6de anmutet.
o MAIK BUTEFUR

I

Genre: Arcade-Racer
Spieler: 1-4

Sprache: Deutsch
Preis; Ca. € 60.-
Termin: 21,

Internet: www.electronicarts.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Automatisch  Schwer

Umfang USK-Freigabe

4+1 Meisterschaften  Frei ab 6 Jahren
Entwickler Datentrager
Electronic Arts  DVD

SPASS
87%

und gut
ter Arcade-Racer mit starker Steue-
rung und toller Optik*

GRAFIK | SOUND

8

89%




Games ProfisIies i

ole und Konsole

Die Spezialisten fiir PC-Sp

Kids Spielwaren
Reichenberger Str. 45
02763 Zittau
03583-510738
Play Away
Heinrich-Mann-Str. 9
@ 02977 Hoyerswerda
03571-405659
Mc Media und Fantasy
Schillerstralle 3
@ 07407 Rudolstadt
03672-313595
Netgames
Nicolaiberg 2
@ 07545 Gera
0365-2900840
Fantasy und Future
Frankfurter Allee 3
@ 10247 Berlin
030-42089622
Power Play
@ Senftenberger Ring 44b
13435 Berlin
030-40712664
Media World Service
@ Postplatz 4-4C
16761 Hennigsdorf
03302-272706
Games Store
Doberaner Str.110
18057 Rostock
0381-2003330
Games World
Ulzburger Strasse 289 A
@ 22850 Norderstedt
04191-956240
Europlay
‘ Europaplatz 2
@ 24103 Kiel
0431-9709921
Game World
Buntentorsteinweg 33
@ 28201 Bremen
0421-596506
Playhouse
Miinchener Strafie 55

28215 Bremen
0421-3760597

O
Emden

°
Oldenburg Bremen Wittenberg
% D d

Osnabriick
®©

28 ©Dortmund

@‘@L}Ausseldorlf
25
KoIn®
&

&

@ Oxoblenz

Mannhelm®

44

Karlsruhe

©

Mega Video & Game Store Toystore

Gropelinger Heerstr.171
28237 Bremen
0421-6166593
Else’s Gameshop
Blumlage 64
@ 29221 Celle
05141-907079
Mega Company
Am Hornberg 2
29614 Soltau
05191-967581
Spieleparadies Dreier
Poststr.15a

29614 Soltau
05191-71101

Xpert Games
Lindenstrale 13 a
31224 Peine
05171-581418

Schnéppchen Shop
Mittelstr. 34

@ 32657 Lemgo
05261-1885

MC Game
Detmolder Strasse 68

@ 33604 Bielefeld
0521-64234

Funtronixx

Die Freiheit 14
@ 34117 Kassel
0561-7393801

Hauptstralle 55
37412 Herzberg
05521-1780

Frankfurt

am Main
&

rer Nahe!

Game Planet
Am Klafeldermarkt 4
@ 57078 Siegen
0271-8909880
A.S. Superplay
Boelerstrae 122

58097 Hagen
02331-983524

® Schwerin

Werne's Gamestore
Konrad-Adenauer-Str.17
59368 Werne
02389-951666
Soundcheck
Kaiserstr. 31
63065 Offenbach/Main
069-884299
Theis Computerspiele
Rheinstrafie 93
® @ 65185 Wiesbaden
Cottbus 0611-9333090
Gamestore Zweibriicken

Hauptstr. 2 / Ecke Busbhf.
@ 66482 Zweibriicken
06332-905400

CD + Game Shop

0 %oBerlin

Hannover @ Potsdam gy
©

@

Magdebud

Oeipzig

06821-25517
Spielraum

Stummpl. 1 (Saarparkcente:
@ 66538 Neunkirchen
06821-140064
Gameland
Stummstrale 2
@ 66763 Dillingen
06831-705612
Mac Fun
Nusslocher Strae 12
@ 69181 Leimen
06224-951885
Your Level
Kronenstr.21-23
@ 78054 Villingen-Schwenning
07720-36402
Mega-Star
Giiterstr. 2
@ 79713 Bad Sackingen
07761-59953
CSE Schauties GmbH

Marktstr.19
88212 Ravensburg
0751-26138

b
Wiirzburg O ¥1perd
®

Niirnberg®

Regensburg

@©Stuttgart

Augsburg
[0)

® Miinchen

SK Gamenatix
Goethe Str.44 Paulinstr.36
45964 Gladbeck @ 54292 Trier

0651-27211

02043-928831

Phoenix Joystix Guild of Freaks Susi’s Little Shop
Altendorfer Str. 6 Oxfordstrae 10 Binger Str. 5 Am Kénigshof 5
@ 37574 Einbeck 53111 Bonn 55218 Ingelheim am Rhein 93047 Regensburg
05561-3332 0228-650095 06132-799920 0941-565125
Joypoint Gamefreax Game-Station Softprice

Am Wehrhahn 24
40211 Dusseldorf
0211-364445

Gameland
Kaiserswerther Str. 14
@ 40878 Ratingen
02102-470473
Gameshop D.Weichelt
Ostwall 12
@ 41515 Grevenbroich
02181-231323
Top-Games
Stockumerstr.226
@ 44225 Dortmund-Barop
0231-779700
Gamestore
Riittenscheider Str.181
@ 45131 Essen
0201-777225
Flying Arts
Hans-Bockler-Platz 10

45468 Mihiheim an der Ruhr
0208-384362

Kolner Strafte 155 Topferstr. 30 Lindenstrafie 16
@ 53840 Troisdorf @ 56727 Mayen @ 97877 Wertheim
02241-881240 02651-1262 09342-912315

CSE Schauties ist ein
mittelgroler
Laden in der Stadt der
Tirme, Ravensburg. Das
Fachgeschaft besteht seit iber 20 Jahren und bietet neben §
einer Riesenauswahl an Spielen und Zubehor fiir die Systeme

PC, PSone, PlayStation 2.8
Xbox, Game Cube, Dream-

cast, GameBoy, GameBoy
Advance auch Import-Spiele,

DVD-Filme, PC-Hardware & .
Lésungsbiicher.  Natiirlich Schauties GmbH

stehen auch Gerate zum Marktstr. 19
M .Anzocken® bereit (Xbox, 88212 Ravensburg
i Game Cube, PlayStation 2). Tel.: 0751-26138




' | Der alte und neue
1| Rally-Champ!

Colin McRae Rally 3
PlayStation 2

colin mcrae rally
m}"‘”’m

Unverbindliche Preisempfehlung
des Herstellers

€599 -

Die hier abgedruckten Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen der jeweiligen Hersteller in Euro (€).
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telgt wie emdArcade-Ra cenfsein soll
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4'_ Point of Impact
PlayStation}2} /

Unverbindliche
Preisempfehlung
des Herstellers

Der beste Ego -Shooter
&M@ ‘allerZeiten

< J ,,Endllch ein Multlplayer-Ego -Shooter,
S = ° " der nichtjwie e@;fdrlttklasmger
K fli b Portjvom PC wirkt!*
B
= 11 O,g gr ab (P;ayZone 09/02)
- < *d’ 002 @a PlayStation.2
Timesplitt rs 2
PlayStation 2 ‘i

. ) Urivg erbindliche \

a Prei fi 4 ;;.

P ey N

Erfragen Sie die aktuellen Prelse bei Ihrem

vindliche PmlsshpfeMung
des Herstellers Y

,Bombastisch insz‘éﬁig_rtes
Action-Adventure im Edel- Look

das den Vorganger in jeder Beznehung ubertnfft“
(PlayZone 10/02, Wertung: 89%)f'

&

PlayStation.2

Onimusha 2
Samurai‘s Destiny
PlayStation 2

€599

oIEAZ :
‘ Unverbindliche ﬂ (s i
9 caveom Preisempfehlung i
des Herstellers 2 J
oquar ab .
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Sie sind Handler mit dem Geschéftsbereich Video- / Computerspiele und wollen (CETIIEE HRe1i] werden?
Senden Sie uns lhren Gewerbenachweis und einen Briefkopf, wir melden uns bei lhnen!

Fax: 0931/ 3598 - 777

Ingram Micro Games - Bohnesmiihigasse 5 - 97070 Wiirzburg -

wnwiSamesPreliscl - info@im-games.de



T3 KELLY SLATER’S PRO SURFER )

REBOUND » REBOU

AME REBOUND - CRUZER

HERRLICHE KULISSE DIM

Sonnenuntergang vor der
Kiiste Japans ist sehenswert.

4~ |isher hatten alle
B \Smtspis]u auf der

PlayStation 2 ein
kleines Problem: Sie
schlicht und einfach stinklang-
weilig. Damit Kelly Slater’s Pro Sur-
fer nicht das gleiche Schicksal

waren

widerfahrt, hat Activision dem
neuen Trendsport-Titel eine gan-
ze Reihe abwechslungsreicher
Spielmodi spendiert. Herzstiick
des Spiels ist (wie nicht anders zu

LAVA-HOLLE Die
einzige Frau im
Feld wagt einen
Ritt auf der bren-
nenden See.

erwarten) der
Karriere-Modus, bei

dem Sie Strand zu
Strand reisen, um dort verschie-
Levelziele zu erfiillen.
Neben ,normalen” Aufgaben wie
dem Erreichen einer bestimmten
Punktzahl dirfen Sie unter ande-
rem Badegaste nass spritzen und
fiir spektakuldre Fotos posieren.
Wer beim ersten Mal nicht alle
Missionsziele erfiillt, darf beliebig
oft von neuem beginnen. Ehrgei-
zige Surf-Freunde konnen so bes-
sere Attribute fiir ihren Charakter,
neue Boards und jede Menge
Cheats freischalten. Die notigen
Punkte erhalten Sie durch Aus-
fiithren von drei verschiedenen

von

denste

s
‘

FAKIE FADE TAKEOFF

638

Arten von Tricks (Aerials,
Face- und Tube-Moves).
Richtig gute Resultate er-
zielen Sie aber erst durch
Kombination dieser Kunst-
stiicke, weil nur so ho-
here Ergebnismultipli-
katoren erreicht werden.
Dieses Aneinanderreihen
von ausgefallenen Tricks
halt das so genannte ,Spe-
cial Meter” auf Maximum, was i
spateren Spielstufen gar mic
mehr so leicht ist, da die Wel
ziemlich anspruchsvoll werd
und Thnen immer mehr a
gen. Die einzelnen Levels
scheiden sich nicht nu
voneinander, sondern

— &



)hsr oft, Xbox and the Xbox logas arg ei

NDY GEAB

C
360 LAME ruDY GRAB
8602 x3

puncto Intensitit, Wellenhohe
und Geschwindigkeit. Langy

wird das Wellenreiten dadurch so
schnell nicht. Damit auch Trend-
sportanfanger mit der Surfsimu-
lation etwas anfangen konnen,
bietet Kelly Slater’s Pro Surfer
sowohl ein sehr gutes, umfangrei-
ches Tutorial als auch eine sanft
ansteigende Lernkurve. Auch die
Steuerung ist gut gelungen und
ermoglicht eine sehr prézise Kon-
trolle Thres Surfers. Wer mit einer
Aufgabe trotzdem tiberfordert ist,
darf beliebig in den tibrigen Ein-
zelspielermodi tiben. Fiir heifie
Zweispielergefechte gibt es unter
anderem den Push-Modus,

mittlerweile in fast jedem Trend-
sport-Game von Activision zu fin-
den ist. Bis auf einige nicht weiter
storende Ruckler und gelegentli-
che Kameraprobleme entspricht

eqistered fradema
Computer Entertainment Inc.
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IN DER TUBE ...
ist vor allem eine
gute Balance
gefragt.

TUBERID) ;
MYSTO TUBE + A LONG WAY FROM HOME + RAIL 6RAB
12

auch die grafische Umsetzung des
Titels durchaus a

chen. Dies gilt nicht nur fur die
erstklassig aussehenden Wellen,
sondern auch fiir alle Animatio-
nen und nicht zuletzt die Hinter-
grundgrafiken. Vor allem spitere
Levels laden dank ansprechender
Optik zu ausgedehnten Surf-
Sessions ein. Anders als bei vie-
len anderen Trendsportspielen
dréhnt bei Kelly Slater’s Pro Surfer
kein harter Alternative/Indepen-
dent-Sound aus den Lautspre-
chern, sondern atmosphirische
Instrumentalkldange. Damit auch
Nicht-Surfer so ri g in Stim-
mung kommen, enthdlt der Titel
iiber eine Stunde gutes Videoma-
terial, das richtig Lust und Laune
macht, auch mal im ri

Leben aufs Brett zu steigen.

WOLFGANG FISCHER

“'.!

TEST ' KELLY S. PRO SURFER
Hersteller: Activision
Spieler:

Sprache: Englisch

Termin: 2. Oktober

Internet: www.activision.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja Mittel

Umfang

30 Levels

Entwickler
Treyarch

USK-Freigabe
Ohne Beschrankung

Datentrager
D
AMTWERTUNG
GRAFIK | SOUND | SPASS 850/
83% 1 82%188% 0
LEndiich ein sehr gutes Surfspiel, das

sowohl Trendsport-Cracks als auch Anfén-
ger gleichermaBen faszinieren wird*

Wolfgang
her
hat ein neues Hobby.

»Wieso spielst du eigentlich immer
noch dieses Surfspiel?”, diese Frage
haben mir viele Kollegen in der letzten
Zeit mehr als einmal gestellt. Weil es
einfach unheimlich viel SpaB macht
und selbst Anfanger nicht vor unlosbare
Aufgaben gestellt werden. Prinzipiell
gibt es neben minimalen Framerate-
Problemen nichts daran zu beméngeln,
hachstens vielleicht, dass andere Trend-
sport-Games durch innovatives Level-
design ein wenig mehr Abwechslung
bieten. Wer in dieser Beziehung nicht
zu engstirnig ist, wird mit Kelly Slater's
Pro Surfer jedoch viele schone Stunden
vor dem Bildschirm verbringen.

tries and are used under license fram.Microsoft.
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L3 WAY OF THE SAMURAI

PECH Der
arme Tropf in
der Mitte ist
zwischen die
Fronten

| geraten.

ay of the
amurai

Ein Samurai furchtet
weder Tod noch Feind!

Bildschirm, warten diese
ganz traditionell, bis sie
an dfr Reihe:sind.

Y ir schreiben das Jahr 1
W Das seit Jahrhunderten
=~ _Ivon anderen Kulturen iso-
te Japan befindet sich mitten in der
Meiji-Restauration. Die Menschen aus dem
Westen haben den Inselstaat erreicht und
erschiittern die japanischen Traditionen in
ihren Grundfesten. In dieser Zeit, in der
die stolzen Samurai von einst nur noch
Schatten ihrer ruhmreichen Vergangen-
heit sind, iibernehmen Sie die Rolle eines
dieser furchtlosen Krieger. Auf der Suche
nach Auftrigen durchstreifen Sie weit-
laufige 3D-Areale und geraten dabei
zwischen die Fronten verfeindeter Clans.
Die Besonderheit am Spiel ist das so
genannte Multipath-System, was bedeutet,
dass samtliche Ihrer Entscheidungen und

Aktionen sich direkt auf den Verlauf ¢

els auswirken. Zu diesem Zweck b
Way of the Samurai ellenlange Dialoge, an
deren Ende Sie jeweils Entscheidungen
treffen diirfen, die das weitere Geschehen
beeinflussen. So konnen Sie selbst bestim-
men, ob Sie als Menschenfreund die Dorf-




s

LERNERFOLG Wahrend der
» Kampfe konnen Sie neue

neve Technik entdeckt: 'gnumhindnkn‘hr — A\

bewohner beschiitzen, als knall-
harter Soldner iiber Leichen
gehen oder sich auf die Seite
eines Clans schlagen. Unabhin-
gig von Threr Einstellung werden
Sie frither oder spater auf kampf-
bereite Gegner stofien, die keine
Sekunde zogern, den blanken
Stahl einzusetzen. Per Knopf-
druck ziehen Sie dann Threrseits
das Katana und zeigen den feind-
lichen Schwerttragern, was eine
Harke ist.

KEINE GNADE!

Die durchdachte Steuerung er-
laubt den Einsatz einer Rei-
he von Kampftechniken sowie
Block- oder Ablenkungsmano-
vern. Leider stofit der virtuelle
Kameramann bei den Auseinan-
dersetzungen Ofters an seine

Grenzen und riickt die Streithah-
ne nicht ins rechte Licht. Den-
noch machen die Kampfe eine
Menge Spaf}, was nicht zuletzt an
der Auswahl von tiber 50 Schwer-
tern liegt. Diese diirfen Sie beim

Uwe
Honig
lebt nach dem Bushido.

Way of the Samurai gefallt mir per-
sonlich ziemlich gut, was vor allem
an der stimmungsvollen, ferndstli-
chen Atmosphére liegt. Dazu gesellt
sich ein ausgefuchstes Kampfsys-
tem, wodurch eine Prise Taktik ins
Spiel kommt. Allerdings gibt es auch
schlechte Seiten: Die Optik flimmert
stellenweise relativ heftig und so
mancher Abschnitt wirkt durch un-
spektakuldre Texturen sehr trist.
Trotzdem kommen Fans alter japa-
nischer Kampfkunst und Traditionen
voll auf ihre Kosten. Ein Extra-Lob
gibt es fiir den 60-Hz-Mode bei der
PAL-Version.

ortlichen Schmied gegen ein
gewisses Entgelt scharfen oder
verstarken lassen. Die notigen
Yen finden Sie entweder auf
den Streifziigen oder Sie nehmen
sie Ihren Kontrahenten ab. Wer
nach blut- und schweifltreiben-
den Konfrontationen nur noch
wenig Lebensenergie tibrig hat,
sollte schleunigst nach Essbarem
Ausschau halten, um beim néchs-
ten Kampf nicht mit einer fast
leeren Health-Leiste dazustehen.
Insgesamt ist Way of the Samurai
gelungen, auch wenn die Optik
durch Flimmereinlagen und Ru-
ckelanfdlle etwas von ihrem
Glanz verliert. Immerhin sorgen
die fernostlich angehauchte Mu-
sikuntermalung und passende
Soundeffekte fiir eine tolle At-
mosphére. Katana-Fans sollten
trotz teils nervig langer Dialoge
unbedingt einen Blick riskieren!
UWE HONIG

TEST WAY OF THE SAMURAI

Hersteller: Eidos

PlayStation.2 <

RED FRETION N

ZUBEHO

Action Replay 2 €

PREISSTURZ!
Konsole Playstation 2 248,85 €

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. €59,
Termin: Erhaltlich

Internet: www.eidos.de

3 Stufen

Automatisch

Umfang USK-Freigabe
2 Spielmodi Ab 16 Jahren
Entwickler Datentrager
Acquire DvD
Besonderheiten:

60-Hz-Option

GRAFIK | SOUND | SPASS

80% | 78%

Wer auf Samurais und Action-
Adventures steht, der darf
bedenkenlos zugreifen.

69%

Unsere Bestelladresse fir o

1 Wwww.game-it.com o
Sie erreichen unser Call Center: Montag - Freitag: 800 - 20:00 Uhr, Samstag: 9:00 - 16:00 Uhr

Herr der Ringe -Die 2 Time*

NEUL!! Bestelles

)
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TEST

Street
Hoops

Nicht besser, aber motivie-
render als die Streetball-
Referenz NBA Street.

tr Activision ist
F das grofite Pro-

blem des Street-

Thema — die geringe Spieldauer.
Wihrend bei dem EA-Titel die
einzige Motivation darin be-
stand, jedes Gegnerteam zu be-
siegen und Streetball-GroRen fiir
den eigenen Kader zu rekrutie-
ren, geht es in Street Hoops beim
Flinf-gegen-finf in erster Linie
um Geld. Mit dem koénnen Sie
nicht nur Courts und Spieler
kaufen, sondern auch Tattoos,
Klamotten und Schmuck. Ein
cooles Auftreten haben die
Streetballer jedoch auch ohne
die Accessoires. Die teils un-
glaublichen Dunks, Pass- und
Dribbeltricks der Ball-Profis sind
super animiert und wirken im
Vergleich zu NBA Street sehr
erwachsen. Zudem stellen sich
die Mitspieler in der Offensive
gar nicht so bloéd an, laufen
sich selbststindig frei und er-
maglichen so Doppelpésse.

DEFENSE!!!

Die groe Schwiche des Spiels
ist zweifellos das unausgewo-
gene Gameplay. Da Activision
auf spaigen Arcade-Basketball
setzt, ist jeder Ihrer Spieler von
Anfang an duflerst treffsicher.
Auch Thre Gegner scheinen das
Zeug zum NBA-Profi zu haben,
weshalb sich bei Verteidigungs-
versuchen schnell Frust aufbaut.
Die Rivalen sind bei Dunkings
und Korblegern kaum zu stop-

1. ZU SPAT Bei Fast Breaks sind die
Gegner kaum zu stoppen.

2. KRAWUMM! Die Animationen der
Spieler wirken sehr reali

pen und verwandeln jedes Fast
Break mit traumwandlerischer
Sicherheit - selbst wenn Sie
noch mit erhobenem Arm an-
geflogen kommen. Im Set Play
werden die Konkurrenten dann
unfreiwillig von der miesen
KI Threr Mitspieler unterstiitzt.
Sobald Sie zu weit von dem ball-
fithrenden Angreifer entfernt
stehen, helfen die Teamkame-
raden aus und lassen ihren ei-
genen Gegenspieler vollig frei
unter dem Korb stehen. In ande-
ren Situationen bewegen sie sich
dagegen gar nicht vom Fleck.
Die gegnerischen Mannschaf-
ten sind somit von vornherein
kaum zu besiegen, auch wenn
Sie selbst dhnlich einfach zu
Punkten kommen — werfen Sie

aber ein paar Mal daneben, ist
das Spiel so gut wie verloren.
ROBERT HELLER

Robert
Heller
ist auf dem Court daheim

Wer wie ich NBA Street bis zur Besin-
nungslosigkeit gezockt hat, wird mit
Street Hoops am Anfang sicherlich
Probleme haben. Die Steuerung ist
bei weitem nicht so intuitiv und das
Gameplay ist sehr unausgeglichen.
Und wenn der Gegner einen Korb
nach dem anderen macht, wahrend
die eigenen Mitspieler zuschauen,
madchte man am liebsten in den Con-
troller beiBen. Die vielen Extras, die
tollen Animationen und der erstklassi-
ge Soundtrack kdnnen dieses Manko
leider nicht ausgleichen.

TEST ) STREET HOOPS

3. REVERSE SLAM DUNK Da sehen
selbst NBA-Profis alt aus.

4. TREFFSICHER Natiirlich fallt
auch dieser Wurf in den Korb.

Genre: Basketball
Spieler: 1-8
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: Erhéltlich

Internet: www.activision.com

Nach den Spielen Schwer

Umfang USK-Freigabe
Drei Spielmodi  Noch keine Angabe
Entwickler Datentréger

Black Ops DVD

GRAFIK | SOUND | SPASS

8% 78%

»Motivierend und frustrierend zugleich —
das unausgewogene Gameplay versetzt der
tollen Présentation einen heftigen Kratzer."

80%




Konzentriere dich! ... denn jetzt kannst du endlich Tennis spielen wie ein Profi!
Zogere nicht! ..owund liefere dir actiongeladene Einzel und Doppel mit 20 original WTA Profi
" Spielerinnen! Schlag auf! ... und stell dich den Besten.

Jelena Dokic, Serena Williams, Martina Hingis oder Monica Seles fordern dich -dank Origi
Lizenz- auf deinen authentischen Lieblings-Courts heraus. Egal ob ToAU oder Back Spin, Ace,
Cross, Slice oder Volley. Rauf auf den Platz - und werde WTA-Champion!

=
Www.Konami-europe.com ; www.konamistie-europe.com
©2002 KONAMI CORPORATION. PRO TENNIS WTA TOUR™ is an officially licensed product of WTA Tour, Inc.

Developed by Konami Computer Entertainment Osaka, Inc. KONAMI and the KONAMI logo are registered trademarks of KONAMI CORPORATION.
Microsoft, Xbox and the Xbox logos are £ of Microsoft Corporation in the U.S and/or other countries
and are used under license from Microsoft. “.»" and * Plsysrahcm are rrqutpred rrademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reséerved.
TM, ® AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. = T A




NAMENSGEBER Dieser Trick
nennt sich Superfly.

MX Supertly

Fealul'ing Hil:l(v Garmichael
Das nachste Motocross-
Game steht am Start.

4 |etztes Jahr haben
L wir uns bereits
2 Imit MX 2002 ver-
t, welches den Cross-Sport
realistisch simuliert hat,
den Spaffaktor zu vernach-
lissigen. THQ schickt nun mit MX
Superfly einen so gut wie nicht
verbesserten, aber dennoch guten
Nachfolger ins Rennen. Rund 20
real existierende Fahrer sow
kleine Auswahl an Bonus
teren (ein Alien!) sorgen fiir Kurz-

ten Spiel pdls ermoglicht die aus-
ekliigelte Steuerung, fiir deren
herrschung Sie sich
ngs etwas Zeit nehmen soll-
ten. Leider wirkt das Handling
der Motorrader bisweilen etwas
schwammig, woran man sich aber
schnell g t rucke-
lige Optik mit mbglh.lmr Ferr
sicht geht in Ordnung, haut
jedoch niemanden vom Hocker.

Fiir trickbesessene Zocker hat MX
Superfly dennoch einiges zu bie-
ten. Das Tricksystem ist zwar
nicht anndhernd so intuitiv wie
bei Freekstyle, trotzdem gelingen
nach einer Weile auch spektakula-
re Manover ohne groRere Proble-
me. Mit den insgesamt sechs
Spielmodi (inklusive Track Editor)
wird Thnen garantiert nicht lang-
weilig, zumal Sie im ( er-Mode
mit Threm selbst erstellten Fahrer
von der Anfinger- bis zur Profi-
Klasse ur ge Rennen fahren
diirfen. Gewonnenes Geld schal-
tet dabei die nachste Klasse oder
Tuningteile fiir Ihr Motorrad frei.
Insgesamt ist MX Superfly eher
etwas fiir Spieler, die sich auch tat-
siachlich fir den Sport intere
ren. Zocker, die auf Arcade-Spafy
abfahren, sollten sich lieber Freek-
UWE HONIG

TEST ) MX SUPERFLY
Hersteller:

Rennspiel
Spieler:

Englisch

Erhéltlich

Internet: www.thg.de

Termin:

Savegame
Jederzeit

Umfang

Schwierigkeitsgrad
Mittel

USK-Freigabe
25 Strecken Ab 6 Jahren

Entwickler Datentrager
Pacific Coast P& DVD

GRAFIK | SOUND | SPASS
2% 80% | 79%

»Gelungenes Motocross-Game
mit guter Fahrphysik und schnellen,
intelligenten Gegnern.”

In Zusammenarbeit mit THQ verlosen wir fiinf Pakete mit Spiel und T-Shirt. Um an
der Verlosung teilzunehmen, miissen Sie einfach die folgende Frage beantworten:

Wie heiBt der hekannte Motocross-Fahrer, dessen Name
auch im Titel des Spiels auftaucht?

Playstation 2

Zu gewinnen gibt es:

5 MX-Pakete mit jeweils einem T-Shirt und MX Superfly

Schreiben Sie uns eine Postkarte mit der Ldsung an Computec Media AG, Redaktion
PLAYZONE, Kennwort: MX Superfly, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth. Teilnahme-
schluss ist der 31. Oktober 2002. Die Gewinner werden schriftlich benachrich-
tigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von THQ und der com-
putec Media AG sind von der Teil Die
konnen nicht in bar ausgezahit werden. Mit der Teilnahme an diesem
Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstandnis zur Verdf-
fentlichung Ihres Namens im Gewinnfall.




Y xeox AL PlayStation.2

Auf die richtigen Manner lohnt es zu warten.

Auf die richtigen Spiele auch. Colin McRae Rally, die absolute Genre-Referenz unter den Rallye-Sims, feiert
ihr spektakul res Comeback. Mit nie dagewesener, gestochen scharfer Grafik, revolution rem Schadens-
modell, beeindruckend realistischen Wettereffekten, brandneuem Karriere-Modus, original Ford Service
Area Support, Profi-Tipps von Beifahrer Nicky Grist uvm. Das Einzige, was Dich jetzt noch von Colin McRae
trennt, ist die Geburtsurkunde. www.codemasters.com

Codemasters (f,

GENIUS AT PLAY"

‘Colin McRae Rally 3 * and "GENIUS AT PLAY * are trademarks of Codemasters. *Colin McRae “ and the
and /or on car liveries are being used by Codemasters under license. All other copyrights ot trademarks are the
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us diesen einfa-
A chen Zutaten bas-

telt Electronic
Arts Jahr fiir Jahr einen neuen
Eishockey-Hit. Nachdem die
letztjahrige Version des Kufen-
spektakels praktisch kaum

mehr Raum fiir Verbesserun-
gen lief3, durfte man natiirlich
gespannt sein, was sich EA fiir
NHL 2003 alles vorgenommen
hat. Das wohl wichtigste neue
Feature ist die Moglichkeit,

NHL 20

Zwolf Mann, zwei Tore, eine Eisflache
und eine kleine Hartgummischeibe

tiber den rechten Analog-
Stick den Schlager di-
rekt zu kontrollieren.
Damit
sche Tduschungsmano-
ver moglich, mit denen
Sie (etwas Ubung vorausge-
setzt) jeden NHL-Goalie alt

aussehen lassen konnen. Soll-

sind dynami-

ten Sie diese neue Steueroption
nicht nutzen wollen, weil sie
Thnen zu kompliziert oder zu
umstandlich erscheint, ist das

N

TEAMWORK Hull
verdeckt dem
Goalie die Sicht
und Shanahan
schiebt ein.

GEHALTEN Colorado-
Goalie Roy pariert
diesen Schlenzer
problemlos.

GLANZPARADE Die Spieler sind
wieder herrlich detailreich gestaltet.

aber kein Problem. Be-
quemere Kufen-Cracks konnen
nach wie vor auf Knopfdruck
automatische Deke-Moves aus-
fiihren. Diese Stocktricks (ma-
nuell oder automatisch) fiillen
nach und nach die so genann-
te Gamebreaker-Anzeige. Ist sie
voll,
ausgelost werden. Die Kamera
wird dann auf den puckfiihren-
den Spieler zentriert, der fir
ein paar Sekunden besonders
tolle Aktionen ausfiihren kann.
Ansonsten hat sich nicht viel
gedndert. Der Karrieremodus
wurde etwas erweitert, Intro-
sequenzen vor dem Spiel sind
etwas linger und die Anima-
wirken Tick

kann der Gamebreaker

tionen einen

flissiger als beim Vorginger.
Selbstverstandlich diirfen auch
die NHL Cards nicht fehlen. In
puncto Optionsvielfalt konnte
man der Serie sowieso noch

MEIN FAZIT SEHR GUT

Wolfgang
Fischer
ist hei auf Eis.

Mal abgesehen von den paar neuen
Features, die NHL 2003 ¢ i

nie einen Vorwurf machen.
Sie konnen jeden Spielmodus
komplett Thren Vorlieben an-
passen, womit Einsteiger und
Profis gleichermafen gedient
ist. Wahrend es im Vorgidnger
noch einen deutschen Spre-
cher gab, hat sich bei NHL
2003 endlich die Wiinsche der
Fans zu Herzen gcnnmmch
und den Kommentar auf Eng-
lisch belassen. Dies trdagt na-
tiirlich ohnehin
schon erstklassigen Atmosphi-
re bei und sorgt fiir zusitzliche
Motivation.

enorm zur

WOLFGANG FISCHER

Hersteller: Electronic Arts
Genre: Eishockey
Spieler: 1-8

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 60.-
Termin: Bereits erhaltlich

Internet: www.easports.com

dem Vorganger bietet (z. B. der
Gamebreaker, auf den man auch
verzichten kdnnte), hat sich gar
nicht so viel geandert. Nicht, dass
Sie das jetzt falsch verstehen: Das
ist durchaus nicht schlimm, da
schon der Vorgénger den schnellen
Kufensport konkurrenzlos gut simu-
liert hat. Wer also keine riesigen
spieltechnischen Innovationen er-
wartet, wird von EA wie gewohnt
mit toller Eishockey-Action bedient.

Schwierigkeitsg

i Variabel (4 Stufen)
Umfang USK-Freigabe

4 Spil Keine a
Entwickler Datentréger

EA Canada DVD

SOUND SPASS-
86%90%

,NHL 2003 macht genauso viel SpaB
wie der hervorragende Vorgénger, bie-
tet aber nichts substanziell Neues.*

GRAFIK

8%




Mach fette Spriinge
wie der zehnfache Weltmeister
Mat Hoffman.

Das einzige BMX-SpieI

BMX WIE NIE ZUVOR ... mit Flatland-Tricks.

Spring in den Bus mit Mat Hoffman

und zehn anderen Top-Profis und

steig ein bei der ultimativen Tour durch
acht Stadte in den USA.

Lande Hunderte von Tricks und Kombos
mit dem neuen Tricksystem oder bleib
auf dem Boden im einzigen BMX-Spiel,
bei dem Flatland-Moves maglich sind. Spiel
exklusive Videos hinter den Kulissen von Mats
richtigem Road-Trip frei und mach Schnappschiisse
deiner besten Tricks fiir dein eigenes Fotoalbum. Nur
ein Tag auf diesem Road-Trip wird dir zeigen, warum
BMX so sein kann, wie nie zuvor ...

T sEweceer e
1

Feg deinen Gegner im
exklusiven 02-Push-Modus vom
Bildschirm.

" . PlayStation.2 =~ *©°%

jon, Inc. und die zugehiorigen Unterneh
twicklung der Game Boy Advance-Ve
men. Alle Rechte vorbehalten Mat Hoffm:

S Af (R) ranon,

jicklung der GameCube- v» rsion von
zeichen von Activision, Inc. und
tered trademarks of or

ot Inc. "Microsoft”, "Xbox" und die Xbox-Logos sind eingetragen it Corporation in

vmw\ 2 KM uul are trademarks of Nintendo. © 2002 Nintendo. Die Screenshots sind aus der PlayStation2-Version. Alle Rerlnvmmvlu\lm Ale vw\mu: Ww'n urmu und Handei \wmm mumwnwn der jeweifigen Inhaber ACTIVISIONO2.COM



THIS IS FOOTBALL 2003)

This Is Foothall

2003

Dribbling, Flanke, Tor! Wenn
das FuBball ist, ist TIF eine
realistische Simulation.

enn zwei sich
| |streiten, freut sich
der Dritte. Ob das
auch bei PS2-Fuflballspielen so
ist? Ernsthafte Konkurrenz gibt es
in diesem Marktsegment haupt-
sachlich zwischen der FIFA- und
der Pro Evolution Soccer-Serie. Jetzt
will Sony mit dem neuen This Is
Football die beiden Platzhirsche
ausspielen. Von der Steuerung
und dem Spielkonzept her geht
das Spiel eher in die FIFA-Rich-
tung, was ihm die Simulations-
fans sicher vorwerfen werden.
Wer allerdings auf actionreichen
Arcade-Fuflball steht, ist mit TIF
gut bedient. Die Bélle kleben den
eigenen Spielern praktisch am
Fuf, Gegner sind mit Spezialtricks
leicht umdribbelt und Flanken in
den Strafraum erreichen immer
den eigenen Spieler. Dann gibt es
zwei oder drei Animationen, wie
der Stirmer den Ball direkt ab-
nimmt. Ob der reingeht, scheint
eher Zufall zu sein, beeinflussen
lasst sich das kaum. Besonders in
den leichteren Schwierigkeitsstu-
fen sind die Gegner zudem recht
dumm. Die grofite Stirke des
Spiels sind sicher die abwechs-
lungsreichen Spielmodi. Neben
den iblichen nationalen und
internationalen Meisterschaften
gibt es zum Beispiel einen Karrie-
remodus. Hier beginnen Sie in
einer Schulmannschaft und arbei-
ten sich hoch. Originell ist auch
der Challenge-Modus, in dem es
hauptsdchlich um schonen Fufi-
ball geht: Es gibt Punkte fiir fanta-
siereiches Spiel und Abzug fiir sich
wiederholende Spielziige.
ALBRECHT OTT

ist Flankenkonig.

An die das Genre dominierenden Spie-
le kommt TIF 2003 sicher nicht heran.
Dafilr ist die kiinstliche Intelligenz ein-
fach nicht gut genug. Spielerisch lasst
TIF dadurch Tiefgang vermissen. Auch
grafisch kann es dem EA-Titel auf
keinen Fall Konkurrenz machen. Star-
spieler sehen ihren Vorbildern zwar
sehr &hnlich, alle anderen sind aber
nicht so gelungen. Die groBartige Sta-
di dre und die

lichen Spielvarianten mdgen fiir den
ein oder anderen ein Kaufgrund sein.

TEST ) THIS IS FOOTBALL 2003

Hersteller: Sony
Genre: FuBball
Spieler: 1-8
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: 9. Oktober

Internet: www.playstation.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Nach den Spielen 3 Stufen

Umfang USK-Freigabe
5 Spi Ohne a
Entwickler Datentrager
Sony DVD

GRAFIK | SOUND | SPASS an 0/
| 77% | 85% | 80% OU /0
,Solide FuBball-Action ohne viel

Tiefgang, dafiir aber mit guter Atmo-
sphére und motivierenden Spielmodi“

UNBETEILIGT Die Schalker
Abwehr verfolgt desinteres-
siert Kollers Volley-Schuss.

GERETTET! Kahn halt
Ronaldos Schuss
ganz souveran.

BERSTEIGER
Im Spitzenspiel
Bochum gegen
Bayern ldsst

ELFMETERKILLER Hilde-
brand ist mit den Finger-
spitzen noch dran.




Fleischer-
meister Blade
auf Rachefeld-

zug. Dagegen
wirkt selbst
Rambo wie ein
Chorknabe.

e weimal  bereits

Z durfte Wesley
| & SnipesalsBlade in
den Vampirkreuzzug ziehen und
lockte Heerscharen von Besu-
chern in die Kinos. Geboten wur-
de Popcornkino mit Trashappeal
und vor allem viel Blut. Der zwei-
te Kino-Auftritt ist noch gar
nicht so lange her und Freunde
des Splatter-Kinos werden sich an
Horden von Vampiren erinnern,
die im Minutentakt zu Staub zer-
fielen. Natiirlich fliegen auch im
dazugehorigen Spiel die Fetzen.
Schon nach zwei Levels vermag
man kaum noch zu zéhlen, wie
viele Vampire Blade nun schon
auf illustre Weise ins Reich der
Toten geschickt hat.

TROSTLOS
Zwar waren auch die Filmsets
allesamt ziemlich diister gehal-

Feuer speiende
_ Drachenkdpfe
an der Wand.

ten, das Spiel tbertreibt es hier
aber schon fast. Langweilige Gdn-
ge, eintonige Texturen und da-
durch bedingter untibersichtli-
cher Levelaufbau geben Anlass zu
Kritik. Obwohl man im Spiel vo-
rankommt, dandert sich die Um-
gebung nur marginal. Man steu-
ert Blade per linkem Analog-Stick
durch Tiefgaragen oder Biiroge-
baude und sieht sich an jeder
Ecke mit aggressiven Widerlin-
gen konfrontiert. Mit der Pistole
hat man leichtes Spiel, meist
geniigt ein Schuss und man hat
eine Sorge weniger. Doch Muni-
tion ist knapp und der Nahkampf
unvermeidbar. Hier haben sich
die Entwickler etwas Neues ein-
fallen lassen, auch wenn es sich
iiber die Qualitat dieser Idee strei-
ten lasst: Befindet sich ein Wider-
sacher in der Nihe, bewegt man
den rechten Analog-Stick in des-

SCHLACHTFEST Die Finishing
Moves sind nett inszeniert und
nur was fiir stabil

sen Richtung und schon fiihrt
der schwarze Richer eine Kampf-
bewegung aus. Ist man umzin-
gelt, wechselt man regelmaBig
die Richtung, in die man den
Stick bewegt, muss aber dennoch
einiges an Schligen kassieren.
Das System ist zwar innovativ,
aber leider auch recht un-
handlich. Kombos sind mog-
lich, aber da die Kampfe allge-
mein etwas schwammig ablau-
fen, auch sehr schwierig. Schafft
man es trotzdem, einige anzu-
setzen, fiillt sich Blades ,Rage-
Bar“ und das Schwert darf end-
lich geziickt werden. Fiir einen
kurzen Zeitraum bewegt sich
Blade nicht nur schneller, auch
seine Durchschlagskraft steigt
enorm an. Als stiinde man in
einem Kornfeld, metzelt man
alles in der naheren Umgebung
zu Klump.

MAIK BUTEFUR

Maik
Biitefiir
metzelt lieber in Nosgoth.

Eine vollige Katastrophe ist es nicht
geworden, nur was hatte man aus
der Vorlage alles machen knnen?
Blood Omen hat doch sehr gut de-
monstriert, was die Thematik her-
gibt, und eine neuzeitliche Variante
hétten wir gerne gesehen. So bleibt
schlicht ein Lizenzspiel, das noch
deutliches Feintuning und vor allem
eine Menge an Spieldesign vertra-
gen hatte. Die Innovationskraft des
K verpufft

der lieblosen Prasentation und des
oden Levelaufbaus.

TEST 'BLADE Il

Activision

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Sprache: Komplett Deutsch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: p 2002

Internet: www.activision.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Speicherpunkte Mittel
Umfang USK-Freigabe

Ca.10 Stunden  Ab 18 Jahren
Entwickler Datentréger

Mucky Foot DVD

SOUND | SPASS

68% 143%
Verschenkte Lizenz mit maBiger

Technik und lauem Spielinhalt. Zum
Ausgleich flieBt hektoliterweise Blut.”

GRAFIK

6%

BLADE Il

—_
(7]
(]
-




Let’s be good friends. Call me
anytime,

(Dufty family is registered in the
Town's Pages’

EINBLICK Die Einwohner labern uns
mit plumpen Dialogen zu.

Metropolismania

Aufbaustrategie fr Japanophile

M= & lan muss wohl
‘ M ‘wirklich Japaner
|sein, um die Fas-
zination fiir solche Spiele
nachzuvollziehen. Metropolis-
mania ist der Versuch, das alte
SimCity-Spielprinzip niedlich
darzustellen. Nach dem billi-
gen und nicht enden wollen-
den Intro lauft man mit der
quietschgelben Spielfigur durch
die karge Landschaft und zeich-
net Strafen auf den Boden.
Automatisch siedeln sich sofort
ein paar Einwohner an. Fortan
besteht die Hauptaufgabe da-
rin, moglichst oft mit den Men-
schen zu sprechen und noch
mehr Biirger in die neu gegriin-
dete Stadt zu locken. Diese

haben nachvollziehbare Wiin-
sche — wie Supermirkte, eine
Polizeistation oder Spielplitze
- und man versucht, den
Wiinschen nachzukommen.
Das spielt sich alles ganz nett,
und fiir ein PSone-Spiel wire
die Optik durchaus ausrei-
chend. Fiir die PS2 ist das Gan-
ze allerdings mehr als diirftig.
Die dudelige Hintergrundmusik
klingt bereits nach wenigen
Minuten ausgelutscht und auch
das Spielprinzip kénnte mehr
Abwechslung vertragen. Von
den Harvest Moon-Machern hit-
ten wir uns mehr erhofft als ein
stark vereinfachtes SimCity mit
damlichen Dialogen.

MAIK BUTEFUR

ROPO A
Hersteller: Ubi Soft
Genre: Aufbaustrategie
Spieler: 1
Sprache: Texte
Preis: Ca. € 30,-
Termin: 03.10.2002

Internet: www.ubisoft.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Jederzeit Leicht

Umfang USK-Freigabe

Ein Spielmodus Ohne Beschrankung
Entwickler Datentréger
Natsume D

SOUND SPASS.
28% | 38%

»Nur fiir Japaner. Viel zu simples und
auBerst hassliches Strategiespiel mit
langweiligem Spielablauf.”

GRAFIK

3%

3coohy-Doo
Die Nacht der 100 Schrecken

Scooby-dooby-doo — where
are you? Der Koter und sein
Kumpel auf Geisterjagd.

|as musste ja so

kommen. Gera-
—— lde lief die Real-
verfilmung noch im Kino, da
kommt auch schon das dazu
passende Spiel heraus. Selbiges
basiert allerdings nicht auf
dem Film, sondern auf der
alten Hanna/Barbera-Serie. De-
ren Look wurde auch sehr
ordentlich getroffen. Sowohl
Scooby und sein Team als auch
die Umgebung sind sehr nah
am Original. Leider bezieht
sich das auch auf den Sound
und die Musik. Schon nach
kurzer Zeit beginnen die Origi-
nalstimmen mit ihren immer
gleichen Soundsamples zu ner-
ven und die Musik ist mindes-

tens genauso trashig, wie man
sich das von einer solchen

Umsetzung erwartet. Spiele-
risch wurden keine Experimen-
te gewagt. Gameplay der alten
Schule, das die dritte Dimen-
sion so noétig hat wie ein drit-
tes Bein. Dennoch ist das Spiel
solide. Die Umgebung wurde
mit der derzeit sehr belieb-
ten RenderWare-Engine ausrei-
chend detailliert gestaltet, die
Animationen sind schick und
stellenweise ertappt man sich
sogar beim Grinsen. Angesichts
solcher Perlen wie Jak and Dax-
ter oder dem kommenden Rat-
chet & Clank lohnt das Spiel
aber im Prinzip nur fiir bein-
harte Fans der Serie oder ganz
Sentimentale, die von dem
angestaubten Humor nicht
genug bekommen kénnen.
MAIK BUTEFUR

DUSTER Die nett
ausgestatteten
Levels bringen den
Billig-Charme der
Serie gut riiber.

] THQ
Genre: Jump & Run
Spieler: 1
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: Erhiltlich

Internet: www.thg.de

Mittel

Checkpoints

Umfang USK-Freigabe

12 Level Ohne Beschrankung
Entwickler Datentréger

Heavy Iron Studios  DVD

GRAFIK | SOUND | SPASS

7% | 18%

wSolides, aber spielerisch ange-
staubtes Hiipfspiel mit putziger Lizenz.*

12%

ZU HULF! Gele-
gentlich treffen
wir unseren Kum-
pel Shaggy.

TEAMWORK Shaggy fahrt uns
durch den stacheligen Pfad.



Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele

Die besten Spiele
Wir haben sie alle!

Die besten Spiele far alle Systeme findest du inden M

Auch fiir PC und Xbox erhiltlich

Mit diesem Coupon erhsltst du
Kostenlos die neueste Ausgabe
der McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD.
Vol gepackt mit topaktuellen
Spieledemos, Videos, Tipps & Tricks
und mehr. Hol dir deine McMEDIA-CD gratis bei d
nem nichsten McMEDIA-Gamestore ab.
Solange der Vorrat reicht!
(Kein Versand durch die
McMEDIA-Zentrale)

PlayStation.c

§ RS At

Aﬁch fiir Gamecube und Xbox erhaitlich

Lieferbar ab 18.10.02

.
i

cMEDIA-Gamestores:

DS

eichenberger Str. 45
itfais

3583/510738

IcMEDIA & FANTASY
chillerstrafie 3

7407 Rudolstadt
3672/313595

ICHELKRAUT
schmarkt - Markt
7937 Zeulenroda
36628/83214

REIER

reiberger Str. 16
9496 Marienberg
373522810

ROSSE

andberger Str. 14/16
4806 Belzit
33841/323%

ERRMANN
incker-Str. 26
6816 Neuruppin
3391/505924

VIGGER'S
rofe Str. 32
5938 Wyk / Fohr
4681/580419
ONNENMACHER
ahnhofstr. 11

5169 Friesyothe
1491/2380

CARLOTTO SCHNAPPCHEN-SHOP
Langestr 14 Konigsplatz 10
27749 Delmenhorst 33098 Paderborn
04221/91240 05251/296971
LAUBITZ JONELEIT CENTRUM 80RO
Lange Str. 49-51 ure Wiesen
39375 Wittingen 34613 Schwalmstadt
[EEE 06691/94800
DIE SPIELECKE SULZER
Verdener Str. 8 Affdllerstr. 98
29640 Schneverdingen 35039 Marburg
05193/52740 06421/963521
TOYS & MORE EITZENHOFER
Bavenstedter Str. 65 Hauptstr. 115
31135 Hildesheim 35745 Herborn
05121/512026 02772/51021
BECKMANN-HENSCHEL  SULZER
Neues Zentrum Klausstr. 14
31 e 36251 Bad Hersfeld
05132/82850 06621/78966
SCHNAPPCHEN-SHOP o>  RUG
Mittelstr. 34 Markt 41
32657 Lemgo 36404 Vacha
05261/188522 036962/24336
SCHNAPPCHEN-SHOP. MOBI-GAMES
Lange St 67 Bahnhofstr. 10
32756 Deimold 37269 Eschwege
05231/300874 05651331377
SCHNAPPCHEN-SHOP TOY STORE
Gitycenter Bergsir. 6 Sieberstr. 48
32191 Lage 37412 Herzberg
05232/920955 05521/987863

TOY STORE
Uffeplatz 18

37441 Bad Sachsa
05523/303992

FROTEL SPORT & SPIEL.
Asterlage; Str. 94

47228 Duisburg-Rheinhausen
02065/64814

Martkstr. 13
47798 Krefeld
02151/81780
PNSEN
ngerstr. 50
47906 Kempen
02152/216

KIESKEMPER

Everswinkeler Str. 8

48231 Warendorf-Freckenhorst
02581/4193

PECHER
Oststr. &
48231 Warendorf
02581/23%
IASPER
ibbenbiirener Str. 143
n

48496 Hopster
05458/93170

TWENHAFEL
Grofe Str. 23
49565 Bramsche
05461/935311

'MEINHARDT
Hauptstr. 22
554 ren
06543/2070

MERKLER
Langenbergstr, 8
56299 Ochfendung
02625/958314

FLEMMER
Mihlengasse 5-7
57610 Altenkirchen
02681/2951

HABAKUK
Lindenstr. 70
57627 Hachenburg
02662/3219

KREMERS
Oststr. 56
59065 Hamm
02381/25068

SPIELPUNKT
Hauptstr. 40
61462 Kanigstein
06176/2201

ALTMANNSBERGER
Schulstr.

63128 Dietzenbach
06074/29920

MEDIA STORE
Wilhelminen-Str. 9
64283 Darmstadt
06151/28860

PO o et b o IO ] P i) (T R T C T

GAMESTORE
Lammstrafe 5
66482 Zweibriicken
06332/905400

STROBEL AM MARKT.DE
Am Rain 5 _

72379 Hechingen
07471/2008

ELSER

$§|ﬂsjl13n jer Str. 24
oppingen

07161/75{?5 g

E+E GmbH
Withelm-Engle-Str. 40
73630 Remshalden
07151/71691

BEKAEL
Buchener Str. 292
74731 Walldiirn
06282/929020

ENGELHARD + HERR
Wilh.-Réntgen-Str.1/im E-Center
77656 Offenbus

0781/25105

HARTWICH
Hauptstr. 50
77704 Oberkirch
07802/2269

SCHLATTL
Miinchner Str. 16
84359 Simbach
08571/6850

MEDIA STORE

86150 Augsburg
0821313134

HEILG
Ubertinger Str. 9
88630 Plullendorf
07552/1010

MAXISPIEL + HOBBY SCHWEIGER
Farberstr. 11

90402 Niirnberg
0911/2418989

GAMES GARDEN
Karl-Grillenberger-Str. 20
90402 Niirnbet
0911/2148935

FUN MEDIA
Rothenburger Str. 5
90443 Niirnberg
0911/2877083
KOLIBRI
Bamberger Str. 27 A
91413 Neustadt /Aisch
09161/873060

LOLLYPOP
Weichser Weg 5

ER
Ulrichstr. 29
93326 Abensberg
09443/7344

GIERSTER

Vilsvorstadt 11/13/15

94474 Vilshofen
8541/3979

EO KRANZ e-tainment

TH

ullspromenade 11
7070 Wiirzburg

0931/571604

'WORLD OF ILLUSION
03681/722189

Belgien:
KINDERPARADIES
Klosterstr. 8

B-4700 Eupen (Belgien)
003287/560459
KINDERPARADIES

Hauptstr. 93
54780 St. Vith (Belgien)

www.mcmedia.de
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TEST

werrasr [V]AH0EN NFL 2003

ein Update —
Madden NFL
2003 bietet
Foothall pur!

TAKTISCH Die Symbole iiber den Spielern deuten

magliche Anspielstationen an.

Y a ie in jedem Jahr

W diirfen sich die
- | Freunde des ame-
rikanischen Raubein-Sports auch
in diesem Herbst wieder auf
ein ,Update” von EAs Foot-
ballreihe freuen. Neu ist in
diesem Jahr der Mini-camp-
Modus. Hier treten Sie in allen
Stadten der NFL-Teams an,
um verschiedenste Trainings-
aufgaben zu erfiillen. Wer

beispielsweise die richtigen
Blocks stellt oder zielgenaue

*. = A
ABGEFANGE
Metern gestoppt.

N Dieser Lauf wurde schon nach wenigen

Passe wirft, bekommt dafiir
Pokale und spéter spezielle
Madden Cards (die natiirlich
auch diesmal nicht fehlen
diirfen). Neben einem {iberar-
beiteten Franchise-Modus mit
neuen Features, der praktisch
keine Wiinsche mehr offen
lasst, diirfen sich Football-
Fans vor allem iiber eine ver-
besserte Prasentation freuen.
Lobenswert: Zusitzlich zu den
Laufwegen der Receiver sieht
man jetzt auch, wie sich die

e

Verteidiger in der Defense
bewegen. Dass John Madden
das Ganze wieder kommen-
tiert, versteht sich fast schon
von selbst.

WOLFGANG FISCHER
ADD D0

Hersteller: Electronic Arts
Genre: Football

Spieler: 1-8

Sprache: Englisch

Preis: Ca. € 60.-

Termin: Bereits erhaltlich
Internet: www.easports.com
Savegame Schwierigkeitsgrad
Nach Spielen  Variabel

Umfang USK-Freigabe
8 Spit Ohne a
Entwickler Datentréger
Tiburon DvD

GRAFIK | SOUND | SPASS

89% | 84% 1 93%
Konsequent verbessert und in jeder
Hinsicht top — Madden NFL 2003 ist die
neue Referenz in Sachen Football.

Pro Tennis WTA Tour

Konamis zweite Damen-
tennis-Sim verkommt zum
tragen Mondballfestival!

Jerade mal ein
G halbes Jahr hat
es gedauert, bis

Konami mit dem Nachfolger
zu WTA Tour wieder die Tennis-
Courts unsicher macht. Schon
nach kurzer Spielzeit wiinscht
man sich allerdings, die Japa-
ner hitten dem Spiel noch ein
halbes Jahr Entwicklungszeit
gegonnt. Dabei konnen sich
die drei Spielmodi aufgrund
der Vielzahl von Optionen und
Herausforderungen durchaus
sehen lassen, lediglich einen
Trainingsmodus vermisst man
schmerzlich. Dieser wire we-
gen der verhunzten, trigen
Steuerung ndmlich dringend

notwendig gewesen. Auch
wenn man sich daran gewohnt
hat, dass man die Schlagtaste
zweimal betdtigen muss, ist es
oftmals nicht moglich, einen
normalen Ball iiber das Netz zu
spielen. In 90 % aller Fille
kommt dabei dann ein Mond-
ball heraus, den selbst schlech-
te Computergegner fast immer
problemlos versenken. Gra-
fisch ist das Ganze zumin-
dest einigermafien okay, einen
Schonheitspreis gewinnen die
leicht {ibergewichtig wirken-
den Spielerinnen und die
unspektakuldren Courts aber
trotzdem nicht.

WOLFGANG FISCHER

TEST PRO TENNIS WTA TOUR

Konami
Genre: Tennis
Spieler: 1-4
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 59.95
Termin: Oktober

Internet: www.konami-europe.de

Schwierigkei
Ja, nach Matches Variabel (4 Stufen)

Umfang USK-Freigabe
3 Spi Ohne ]
Entwickler Datentréger
Konami

GRAFIK

A BRI\

SOUND | SPASS 4] ﬂ/

aa% | 40% 1 40% 0
,Etwas besser als der schwache Vor-

génger. Die diirftige Steuerung ver-
miest aber schnell jeden SpielspaB.”

POWER-RUCKHAND Fiir diesen
Schiag ist Monica Seles beriihmt.

DURCHGEZOGEN In der Wiederholung
diirfen wir den Smash von Martina
Hingis noch mal bewundern.
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RUNLE

2 0:03:067

BIKERROMANTIK Lassen Sie
sich nicht von den malerischen
Hintergriinden ablenken.

SIMULATION Mit den Schulter-
tasten diirfen Sie sich noch zu-
sétzlich in die Kurven legen.

TEST

Gran Turismo
mit Motor-
radern —

Varianten nicht iiberzeugen. Ge- Hersteller: Bam! Entertainment
(S ding Spirits einen  rade bei der Simulationsein- Genre: i
fabelhaften Eindruck. Die Gra- stellung werden Sie ofter den Spieler: 12
darauf hat fik-Engine lduft auferst flissig Boden kiissen, als Ihnen lieb sein Sprache: Deutsch
und die Optik im Allgemeinen  kann. Die Entwickler haben sich Preis: Ca. € 59,
SiCherl iCh SO hat verbliiffende Ahnlichkeit mit namlich grofte Miihe gegeben, | T 4. Oktober
Gran Turismo 3: A-spec. Selbst die  den Motorrad-Rennsport mog-

mancher
Biker

hinaus gibt es mit den zahlrei- zwischen 60 km/h und 140 Entwickler Datentrager
' chen Events eine Menge zu tun, km/h noch weiter erschwert Spike DvD
gewartet_ bis Sie sich zum erkorenen Kreis ~ wird. Sie miissen also immer

A |uf den ersten
A |Blick macht Ri-

umfangreiche Tuning-Sektion
sowie die stattliche Anzahl von
tiber 200 real existierenden Bikes
erinnert an die Rennspielreferenz
aus dem Hause Sony. Dariiber

der Top-Rennfahrer zihlen diir-
fen. Leider stort ein kleiner, aber
entscheidender Knackpunkt: Das
Fahrverhalten der Motorrader
ldsst sich zwar in den Optionen
zwischen ,Simulation” und ,Ar-
cade” umschalten, doch so rich-

tig will das Handling bei beiden

lichst authentisch umzusetzen.
Dadurch entsteht ein extrem
schwieriges ~Gameplay, das
durch das unzureichende op-
tische Geschwindigkeitsgefiihl

den Tacho genau im Auge be-
halten, um Kurven richtig an-
zubremsen. Alles in allem
scheint das Game hauptsachlich
fir beinharte Motorrad-Freaks
geeignet.

o UWE HONIG

Internet: www.baméfun.com

Nach Rennen = Schwer

Umfang USK-Freigabe
16 Rennstrecken Noch nicht bekannt

SOUND | SPASS

60%61%

,Ein knapp iiberdurchschnittliches
Rennspiel, fiir echte Hardcore-Motor-
radfans durchaus interessant!*

GRAFIK

%%

es bei den brutalen Priigeleien zu  dagegen theoretisch taktische Savegame Schwierigkeitsgrad
Chuck Liddell schweren Verletzungen und spek-  Auseinandersetzungen mit viel Automatisch  Mittel
takuldren Knock-outs. Leider lasst ~ spielerischem Tiefgang. Dieser Umfang USK-Freigabe
— die PS2-Umsetzung einige Wiin-  Vorteil wird durch die vielen Uber 25 Kampfer Ab 16 Jahren
LOSLASSEN! Per sche offen. Neben den gangigen  Grafikfehler und die fragwiirdige Entwickler Datentrager
Tastenkombina- Spielmodi wie Tournament, Exhi-  Kollisionsabfrage jedoch schnell Opus DVD

tion konnen Sie
sich aus den
verschiedenen
Griffen lisen.

UFC — Throwdown

Zwei Manner, ein Kafig und

Hersteller: Ubi Soft
nahezu keine Regeln o ——patenl
L Spieler: 1-2
Sprache: Englisch
T n .\n}erika ‘winl mnnstq an ihre (?nginal-\’arhil- Preis: Ca. €59
I ‘der Kamp‘x-SpL-n:l der, dafiir lassen sie sich aber nur Tormi: Erhaltlich
| rund um die UFC-

Liga immer populirer. Oft kommt

bition und Arcade erwartet Sie ein
unausgegorener Karrieremodus,
bei dem Sie sich einen eigenen
Kédmpfer erstellen kénnen. Im
Octagon (Kampfring bei UFC)
geht es dann erbarmungslos zur
Sache. Immerhin erinnern die
Gesichter der klobigen Polygon-

schwerfillig steuern. Das durch-
dachte Kampfsystem ermoglicht

wieder zunichte gemacht. UFC ist
ein Titel, dessen Potenzial einfach
nicht ausgenutzt wurde und des-
halb nur eingefleischten Beat-'em-
Up-Fans empfohlen werden kann.
Und selbst diese sollten vor dem
Kauf zundchst Probe spielen.

- 77[\\] HONIG

TEST UFC - THROWDOWN

Internet: www.ubisoft.de

AMTY

GRAFIK | SOUND

sPass ﬁ
62% 6%
.Wer sich gerne mit schwitzenden

Ménnern auf der Matte herumbalgt,
der solite sich UFC anschauen.

64%




Largo Winch

Ubi Softs Begleit-Adventure
zur TV-Serie nudelt alle
Klischees durch.

~ie Jagd nach ei-
‘ D | nem Wirtschafts-
Jkomplolt fiihrt

den Schénling Largo Winch
und seine Gefolgschaft durch
aller Herren Linder. An den
sehr iiberschaubaren Hand-
lungsorten darf der Spieler hoh-
le Figuren interviewen oder
ihnen die Nasen polieren,
Minispiele wie Poker oder
Schiebepuzzles machen und
vor allem Objekte kombinie-
ren. Hat man die Ritselgegen-
stande erst mal entdeckt,
springt einem deren Verwen-
dungszweck sofort ins Auge;
zur Not kaut einem Largos
Palmtop die relevanten Punkte
mit lacherlicher Gewissenhaf-
tigkeit vor. Und da liegt das

Hauptproblem des an sich
recht soliden Spielablaufs: Wer
klassische Adventures liebt,
kann die wiedergekauten Siche-
rungskasten-, Statuen- und
Schlafmittelchen-Ratsel im Halb-
schlummer 16sen. Wer solche
Puzzles langweilig findet, sollte
um den Titel eh einen groflen
Bogen machen. Damit taugt
Largo Winch eigentlich nur fiir
Neueinsteiger, die sich zudem
von dem grundkitschigen Vor-
abendserien-Setting nicht schre-
cken lassen. Fiir uns besteht das
grofite Ritsel jedenfalls darin,
warum die allenfalls durch-
schnittlichen 3D-Hintergriinde
so trige an der Kamera vorbei-
ruckeln ...

) STEFANIE SCHETTER

LETZTER KREUZZUG ODER WAS?
Einige Ratsel sind richtig dreist
aus Genre-Klassikern geklaut.

Tretet nicht auf den
eingraviert.

Ubi Soft

Genre; Adventure

Spieler: 1

Sprache: Dt. Texte, engl. Sprache
Preis: Ca. € 60,-

Termin: Erhaltlich

Internet: www.ubisoft.de

Leicht bis mittel

Jederzeit

Umfang USK-Freigabe
15 Schauplatze Ab 12 Jahren
Entwickler Datentrager
Ubi Soft VD

SPASS
8%
,Neben droger Story und albernen

Dialogen gibt's solide, wenn auch
abgedroschene Rétsel fiir Einsteiger.”

GRAFIK | SOUND

68%| 72%

Eridser’, ist in diese Stele

Ich werde morgen Abend bel dir vorbelschauen
Dann kdnnen wir langer darOber sprechen...

Taz Wanted

Der bissige
Taz wirbelt
sich durch
eine bunte
Comic-Welt.

. 5 |er ist eigentlich
W wilder, der Tasma-
L 4 nische Tiger oder
der Tasmanische Teufel? Geht es
nach den Jump & Runs, lautet die
Antwort eindeutig: der Teufel. Taz
aus der Welt der Warner-Brothers-
Cartoons wirbelt, beifit, rilpst
und springt durch zwolf grofie
Umgebungen. In jedem Level
hat er verschiedene Aufgaben.
Die vorrangige dabei ist, sieben
,Wanted“-Poster zu zerstoren, die
Yosemite Sam aufgehdngt hat.
Sonst geht es noch darum, mog-
lichst viel zu zerstoren oder Sand-

wiches zu essen. Das Schone
dabei: Es ist kein bestimmter Weg
vorgegeben, die Aufgaben kon-
nen in beliebiger Reihenfolge
gelost werden. Positiv stechen
auflerdem die abgedrehten Ani-
mationen und die lustigen Fort-
bewegungsmittel ins Auge. Da
kann sich Taz von Kanonen
schieflen lassen oder auf Bohner-
maschinen reiten. Negativ ist die
teilweise frustrierende Steuerung
zu verbuchen: Die verhilt sich oft
so ungenau, dass man abstiirzt
und in tiefe Abgriinde fallt. Gra-
fisch herrscht aufler bei Taz selbst
eher Mittelmaf vor. Die Umge-
bungen sind etwas platt und wir-
ken manchmal wie mit dem
Buntstift ausgemalt. Lustige Zwei-
spielervariationen machen aber
wieder Punkte gut. s
i ALBRECHT OTT

Genre: Jump & Run
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Preis; Ca. € 48,~
Termin: Erhaltlich

Internet: www.infogrames.de

Automatisch  Mittel

Umfang USK-Freigabe

12+ Levels Ohne Beschrankung
Entwickler Datentréger

Blitz Studios DVD

GRAFIK | SOUND | SPASS
62% | 74% | T0%

,Taz auf der Suche nach Freiheit: Das
geht natiirlich ziemlich chaotisch zu,
linear ist hier fast gar nichts.”




TEST

I% GEGEM EINEN Wie unfalrlher

gegen einun‘schng‘len Zeigefinger
st kel =t i

ut gewachsem:

Ninja Assault

Viele, viele bunte Ninjas!
Michael Dudikoffs spate Rache.

|immel hilf! Nam-
co rdumt wohl
! gerade den Dach-
boden auf und findet die olls-
ten Kamellen. Ninja Assault
kommt urspriinglich aus der
Spielhalle. Allerdings ist der
Auftritt dort bereits zwei Jahre
her und das sieht man auch.
Der Titel lauft sehr fltissig, hat

| S

sogar einen 60-Hz-Modus, ei-
nige nette Effekte gibt es auch
zu bewundern, ansonsten ist
aber einfach alles relativ hiss-
lich. Das schon lange nicht
mehr ausgemachte ,Blitzen”
zwischen den Polygonen, mat-
schige Texturen und klobige
Gegnermodelle missen heut-
zutage wirklich nicht mehr

POSSIERLICH Der Eindruck triigt.
Die kleinen Messerwerfer sind
ziemlich flink.

sein. Anstelle von Gangstern
oder Zombies springen uns
nun Ninjas an, die wir mit
unseren automatischen Pisto-
len (im  mittelalterlichen
Japan!) niederstrecken. Zwi-
schendurch geht’s dann End-
gegnern an den Kragen, die
etwas mehr vertragen. Nein,
wie innovativ. Ninja Assault
ist grundsolide und mit or-
dentlicher Spielmechanik aus-
gestattet, aber inspirationslos
und langweilig. Unfreiwillig
unterhaltsam ist die deutsche
Vertonung mit peinlichen Dia-
logen, die noch peinlicher ge-
sprochen werden.

TEST | NINJA ASSAUL]

Hersteller: Namco

Genre: Gun-Shooter
Spieler: 1-2

Sprache: Deutsche Untertitel
Preis: Ca. € 60,-

Termin: 2. Oktober 2002

Internet: www.playstation.de

Schwieri
Automatisch  Mittel
Umfang USK-Freigabe
6 Episoden Ab 12 Jahren
Entwickler Datentréger
Namco DVD

GESAMTWERTUNG
GRAFIK | SOUND | SPASS 40/
47% | 3% B|l°/65 0

ylLeider nur Durchschnitt. Die In-
novationslosigkeit lasst selbst Hart-
géhnend abwinken.*

MAIK BUTEFUR

Disneys

Phantomias
stellt sich
einer auBer-
irdischen
Bedrohung.

Donald Duck Phantomias

[ 4 > |aum jemand ist
K wohl weniger da-

fiir geeignet, die

Welt zu retten, als Donald Duck.
Doch zum Gliick besitzt er ja
noch sein Phantomias-Kos-
tim, das ihn zum Superhelden
macht. Diesen steuert der Spie-
ler durch ein Jump & Run, das
die Originalitdt zwar nicht mit
Loffeln gefressen hat, aber
durchaus unterhalten kann. Die
auferirdischen Evronianer sind
zihe Gegner, die Phantomias
mit immer besser werdenden
Waffen bekdampft. Zwischen-

ZWEIKAMPF Erst
den Gegner be-
siegen, dann auf |
den schwimmen-

den Kisten iiber
den Fluss.

durch gibt es typische Hiipfein-
lagen, auch diese fordern einiges
an Geschicklichkeit. Der Level-
aufbau ist linear, aber vielfaltig.
Da wechseln sich Schleichpassa-
gen mit Rennelementen ab, wei-
te Spriinge mit schwierigen
Kampfen. Langweilig wird es
dadurch fast nie. Trotzdem ist es
nicht so schwer, dass es schon
wieder  frustrierend — ware.
Obwohl Phantomias bisher nie
in Bewegung zu sehen war, passt
die Cel-Shading-Grafik gut zu
den Comic-Geschichten aus den
Lustigen Taschenbiichern. Nur die

HINDERNIS Diese
Pressen driicken
Phantomias aus
dem Spiel, wenn
er nicht aufpasst.

Stimme von Phantomias ist
gewohnungsbediirftig:  statt
Donalds lustigem Quaken ist
da irgendein tiefer Manner-
bass zu horen.

ALBRECHT OTT

TEST ) DISNEYS PHANTOMIAS

Ubi Soft
Genre: Jump & Run
Spieler: 1
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 30,-
Termin: 3. Oktober

Internet: www.ubisoft.de

Nach den Levels Mittel

Umfang USK-Freigabe
13 Levels Ab 6 Jahren
Entwickler Datentréger

Disney Interactive CD

SOUND SPAS.S-‘
64% 1 71%

,Ente gut, alles gut: unterhaltsames
Jump & Run, das dem Genre aber
nichts wirklich Neues bringt.”

GRAFIK

66%
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PLAYZONE

Letzten Monat
erreichte uns kein
Totalflop, diesen
Monat geht die neue
,Voll daneben!*“-
Auszeichnung an die
PS2-Umsetzung der
Pamela-Anderson-
Serie VIP. Wir
gratulieren!

ank Ubi Soft kon-

D nen Sie jetzt auch

= auf der PS2 auf

der Seite von Vallery Irons (Pam)
und ihren fiinf politisch korrekt
zusammengestellten Mitstreitern
bei der Bodyguard-Agentur VIP
gegen das Bose kimpfen. Ahn-
lich wie bei der TV-Serie ist dabei
,Hirn ausschalten” die wichtigste

DER ,,KAMPF-

SCREEN“ Die  Vorbereitung - hier ist Action
Priigeleien erin-  angesagt und praktisch nur Reak-
nern an die QTEs  tionsvermogen gefragt! Dabei gibt

bei Shenmue. s vor allem drei typische Spiel-
szenen: Bevor auf dem Bild-
schirm gruselig schlecht animierte
Kampfsequenzen ablaufen, miis-
sen Sie schnell die eingeblendeten
Schlenker mit dem linken Analog-
stick ausfiihren. Wenn Feuerkraft
gefragt ist, mussen Sie ein Faden-
kreuz auf den/die Gegner positio-
nieren und abdriicken - alles halb
so wild, denn die Fieslinge sehen
nicht nur alle gleich aus, sondern
halten auch schon still. Und dann
ist ab und zu die Flucht angesagt —
hierbei miissen Sie schnell ab-
wechselnd Kreis und Rechteck
driicken! Abgesehen von ein paar
Reaktionstests, die ahnlich aus-
fallen, war das schon das gesamte
,Gameplay“. Wer trotz des extre-
men Dauergeruckels nicht blind
wird, der kann VIP in zwei bis drei
Stunden beenden. Danach diirfen
Sie in einem Spezialmodus Fotos
der nicht sonderlich hiibschen
Polygon-Damen machen oder Thr
erspieltes Geld in Fotos oder Vi-
deos fiir selbst, geschnittene” VIP-
Trailer (schnarch) oder einfalls-
lose Alternativkostiime (doppel-
schnarch) investieren. Laut Ubi
Soft ist VIP ,.ein wahrlich action-
reiches Spiel mit einer Menge
Humor*“. Humor ist bekanntlich,
wenn man trotzdem lacht.
MICHAEL PRUCHNICKI

FEUER FREI Die

Zielerfassung
macht’s gleich
noch einfacher.

Pamela Anderson lehrt PS2-
Spieler mit Handtaschchen und
Stockelschuhen das Furchten.

MEIN FAZIT SCHLECHT

Michael
Pruchnicki
ertragt ja einiges, aber...

Eigentlich bin ich ja selbst schuld,
diesen Krampf komplett durchgespielt
zu haben. ,Der umfassendste VIP-
Test der Welt“, so witzelten die Kolle-
gen — kein Wunder, denn langer als
zwei Minuten hélt das kein normaler
Mensch aus. Aber ich bin ja bekannt-
lich nicht normal und nun durch die-
ses Machwerk fiir den Rest meines
Lebens auch noch ViP-traumatisiert.
Immerhin muss man zugeben, dass
das Spiel den Reiz der Serie fast per-
fekt einféngt — eine vollig hohle Story,
strunzdumme Dialoge und dicke Tit-
ten némlich. Nur das Beste hat Ubi
Soft leider vergessen: die Werbeun-
terbrechungen. Die hétten wertungs-
technisch noch einiges retten kdnnen!

Ubi Soft
Genre:
Spieler: 1
Sprache: Dt. Text, engl. Sprache
Preis: Ca.€45,-
Termin: Erhéltlich

Internet: www.ubisoft.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Nach Szenen Niedrig

Umfang USK-Freigabe
7lange Szenen  Ab 12 Jahren
Entwickler Datentréger

Ubi Soft VD

GRAFIK | SOUND | SPASS

81% 1 63% %

Ruckel-Zuckel-Kndpfchendriick:
VIP definiert auf der PlayStation 2
den Begriff , Totalausfall’ neu.”




Es wird heftig: N-ZONE/Jeden Monat/100 Seiten: News, Tests, Tipps
und Tricks, Spielelexicon > GameCube/Game Boy Advance. Caution!

ENTER: N-ZONE.




HARDWARE

PLAYZONE

)(I(ZI Lightgun

us dem Fernsehen

_ A weifd wohl fast jeder,

dass Pistolen eine ziemlich

laute Angelegenheit sind:
Kein Schuss ohne Knall.

Lichtpistolen fiir die

PlayStation 2 sind

dagegen meist eher gerdusch-
arm. Das dndert sich jetzt. Bei
der XK21 von 4gamers geht bei
jedem Schuss auf den Bild-

schirm der Ladeschlitten
mit einem lauten
Knall zuriick.
Das nervt

GunconZ-PlsloIe m|l Iautem Knalleffekt und einem uheraus praktlschen Nachladepedal

allerdings ziemlich schnell.
Positiv ist dagegen das Nachla-
depedal: Mit einem einfachen
Fufltritt ist das virtuelle Maga-
zin wieder voll, ohne dass man
mit der Fingerkoordination
durcheinander kommt. An-
sonsten schiefit die Pistole pra-

HALFTER Wenn
Sie die Light-
gun mal nicht
benutzen wol-
len, kdnnen Sie
sie in den mit-
gelieferten
Stander legen.

zise, hat GunCon- sowie Gun-
Con2-Modus und ein Acht-
Wege-Steuerkreuz. Sie wirkt

allerdings etwas klobig und
die Verarbeitung ist auch nicht
unbedingt perfekt, das Mate-
rial wirkt nicht gerade stabil.
Praktisch ist aber der Stander,
in dem die Pistole bei Nichtge-
brauch lagert. (ao)

TEST XK21 LIGHTGUN
Typ: Lightgun
Hersteller: 4gamers/Bigben
Termin: Erhéltlich
Preis: Ca. €25,

KOMFORT

82%

DESIGN

n%

VERARBEITUNG)

6%

Hﬂl‘l‘v -Potter- Lubehor

or von Thr

Innovation gibt es inzwischen
recht wenig auf dem Zubehor-
markt. Eigentlich braucht man
ja auch gar nicht so viele unter-
schiedliche Controller, um an
der Konsole Spaf zu haben.
Thrustmaster fahrt deshalb eine
recht clevere Strategie: Lizen-
zen. Nachdem dieser Hersteller
schon Ferrari- und FIFA-Periphe-
rie anbietet, hat er sich jetzt die
Harry-Potter-Lizenz  gesichert
und ausgiebig eingesetzt. Da
gibt es einen Konsolenrucksack,
PSone-Memory-Cards, eine CD-

Tasche und natirlich einen
PlayStation-2-Controller. Und
iberall prangen Bilder und

Logos von Harry Potters neu-
estem Film. Der Controller ist

tibrigens der gleiche wie der
FIFA-Controller, nur eben mit
neuen Aufklebern.
smarten Zauberlehrlings werden
sicher mit dem ein oder anderen
Produkt liebdugeln. Da die ja
sehr zahlreich sind, war diese

Fans des

Lizenz gewiss keine Geldver-
schwendung. (ao)

TEST H. POTTER DUAL SHOCK 2
Typ: Controller
Hersteller: Thr
Termin: Oktober
Preis: Ca. €18,-

KOMFORT

%

DESIGN

8%

VERARBEITUNG

87%

ALLERLEI ZAUBER-
HAFTES Ein Harry

Potter macht Zube-
hor gleich viel
begehrter.




$2 Dual Vibration

Controller

CONTROLLER Hohuslesi.loyp;d mit leichten Schwﬁchenﬁ |

Ein Controller fiir die PlaySta-
tion 2 soll vor allem eins kon-
nen: Spielfiguren auf dem Bild-
schirm kontrollieren. Und das
kann der PS2 Dual Vibration
Controller von hama. Dieser
Hersteller hat sich bisher zwar
eher mit PC-Peripherie hervor-
getan, doch das PlayStation-

STEUERUNG
Der Controller
von hama
sieht dem
Original sehr
ahnlich.

Debiit ist einigermafien gelun-
gen. Das Joypad ist leider ein
wenig grofl und die Bedienele-
mente liegen weit auseinander.
Man braucht also grofle Hande,
um alles unverkrampft errei-
chen zu konnen. Bei den Schul-
tertasten ist das ein kleines Pro-
blem, da verliert man ein wenig
die Kontrolle, wenn sie zu weit
auseinander liegen. Ansons-
ten ist das Produkt aber
stabil und im typischen
PS2-Controllerdesign
gehalten. (ao)

52 DUAL VIBRATION
Typ: Controller

Hersteller: hama
Termin: Erhaltlich
Preis: Ca. € 26,~

DESIGN  |VERARBEITUNG|

84% | 81% 177

Vertial-Ligf-Stand 2 VL3°2

ZUBEHOR Vl.eu!:El;n;lé; PlayStation-2-Stinder in edlem Desi gn:[

Videospieler mit gehobenem
Anspruch haben ein kleines
Problem: Zwischen all den
Designermobeln im Wohn-

mmer sehen die herkomm-
lichen Plastikstander fiir die
PS2 doch etwas billig aus.
Die Firma allround lightart
hilft stilbewussten Zeitge-
nossen jetzt aus der Patsche:
Der Vertikal-Light-Stand 2,
kurz VLS°2, hilt nicht nur
die Konsole in stabiler Verti-
kale fest, er ist auch noch
sehr schon. In den aus Edel-
stahl und Vollacryl handge-
fertigten Stander ist eine
schummrig blaue Leuchte
eingearbeitet, die schon bei
Dimmerung ein angeneh-
mes Licht abgibt. In die
Edelstahlplatte ritzen die
Hersteller gegen Aufpreis
auch gerne die Initialen des
Besitzers ein. knapp 60
Euro ist der VLS®2 sicherlich
eher fiir den gefiillteren
Geldbeutel gedacht. Wer den

in der Tasche hat, findet
auf der Website www.
allround-lightart.de Infor-
mationen zu dem Desig-
nerstander. (ao)

ERLEUCHTET Mit diesem Gerat
hat die PlayStation 2 einen stil-
vollen Ruheplatz.

INFO HARDWARE-LEXIKON — DAS BESTE ZUBEHOR

pLavzone QIETIIID

Bﬂnstel‘ 9“"“ Artikel Hersteller Preis  PLAYZONE-Wertung
Controller:
i - Dual Shock 2 Sony Ca. €30,- 87%
mrlah sparender Lenker fiir drei Systeme 2002 FIFA World Cup U-Pad  Thrustmaster Ca. € 30,- 86%
= B = S PX 3500 Saitek Ca.€13,- 84%
Bei Spielefreaks kann es ganz richtung gibt, um das Lenkrad
schoén unordentlich zugehen. fest auf den Schof legen zu Lenkréder:
Wer gerne auf PlayStation 2, kénnen. Dafiir vibriert es aber Fanatec Speedster 2 Sony/Endor Ca. €75,- 91%
GameCube und PC Rennen kriftig, wenn man gegen ein 360 Modena Racing Wheel  Thrustmaster Ca. € 65,- 87%
fahrt, hat da schon mal locker Hindernis fahrt. (ao) Jaguar Compact Racing Wheel Bighen/4Gamers Ca. € 50,- 86%
drei Lenkrdader im Wohnzim-
mer stehen. Vidis schafft jetzt 7Ty BN 2 0] Force-Feedback-Lenkrader:
Abhilfe. Das Lenkrad Booster Typ: Tenkrad GT Force Sony/Logitech Ca. € 130,- 88%
9000 der Marke Brooklyn hat Hersteller: Vidis FF Racing Wheel Thrustmaster Ca. €125, 88%
drei Stecker und passt so fir =
% Termin: 27. Oktober .
alle drei Systeme. Dazu lenkt es - Fernbedienungen:
noch sehr prézise und hat zwei fiss DVD-Fernbedienung Sony Ca. € 30,- =
analoge Pedale, die auch sehr DVD-Commander Il Saitek Ca. € 25,- -
rutschfest auf dem Boden ste- DESIGN  |VERARBEITUNG| KOMFORT DVD-Fernbedienung Mad Catz Ca. € 25,- =
hen. Der grofte Nachteil ist wie ﬁ% M% m%
fast immer, dass es keine Vor- Sonstige Controller:
Shadowblade Arcade Stick  InterAct Ca.€90,- 90%
DREI IN EINEM Lightgun Blitz Flame Ca. €35,- 88%
Wer mehrere Dance Mat Logic 3 Ca. €35, 84%
Konsolen be- Top Gun Fox Pro Joystick ~ Thrustmaster Ca.€41,- 82%
sitzt, ist mit
dem Booster Memory Cards:
::::l::t Memory Card Sony Ca. € 45,- =
Memory Card Mad Catz Ca. € 40,- =
Schummelmodule:
Action Replay V2 Bigben/Datel Ca. € 50,- -
Xploder fiir PlayStation 2 Blaze Ca. € 40,- -



PLAYZONE

Trotz einiger
Schonheits-
fehler bleibt
Dante auch
flr 26 Euro
der coolste
Held.

PLATINUM

Devil May Gry

| 6se Zungen konn-
ten behaupten,

—— Idass bei so einer
billigen PAL-Anpassung der
glinstige Preis schon weitaus
friiher gerechtfertigt gewesen
wire. Doch das wire sicherlich
ungerecht. Denn trotz der nied-
rigeren Geschwindigkeit und
des zusammengestauchten Pro-
tagonisten ist Devil May Cry
eines der besten Action-Spiele
fiir die PlayStation 2. In dis-
teren, gotischen Umgebungen
kdmpft Held Dante gegen Heer-
scharen hollischer Unwesen.
Mit dem ausgefeilten, aber ein-
fachen Kampfsystem macht das
riesig Spaf. Im Prinzip gibt es

dabei nur zwei Schlagtasten,

mit denen jedoch abgefahrene
Kombos moglich sind. Wichtig
ist dabei allerdings nicht nur
der Sieg, sondern auch der Stil.
In jedem Level wird die Kampf-
weise bewertet, wobei ,stylish”
die hochste Auszeichnung ist.
Diese Auszeichnung hat das
Spiel auch insgesamt verdient.
Die Umgebungen sind schon
unheimlich gestaltet, die Geg-
ner grotesk im Aussehen und
ihren Bewegungen. Und der
Protagonist ist einer der
coolsten, die es gibt: Mit
unglaublich ldssigen Animatio-
nen schief$t, kimpft und springt
er durch die Gegend wie ein

John-Woo-Actionheld. Unter-
malt ist die Reise in die Holle
von einem Soundtrack, der von
Techno bis kirchlicher Orgel-
musik immer den richtigen Ton
ift.

ALBRECHT OTT

TEST ) DEVIL MAY CRY
Hersteller: Capcom
Genre: Action
Preis: Ca. € 26,
Termin: 8. November
Test: 01/2002

GRAFIK | SOUND SPASS. 850/
8% | 87%186% 0

BLITZ Die Lichteffekte
'sind wirklich glianzend.
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DVDs archivieren kann man auf die -

eine oder andere Art ...

Die kultige DVD-Box mit dem far-
bigen Titeldruck gibt es nicht mehr
im Handel, sondern nur noch als
exklusives Feature fiir unsere 0
treuen Ahonnenten. / ﬂ[

[ lichern Sie sich PLAYZONE-Magazin - mit
1 S |jetzt Ihre DVD- Tests, News, Tipps & Tricks —
[ A |Box-Sammlung und zusitzlich die pralle PLAY- Ay
und holen Sie sich ein PLAY- ZONE-DVD mit Videos, “”"’Hm:“"
ZONE-Abo. So erhalten Sie Inre Reportagen, Tipps & Tricks, a
PLAYZONE immer piinktlich — Spielelexikon, Trailern von
und natiirlich jeden Monat mit aktuellen DVD- und Kino-
der genialen DVD-Box - nach film-Neuheiten und vielem
Hause. mehr. Diese DVD kann auf

allen herkommlichen
Aber nicht nur das Tray DVD-Playern, DVD-Lauf- §
spricht fiir ein Abonnement werken und natiirlich der
der PLAYZONE. Sie erhalten PlayStation 2 abgespielt
monatlich das komplette werden.

Coupon ausgefilllt senden an: PLAYZONE, Computec Abo- ¢, Postfach 1 3612 Stockelsdorf.
i Osterr erservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, 81 Anif. Eine Ubersicht diber alle Aboangebote finden Sie im Internet unter: www.pszone.de

PLAYZONE IM ABO: x JA, ich mochte das PLAYZONE-ADO ( 55 20/sar: Ausiand: € 68.40/Jahr; Osterreich € 64,20/dahn)
- Piinktlich

Keiner kriegt sie friher PasHetgehtan Gattelo Divclincssbopindiliays Bitte senden Sie mir ab sofort monatlich:
- Praktisch - ,»PLAYZONE mit DVD und DVD-Box”
Name, Vorname
Lieferung per Post,
Gebiihr bezahlt der alle, N Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten
Ver'ag Vyema ensgarantie: Diesen Auft i bsendung
PLZ, Wohnort (Poststempel) innerhalb von 14 Ta ¢ iindung
e r Postkarte,
Vertrauensgarantie: an P! , Compute 3 tfach
Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststem- NEJE sdorf oder computec.at ist frist-
pel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung e AL J wibserd '

widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per

AYZONE, Computec
e, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf

oder computec.abo@pvz.de st fristwahrend.

Rechnungsadresse:

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten

Name, Vorname i i
il rnam Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusitzlich zw
gaben kostenlos!

[TJ Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Kreditinstitut

PLZ, Wohnort

Konto-Nr

1-Nr./E-Mail (fiir weiter en)

BLZ
Das Abo gilt fiir mindestens ein Jahr und verlingert sich automatisch um ein
wenn nicht spit .chs Wochen vor Ablauf des Bezugszeit-
digt wird. Die P t erst nach Bezahlung der Rechnung zu.
gebot gilt nur fiir PLAYZONE. [7J Gegen Rechnung (Primienlieferzeit 6-8 Wochen)




PLAYZONE

ORIGINALTITEL
Spy Game
LAUFZEIT

Ca. 121 Minuten

TERMIN
10. Oktober

FSK
Ab 12 Jahren

DARSTELLER
Robert Redford, Brad Pitt,

Catherine McCormack

FAZIT: ,,Spannender Thriller,
in dessen DVD-Fassung viele
Bonus-Features stecken.”

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1/DTS)/Englisch
(DD 5.1), 16:9-Format, Dokumen-
tationen, Deleted Scenes, DVD-
Rom-Features u. v. m.

| [

===l

Die Zeit des
Kalten Krieges
liefert den
Hintergrund fur
eine auBer-
gewohnliche
Mannerfreund-
schaft im Spio-
nagemilieu.

D as hatte sich Na-

than Muir ganz
—_|anders vorgestellt.
Ausgerechnet an seinem letzten
Arbeitstag bei der CIA wird der
altgediente und erfahrene Agent
mit dem schwierigsten Fall seiner
Karriere konfrontiert. Muirs eins-
tiger Schiiler und Vertrauter Tom
Bishop wurde namlich bei dem
Versuch geschnappt, jemanden
aus einem chinesischen Gefing-
nis zu befreien. Er wird wegen

Genug gespielt? Kein Problem!
Machen Sie eine Pause und
genieBen Sie einen der hier
vorgestellten DVD-Filme!

B

opy Game

Der finale Countdown

Spionage angeklagt und soll bin-
nen 24 Stunden hingerichtet
werden. Es kommt sogar noch
schlimmer: Da ein China-Besuch
des US-Prasidenten bevorsteht
und die CIA-Chefetage einen
Eklat verhindern will, beschliefst
man, den jungen Agenten sei-
nem Schicksal zu tberlassen.
Natiirlich kann Nathan Muir
dies auf keinen Fall zulassen.
Hinter dem Riicken der CIA-
Fithrung fordert er Gefallen ein,
besorgt Insider-Informationen
und setzt alle Hebel in Bewe-
gung, um die Freilassung Bi-
shops zu erwirken. Ein gnaden-
loser Wettlauf gegen die Zeit
beginnt.

Tony Scotts Thriller, der 1991 in
der entscheidenden Phase des
Kalten Kriegs spielt, beschreibt
aber nicht nur die Bemiihungen
von Nathan Muir, seinen ehema-
ligen Schiitzling zu befreien. In
vielen Riickblenden wird die
gemeinsame Vergangenheit der

beiden Minner erzahlt: Das erste
Aufeinandertreffen in Vietnam,
Bishops Rekrutierung und seine
ersten Schritte im harten Spio-
nage-Business, gemeinsame Ak-
tionen im geteilten Deutschland
und schliefflich der letzte ge-
meinsame Einsatz in Beirut, wo
ihre Freundschaft fast an Bishops
Liebe zu einer geheimnisvollen
Frau zu zerbrechen droht ...
Natiirlich steht das umfangrei-
che Bonus-Material auf der DVD
qualitativ dem Film in nichts
nach. Neben Filmkommentaren
des Regisseurs und der Produzen-
ten sind vor allem die vielen
Dokumentationen und die bis-
her unverdffentlichten Szenen
interessant. Ganz neu ist das
DVD-Rom-Feature ,Total Axess”,
mit dem es moglich ist, tiber
einen Internetanschluss zusdtz-
liches Bonusmaterial herunter-
zuladen, das es wegen Platzman-
gels nicht mehr auf die DVD
geschafft hat. (wf)




; i Balvlon 5 — Stafel

ORIGINALTITEL ORIGINALTITEL

Queen of the Damned Babylon 5 TV Series Year 1 Box Set
LAUFZEIT LAUFZEIT

98 Minuten Ca. 96 Minuten

TERMIN TERMIN

2. Oktober 17. Oktober

FSK FSK

Ab 16 Jahren Ab 12 Jahren
DARSTELLER ~ DARSTELLER

Stuart Townsend, Aaliyah, ~ Michael 0'Hare, Claudia Chris-
Vincent Perez, Lena Olin tian, Peter Jurasik, Jerry Doyle

Im 23. Jahrhundert treffen sich auf der von Menschen kon-
trollierten Raumstation Babylon 5 die fiinf méchtigsten Vol-
ker der Galaxis. Babylon 5 ist daher immer wieder Schau-
platz von Gefechten und Intrigen um die Vorherrschaft im All.
Doch alle haben die Rechnung ohne die Schatten gemacht.

FAZIT: ,Die komplette erste Staffel der genialen Serie in
einer prallen DVD-Box - Ein absolutes Muss fiir Fans!“

Der Vampir Lestat erwacht nach hundertjahrigem Schiaf und hat
nichts Besseres zu tun, als eine Hardcore-Metal-Band zu griinden
und die Mutter aller Blutsauger zu suchen. Natirlich gefallt der
Medienrummel um diese Combo den anderen Vampiren iiber-
haupt nicht und so kommt es im Death Valley zum Showdown.

§ FAZIT: ,Mit Abstand das Beste an diesem diimm-

M lichen Horror-Machwerk ist der geniale Soundtrack.“

=== |msaenes)
AUSSTATTUNG AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), 16:9-Format, Bloopers, Deleted Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), 16:9-Format, Behind the
Scenes, Musikvideos u. v. m. Scenes, Making-of u. v. m.
ORIGINALTITEL ORIGINALTITEL
Panic Room Showtime
LAUFZEIT LAUFZEIT
107 Minuten 92 Minuten
TERMIN TERMIN
22. Oktober 17. Oktober
FSK FSK
Ab 16 Jahren Ab 12 Jahren
DARSTELLER DARSTELLER
Jodie Foster, Forrest Whitaker, Robert de Niro, Eddie Murphy,
Jared Leto Rene Russo, William Shatner

Obwohl sich die Detektive Mitch Preston und Officer Trey Sel-
lars {iberhaupt nicht leiden konnen, miissen Sie zusammen fiir
¥ eine Reality-Show iiber den Polizeialltag vor die Kamera. Letzt-
# lich schweiBt der Kampf gegen den riicksichtslosen Drogen-
baron Vargas die beiden ungleichen Cops jedoch zusammen.
FAZIT: ,Nette Buddy-Komddie, die vor allem durch

zwei gut aufgelegte Hauptdarsteller besticht.“

Ein Gangster-Trio bricht in ein angeblich unbewohntes Stadt-
haus ein, in dem ein Vermdgen versteckt sein soll. Dumm nur,
dass am selben Tag die frisch geschiedene Meg mit ihrer Toch-
ter eingezogen ist. Die beiden Frauen fliichten in den Panic
Room, einen gesicherten Raum, wo das Geld versteckt ist.
FAZIT: ,,Spannender, beklemmender David-Fincher-

il Thriller mit sehr guten Darstellern.”

RT3 =]

S
AUSSTATTUNG AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1/DTS)/Englisch (DD 5.1), 16:9-Format, Trailer, Doku- Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), 16:9-Format, Dokumentation,
mentationen u. v. m. Trailer, Deleted Scenes u. v. m.
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Der Herr der Ringe: Die Geféhrten Die Monster AG Harry Potter u. d. Stein d. Weisen Ocean's Eleven Pearl Harbor Director’s Cut
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LESERBRIEFE

Sie haben Fragen,
Anregungen, Kritik
oder Lob? Dann
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns iiber

PLAYZONE

jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu bheant-
worten! Bitte legen
Sie keinen Riick-
umschlag oder
Briefmarken bei,
aus zeitlichen
Griinden ist es uns
namlich leider nicht
mdglich, die Briefe
personlich zu
beantworten!
Schreiben Sie
einfach an fol-
gende Adresse:
COMPUTEC MEDIA

Redaktion PLAYZONE

Dr.-Mack-Strale 77
90762 Fiirth

E-Mail: pszone@computec.de

PS2-Display

Hi PLAYZONE-Team!

Ich habe vor ein paar Wochen etwas
iber ein PS2-Display gehort und
danach nie wieder. Ich weiB nur,
dass das LC-Display noch dieses
Jahr in den Handel kommen soll.
Wisst ihr Genaueres?

KAY
PLAYZONE: Tatsdchlich hat Vidis auf
der Spielwarenmesse in Niirnberg ein
solches Gerét vorgestellt. Allerdings
haben sie dann doch gemerkt, dass
sich das nicht lohnen wiirde. Fiir einen
recht hohen Preis war die Qualitat ein-
fach nicht gut genug und auch die
Nachfrage nicht unbedingt exorbitant.

Monkey Island 57

Hi liebes PLAYZONE-Team,
Eine Frage zu Monkey Island: Guy-
brush Threep d sagt ja

LESERBRIEFE

im Spiel, dass er einen Vertrag fiir 5
Spiele hat. Ist das nur ein Program-
miererscherz oder gibt es wirklich
bald einen fiinften Teil? Wenn ja,
wann kommt er raus? Gibt es schon
Screenshots oder andere Informa-
tionen? Kommt er auch fiir die PS2
raus?

PLAYZONE: Reaktion von Stefanie
Schetter: Monkey Island 5? Juhu!! Du
siehst, auch wir wiirden uns tierisch
liber eine Fortsetzung des Adventures
freuen. Leider hat uns Electronic Arts
aber die Auskunft gegeben, dass noch
kein fiinfter Teil angedacht ist. Aus-
schlieBen wollten sie es aber auch
nicht.

Jetzt zu eurem Magazin: Ich finde,
es sollte eine weitere Bewertungs-
stufe (fiir die Spiele) im Test geben.
Ihr habt ja nur drei: Grafik, Sound
und SpaB, aber es fehit, ob sich das
Spiel fiir den Preis (der vom Spiel

LANGSAM Auch in
GroBbritannien lauft
Need for Speed mit 25
Bildern pro Sekunde.
Die US-Version kommt
aber immerhin auf 30,
was sich schon
bemerkbar macht.

) auch lohnt. Denn ich fand,

dass Flucht von Monkey Island zwar
ein sehr gelungenes Spiel ist, aber
doch ein bisschen zu teuer fiir 60
Euro.

THOMAS SCHICK
PLAYZONE: Das ist schwierig, weil das
Preis-Leistungs-Verhéltnis doch eher
eine subjektive Sache ist. Stefanie hat
zum Beispiel gerade empdrt deinen
Vorwurf zuriickgewiesen, sie wiirde
auch 70 Euro fiir ein Monkey-Island-
Spiel zahlen. Ansonsten kommt es dir
vielleicht auf den Umfang an, der ist
aber auf jeden Fall im Extrakasten und
meistens noch gesondert im Text zu
finden. AuBerdem kosten PS2-Spiele
ohnehin fast alle dasselbe, so dass die
Gesamtwertung auch etwas dariiber
aussagt, ob ein Spiel sein Geld wert ist.

Need for Speed

Hallo, geniales PLAYZONE-Team!
Ich habe ein paar Fragen zu Need for




Speed: Hot Pursuit 2. Lauft nur die
PAL-Version mit 25 Bildern pro
Sekunde oder auch die US-Version
und die UK-Version? Wenn nicht, mit
wie vielen Bildern laufen die US-
Version und die UK-Version dann?
PLAYZONE: Die UK-Version ist ja eben-
falls eine PAL-Version, l4uft also auch
mit 25 Bildern pro Sekunde. Die US-
Version dagegen lduft mit 30 Bildern
pro Sekunde, da es eine NTSC-Version
ist. Das ist zwar kein groBer Unter-
schied, aber spiirbar ist er schon.

Und jetzt noch ein paar andere Fra-
gen: Wer war der Lieblingswrestler
von Michael?

PLAYZONE: Bret , The Hitman*“ Hart.
Michael steht eben auf massige Mén-
ner. Fragt Wolfgang.

Was will Philipp studieren?

JOSEF ZOLLT
PLAYZONE: Philipp ist da noch ein
wenig unentschlossen. Eigentlich wiir-
de ihm Medizin ja sehr liegen, aller-
dings weiB er auch, dass das ein sehr
stressiges Studium ist. Deshalb (iber-
legt er noch, ob er eine dieser charak-
wer i G A wn
studieren und sich ein faules Leben
machen soll.

Verschiedenes

Hallo PLAYZONE-Team!

Ich habe mir heute euer neues Heft
besorgt und war sehr positiv iiber-
rascht, die Neuerungen auf eurer
DVD sind wirklich sehr sinnvoll. Was
mir aber ein bisschen gefehlt hat, ist
die Funktion, die News- Rubnk auf
eurer DVD zu

line gezockt werden kann. Kénnt
ihr bei Sony nicht noch mal nach-
haken?

PLAYZONE: Machen wir gerne, Sony
sagt Folgendes: Es ist tatsachlich
geplant, dieses Jahr noch online zu
gehen. Urspriinglich sollte ganz Euro-
pa auf einmal vernetzt werden, doch
wegen unterschiedlicher Breitbandver-
breitung geschieht das jetzt nach und
nach. Deutschland wird dann gleich als
zweites Land nach England dran sein.
Zu Preisen, Bundles und so weiter gibt
Sony England dann im Oktober eine
Meldung heraus.

Mal zum Thema Lara Croft und Kur-
tis. Mir wiirde es generell gar nix
machen, dass man Lara nicht die
ganze Zeit spielen kann. Aber Kurtis
sieht irgendwie droge aus. Da hat-
ten sich die Designer von Core aber
mal mehr ins Zeug legen konnen.
Ich finde, der Typ sieht aus wie eine
Comicfigur und ist nicht annéhernd
so detailreich gestaltet wie Lara.
PLAYZONE: Wir kdnnen uns schon
vorstellen, welche Details dir ganz
besonders fehlen. Aber im Ernst: Allzu
viel haben wir von Kurtis ja noch nicht
gesehen, auBer ein paar recht friihe
Screenshots. Ein abschlieBendes Urteil
kdénnen wir uns erst bilden, wenn wir
ihn mal ldnger in Bewegung gesehen
haben.

Stimmt es eigentlich, dass Microsoft
mal Nintendo kaufen wollte? Das
ware ja ein Ding.

PLAYZONE: Microsoft wollte zwar
schon viel kaufen, aber dass Nintendo
dabei war, haben wir noch nie gehort.
Das diirfte auch selbst fiir Bill Gates
ein bisschen zu teuer sein, Nintendo

lassen, ohne extra das Land zu wah-
len. Ich ware sicher nicht der Einzi-
ge, der sich iiber die Wiedereinfiih-
rung dieses Features freuen wiirde.
Und wo war eigentlich der Virtua
Tennis-Beitrag, der in der News-
Rubrik auf eurem Cover stand?

PLAYZONE: /m Zuge des Re-Designs
haben wir uns entschlossen, dieses
Feature abzuschaffen, einfach weil es
so besser zum neuen Menii der DVD
passt. Mit dem Button ,News komplett
anschauen" wére das zu liberladen.
Virtua Tennis haben wir schlicht und
einfach zu spat bekommen, um es
noch auf die DVD packen zu kénnen.
Leider war zu diesem Zeitpunkt aber
das Cover schon in der Druckerei.

In einem seridsen Bericht habe ich
gelesen, dass die PS2 noch dieses
Jahr online gehen soll, und der
Breitb im

bekommt man sicher nicht fiir ‘n Appel
und ‘n Ei.

Wart ihr eigentlich alle schon immer
richtige Zockerseelen oder sind ein
paar von euch erst durch die Arbeit
Spielefreaks geworden?

EUER TREUER LESER JAN
PLAYZONE: Bevor wir hier angefangen
haben, hatten wir alle noch nie einen
Controller in der Hand, tatsdchlich sind
wir nach Aussehen eingestellt worden.
Hans hat uns dann alle zusammen
zwei Wochen lang bei Wasser und Brot
in unser Gamelab gesperrt. Seitdem ist
Jjeder Einzelne von uns ein echter Spie-
lefreak, auch wenn wir jetzt allergisch
auf Wasser und Brot reagieren. Aber
mal im Ernst: Die meisten von uns sind
als Spielefreaks angestellt worden.
Lediglich Albrecht war vorher eher
Gelegenheitsspieler, bei ihm war das
Journalistikstudium a.

Bundle mit auto modellista fiir 89
Euro erhdltlich sein wird. Allerdings
schreibt ihr weiterhin, dass erst
Ende 2003 hier in Deutschland on-

Ahnlich sieht es bei Robert aus, der hat
sein Handwerk bei einigen Fernseh-
sendern gelernt und nur nebenbei
gespielt.

INFO STIMMEN AUS DEM FORUM
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Im PLAYZONE-Forum haben wir uns vergangenen
Monat dem Votum der Leser gestellt. Wir wollten
wissen, wie die Redakteure bei Ihnen abschneiden.
Hier eine Auswahl der originelisten Bewertungen.

Robert Heller

Grafik: 95%

Sound: 85%

SpaB: 92%

Gesamtwertung: 92%

Sieht ein bisschen wie Rayman
aus! (Nicht bose gemeint :top: ).
Und wer Rush Hour-Fan ist :top:
und noch dunken kann! Das muss
ein PLAYZONE-Hit sein!!!
Spookyghostface

Alexandra Bohm

Optik: 98%

Sound: 96%

SpaB: 96%

Gesamtwertung: 97%

Nur schon wegen der brillanten
Optik und der super PAL-Anpas-
sung ein PLAYZONE-Hit!!! Sie hort
gerne Red Hot Chili Peppers, was
die Soundwertung ein bisschen
beeinflusste. Otherside

Maik Biitefiir

Optik: 70%

Sound: -

SpaB: 95%

Gesamtwertung: 90%

Sehr kompetenter Mann, der sich
auch nicht durch groBe Publisher
einschiichtern Iasst und gerechte

Noten vergibt ... axelkothe
Wolfgang Fischer

Grafik: 82%

Sound: 85%

SpaB: 79%

Gesamtwertung: 83%

Wolfgang leidet genauso wie
Dante an dicken PAL-Balken, die
ihn ein wenig breiter aussehen
lassen (bitte nicht tibel nehmen
:D). Ist aber trotzdem ein witziger
Bursche, aber bin kein Bayern-Fan
*g* Chris_B

Michael Pruchnicki

Grafik: 87%

Sound: 85%

Spass: 93%

Gesamtwertung: 89%

Wer sich tatséchlich Lilo & Stich
antun kann, muss extrem drauf
sein. Spookyghostface

Albrecht Ott

Grafik: 84%

Sound: 80%

SpaB: 90%

Gesamtwertung: 91%

Ich meine mich zu erinnern,
dass Albrecht Ott mal gesagt
hat, dass er VFB-Fan ist, genau-
S0 wie ich, und das gibt natiirlich
Pluspunkte ohne Ende, daher die
hohe Gesamtnote. Dark45

Christian Hamnoth

Grafik: 85%

Sound: 76%

SpaB: 88%

Gesamtwertung: 85%

Find es echt voll amiisant, dass
der bei der PLAYZONE arbeitet,
aber immer ein PC-Spiel als
Lieblingsspiel angegeben hat
*gg*. Aber da die PLAYZONE
immer gut aussieht, gibt es
nen Hit ;) Dark45

Uwe Honig

Grafik: 84%

Sound: —

SpaB: 89%

Gesamiwertung: 87%

Der Neue, solide Grafik und
ein lustiger Norddeutscher (ist
doch so, oder?) [Na ja, wenn
man die Schwabische Alb als
Norddeutschland bezeichnen
will. Die Red.] Chris_B

Hans Ippisch

Optik: 91%

Sound: 85%

SpaB: 49%

Gesamtwertung: 85%

Als Redaktionsdirektor ist er
natiirlich sehr ernst und streng,
was leider etwas Abzug im
SpaBfaktor gibt. Dennoch ist er
unentbehrlich fiir die PLAYZONE.
Ist im Forum sehr aktiv und hilft
gerne bei Forenproblemen.
Otherside

Wer denn jetzt gewonnen
hat, ist im Forum auf
www.pszone.de zu erfahren.
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LESERBRIEFE

PLAYZONE=Playhoy?

tenmonster Lara (ich denke, die

Hallo!

Ich mdchte gerne mal meine Mei-
nung zu dem Leserbrief von diesem
Benjamin Nusser (oder wie auch
immer) duBern. Also: Erstens finde
ich, dass Tomb Raider bisher im-
mer nur derselbe Mist war. Endlich
kommt mal ein bisschen Abwechs-
lung rein, da fangen sich schon die
Ersten an zu beschweren, grausam.
AuBerdem sieht der Typ sowieso
tausend mal besser aus als das Tit-

Spielerinnen stimmen
mir da zu). Ich meine, Videospiele
sind doch nicht nur fiir Manner!?
Aber egal, schatze mal, dass so ein
Spiel wie Tomb Raider (absolut
langweilig und immer der gleiche
Mist) sowieso nur von pubertieren-
den Jungs gespielt wird.

PLAYZONE: Da miissen wir jetzt aber
mal widersprechen. Wir kennen durch-
aus ein paar Frauen, die ihren Spal3 mit
Lara hatten. Und von Jungs, die die
Pubertét schon lange (berschritten

Umirage online: Polis

Die folgenden Polls haben wir vor kurzem auf
www.pszone.de gestartet. Hier konnen Sie regel-
maBig nachlesen, welche Ergebnisse bei unseren
Polls herausgekommen sind:

Wiirden Sie eine ,,Movie*-Funktion nutzen, mit der Sie
alle Beitrdge der PLAYZONE-DVD hintereinander anschau-
en konnten, ohne immer ins Menil zuriickzuspringen?

Das braucht
doch kein
Mensch!
37,7%

INFO DVD-COVER

DUD-Gover ganz einfach
1um Download!

Bauen Sie sich Ihre PLAYZONE-DVD-Box doch
ganz einfach selbst zusammen!

Wir haben uns die Wiinsche vieler Leser zu Herzen genommen
und die Cover einiger alterer DVD-Boxen auf unserer Homepage
zum Download und Ausdruck bereltgesteln Auf der Startseite

finden Sie die Anwei-
sungen, wie es geht.
Danach benétigen Sie
nur noch eine leere
DVD-Hiille und kon-
nen so lhre Samm-
lung von PLAYZONE-
DVDs mit Hiille
komplettieren.

haben (der Rekord ist ein 55-jéhriger
Familienvater) und Tomb Raider trotz-
dem genossen haben, haben wir auch
schon gehdrt. Auch wenn du etwas
hart formulierst, hast du aber sicher
Recht, dass die meisten Videospiele
eher an ein mannliches Publikum
gerichtet sind. Aufgepasst, jetzt wird's
noch harter!

Tomb Raider dient meiner Meinung
nach einzig und allein als Wichsvor-
lage fiir kleine Jungs! Apropos: Die
meisten Videospiele-Zeitschriften
(unter anderem auch die PLAYZONE)
sind sowieso total frauenfeindlich.
Man nehme dieses Spiel The Geta-
way. Was soll das denn sein? Halb-
nackte hdssliche Gestalten. Also
echt. Man sollte doch

oder nix, immer nur Weiber, Weiber,
Weiber. Vielleicht sollte die Zeit-
schrift besser den Titel Playboy
tragen. Es gibt doch ohnehin viel
mehr mannliche Helden! FRAUEN,

GRUSS, INA

PLAYZONE: Also, ein bisschen unge-
recht fiihlen wir uns jetzt aber behan-
delt. Sicher gibt es viel mehr mannli-
che Helden, was sich auch in unserer
Bildauswahl niederschldgt. Im Gegen-
satz zu unseren englischen Kollegen
von der PSW haben wir aber noch nie
versucht, mit halbnackten Frauen auf
dem Titel Leser zu gewinnen. Und im
vorigen Heft sind gerade einmal neun
Frauen groB abgebildet, davon nur vier
lemh[ bekleidet. Dafur gibt es dort aber
kuldse und coole Mén-

auch an die FRAUEN denken.
PLAYZONE: Das tun wir die ganze
Zeit, jedenfalls der ménnliche Teil
der Redaktion. Entschuldigung, diesen
Chauvi-Spruch konnten wir uns jetzt
einfach nicht verkneifen.

Vielleicht wollen wir ja auch mal
ein paar geile Manner sehen!!!
(Mich wundert es ja schon, dass ihr
bei Tekken nicht die halbnackte
Nina abgedruckt habt). Aber mal
echt: Entweder Gleichberechtigung

ner zu sehen The Getaway, Red Fac-
tion 2, Tekken 4 oder Hitman. Dafiir,
dass die noch so viel anhaben, kdnnen
wir auch nichts.

Adventures

Hi liebes PLAYZONE-Team!

Mir liegen ein paar Sachen auf dem
Herzen, die ich gerne loswerden wiir-
de. Ich mdchte euch damit nicht total
kritisieren, aber ihr kdnnt ja mal iiber
meine Anliegen nachdenken. Also: ich
bin ein groBer Adventure-Fan und ich
liebe Spiele wie Monkey Island. Doch
in eurem Lexikon gibt es nur die Kate-

SERVICE FUR DIE
LESERINNEN Hier
endlich auch
einmal ein halb-
nackter Mann:
Marduk aus Tek-
ken 4 griiBt Ina.



gorie Action-Adventure. Und man
kann doch wohl nicht Spiele wie
Blood Omen 2 (was iibrigens super
ist) mit Spielen wie Monkey Island
vergleichen. Konntet ihr nicht eine
eigene Adventure-Tabelle machen?
PLAYZONE: Leider scheinst du als
Adventure-Fan zu einer aussterbenden
Spezies zu gehdren, jedenfalls gibt es
bisher gerade mal drei Adventures fiir
die PlayStation 2. Und fiir Monkey Island,
Shadow of Memories und Everblue eine
eigene Tabelle zu machen, lohnt sich nun
wirklich nicht. Wenn irgendwann einmal
doch noch ein Boom losgeht, holen wir
das natiirlich sofort nach.

Etwas zum Wertungskasten: Es ist
doch wohl unwichtig, ob ein Spiel auf
CD oder DVD gepresst ist. Das halte
ich fiir vollig iiberfliissig. Konntet ihr
bei Tests aber nicht vielleicht mal
iiberlegen, den Wertungskasten so
zu erweitern, dass man dort noch
mal kurz die Pros und Kontras des
Spiels (kurz zusammengefasst) se-
hen kann?

PLAYZONE: Die Datentrager-Rubrik im
Wertungskasten soll unter anderem zei-
gen, aus wie vielen DVDs oder CDs ein
Spiel besteht. Und das ist doch sicher-
lich interessant, weil es etwas (ber die
Léange des Spiels aussagt. Die Pros und
Kontras stehen immer im Text und noch
einmal gebiindelt im Meinungskasten.
Da wir diesen Vorschlag jetzt aber
schon von einigen Seiten zu hdren
bekommen haben, diskutieren wir ge-
rade, wie wir auf diesen Leserwunsch
eingehen kdnnen.

Eure Cheatseiten sind ja gut und
schén, aber wie soll man die denn
bitteschdn ausschneiden? Auf der
anderen Seite der ersten Cheatseite
ist immer noch die letzte Seite der
Komplettlosung. Kénntet ihr da nicht
Werbung hin machen?

PLAYZONE: Die Werbung konnen wir
nicht einfach absolut frei verteilen, im-
merhin zahlen die Kunden gutes Geld
und daftir sollen sie auch etwas haben.
Im hinteren Teil eines Heftes bringt Wer-
bung allerdings erwiesenermal3en we-
nig Aufmerksamkeit, deshalb will da nie-
mand seine Anzeige stehen haben.

Zum Schluss noch etwas zur neuen
Update-Rubrik: Die find ich einfach
super (damit habt ihr nicht gerech-
net, ne?) So, das war es auch schon,
zum Schluss mochte ich noch wis-
sen, ob man, wenn man sich als
Abonnent werben ldsst (da, wo man
die DVD Region X bekommt), trotz-
dem noch monatlich die DVD-Hiille
zum Heft bekommt. Ich wiirde mich
wahnsinnig freuen, wenn ihr mich
abdruckt. Und wenn nicht ... Ich hab
gute Anwilte ...

MATTHIAS ARNDT

SCHADENSMODELL? Ware Gran Turis-

mo besser, wenn die Autos kaputt
gehen wiirden?

e RARRTVRY T

PLAYZONE: Klar, die DVD-Hiillen gibt
es bei jedem Abonnement, egal ob du
dich hast werben lassen oder von sel-
ber auf die Idee gekommen bist. Sag
das auch deinen Anwalten, nicht dass
die uns noch was anhéngen wollen.

Schadensmodell bei 6T

Hallo!

Beim Interview iiber Gran Turismo in
der letzten Ausgabe, stach mir eine
Frage sehr ins Auge: ,Wird es in GT 4
endlich ein Schadensmodell geben?*
Endlich? Schon, es gibt jetzt schon
drei (wenn man Concept mitzahlt vier)
Teile ohne Schadensmodell, aber das
war eigentlich auch gut so! Ich meine,
stellen Sie sich doch mal folgende
Situation vor: Sie starten mit GT 4,
haben schon alle anderen Teile vorher
mehr oder weniger angezockt, fanden
sie allerdings langweilig, da sie iiber
kein Schadensmodell verfiigten und
freuen sich nun auf das Schadensmo-
dell.

PLAYZONE: Okay, so weit kénnen wir
uns die Situation gut vorstellen.

Sie machen erst mal die Nationale B-
und A-Lizenz, freuen sich, dass Sie
diese geschafft haben und jetzt wol-
len Sie Rennen fahren. Sie kaufen sich
also einen Wagen, den Sie sich mit
Ihrem Startkapital leisten konnen,
z. B. einen PT Cruiser. Sie fahren die
ersten beiden Cups, ohne einen Unfall
zu bauen, gewinnen jedes Rennen,
bekommen neue Karren und Kohle.
PLAYZONE: Genauso sieht das aus,
wenn wir Gran Turismo spielen.

Wihrend der Rennen haben Sie sich
die internationalen B- und A-Lizen-
zen gekrallt und freuen sich nun auf
erste Rennen mit starkeren Geg-
nern. Sie starten wieder mit Ihrem
PT, da die gewonnenen Wagen nicht
allzu viel Kraft unter der Haube
haben. Sie starten ein Rennen —
und lhre Gegner fahren lhnen alle
davon. Sie brechen das Rennen ab,
verkaufen die gewonnenen Karren
und motzen lhren PT erst mal rich-
tig auf (das wére auch was, das ins
Spiel eingebaut werden sollte: opti-
sches Tuning, so dass man auch
sehen kann, was man gekauft hat).
Mit doppelt so viel PS fahren Sie
Ihren Gegnern auf dem Super
Speedway mit Leichtigkeit davon,
knallen aber in der letzten Kurve
gegen eine Mauer, der Unfall wirkt
sich durch das Schadensmodell auf
das Fahrverhalten aus (aber nicht
so schlimm, Sie haben die Mauer
nur leicht geschrammt), allerdings
reicht das, dass der Zweite Sie
iiberholt. Mit etwas weniger Geld
in der Tasche als das, was Sie als
Erster bekommen hétten, machen
Sie sich auf zum nachsten Kurs:
Laguna Seca. Sie starten Ihren
Wagen, iiberholen auf der Start/
Ziel-Gerade schon die Halfte Ihrer
Gegner, sehen die erste Kurve nicht
richtig und geraten in den Sand. Sie
wollen abbremsen, Ihr Wagen dreht
sich und sie knallen gegen die
Wand.

PLAYZONE: So sieht das nur aus,
wenn wir in Wirklichkeit Auto fahren.
Bei Gran Turismo wiirde uns das nie
passieren.

Langsamer als vorher (durch das
Schadensmodell) machen Sie sich
auf die Jagd nach den anderen
Fahrern, die Sie in der Zwischen-
zeit natiirlich schon alle iiberholt
haben. In der Korkenzieher-Kurve
knallen Sie schon wieder gegen
eine Wand, diesmal frontal, Ihr
Motor verliert erheblich an Leis-
tung. Der Ausgang des Rennens:
Totalschaden, letzter Platz und
keinerlei Kohle. Dann suchen Sie
die Werkstatt (denn so was wird es
bestimmt geben) auf, wo Sie aller-
dings feststellen, dass Sie nur
noch 500 credits haben, womit Sie
0 die Wi i
richten konnen. Also: ein Scha-
densmodell wiare eigentlich nur
etwas fiir den Arcade-Mode, wo
man einmal mit einem Wagen fahrt
und ihn danach niemals wieder
sieht!

MICHAEL VOGT
PLAYZONE: Sicherlich ist es Ge-
schmackssache, ob man ein Scha-
densmodell einbaut oder nicht. Doch
viele Gran-Turismo-Fans stehen eben
gerade auf den realistischen Aspekt
des Spiels. Und zum Realismus ge-
hért nun mal, dass bei einem Crash
die Wagen ordentlich verbeult wer-
den und sich schwieriger lenken las-
sen. Sicher gébe es dabei auch einige
Probleme, wie Sie sehr anschaulich
schildern. Aber Probleme sind ja dazu
da, geldst zu werden und gerade die
GT-Entwickler haben bewiesen, dass
sie das konnen. Man kénnte zum
Beispiel die Schdden an den Autos
abschaltbar machen, so dass beide
Parteien zufrieden wéren.
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Hier finden Sie die Sieger
der Gewinnspiele der
PLAYZONE-Ausgabe 10/02

Gewinnspiel: Freekstyle
Jahn Eickhorn, Lindenberg
Michael Emge, Alzenau

G. Blomberger Jun., Lenggries
Nicy WeiB, Leipzig

Frank Fabian, Schoneck
Milena Markschlager, Lingen
Dirk Dorkowski, Herdecke
Sebastian Struck, Karlsbad
Silvie Schmid, Sissach

Kai Krieseler, Berlin

Anton Baude, Neu-Isenburg
Andreas Geretshauser, Wuppertal
Uwe Legner, Bad Kissingen
Christoph Pfeiler, Gera

Ellen Tauletz, GroB-Habersdorf
Peter Habelt, Bingen

Reinhard Lohmann, Fellbach
Hans Ampferl, Goppingen
Rudolf Ammon, Rosenheim
Jan Bebensee, Bad Honeff
Georg Blum, Furth im Wald
Kerstin Blien, Regensburg
Alfred Carstensen, Bremerhaven
Valentin Deiters, Trier

Markus Dobelmann, Halle
Werner Eckerl, Frankfurt
Thomas Ellinger, Kiel

Robert Schaffhduser, Miinchen
Cornelia Fenner, Sindelfingen
Siileyman Uslu, Koblenz
Martina Eisele, Bremen

Ulf Gehricke, Diiren

Anita Gress, Wasseralfingen
Friedrich Hecht, Kassel
Lorenz Hildenbrandt, Dillingen
Kilian Hirluksch, Pforzheim
Roman Klein, Mannheim
Johann Kéhler, Zuffenhausen
Steffen Konert, Diisseldorf
Ernst Leferenz, Plauen
Gerhard Liebel, Crailsheim
Sabine Mehler, Hildesheim
Jakob Mikolas, Berlin

Axel Miiller, Lindach

Jiirgen Wittemann, Hannover
Michael Wenzel, Oberkochen

Gewinnspiel: Race Star Trainer
Nils Martens, Schiittorf

SUCHE

Fan sucht: Videospiele & Spiel-
konsolen aller Nintendo-, Sony-
und Sega-Systeme sowie Xbox,
gerne auch komplette Sammlun-
gen. CALL: 01705856780.
Maximo und Devil May Cry
gesucht. Preis VB, Angebote an
Christian, Tel.: 0160-3467013.
PS Zone DVD 01/01, Tel.: 0170-
6825145.

Suche: Spiel Theme Hospital fir
PSone (neu oder gebraucht), Tel.:
07423-3318.

Suche: Orginal Playstation Me-
mory Card, Tel.: 06221-480439.
Suche Suikoden 1+2, Horrorspiel,
GT Preis nach Vereinbarung oder
tausche gegen RF, DOA 2, FIFA
2002, FF 7 + Geld, Tel.: 0162-
6732429 ab 17 Uhr.

VERKAUFE

Verkaufe: 17 PSX Spiele und 9
DC-Spiele zu je 7,- €. 9 PS2-
Games: Half-Life, Dropship, Ridge
Racer 5, Paris Dakar, Star Wars
Starfighter, Smugglers Run 2,
007, State of E., je 15,- €, Tel.:
0160-6485458.

COUPON PRIVATE KLEINANZEIGEN

Verkaufe: MGS 2: Sons of Liberty,
GT Concept 2002 Tokyo-Geneva,
DOA 2, Burnout, SSX, Rayman
Revo., F1 Racing Championship,
Tel.: 05702-1653, Niels.
Verkaufe verschiedene PS1-Spie-
le z. B. WWF SmackDown 2, Tek-
ken 3, Dino Crisis. Alle 31 Spiele
nur 100 €, Tel.: 0173-1760828.
Verkaufe: GTA 3 fiir 35 €, MGS 2
fiir 40 € und GT 3 fiir 20 €, Tel.:
01629170297.

Verkaufe: Centre Court Hardhitter
20 £, State of Emergency 30 €,
Gran Turismo 25 €, NHL 2002 20
€, MGS 2 25 €, Tel.: 02166-
132893.

Verkaufe oder tausche Ego Shoo-
ter, Metal Gear Solid 2, Metal
Gear Solid 1 und die Spezial-
Mission. Verschenke Demo-CDs,
Tel.: 0175-9725792.

PS2 + MOH Frontline + Buch +
Silent Hill 2 + Buch + Metal Gear
Solid 2 + Buch + GT 3 + NHL
2002 + Controller + Memory
Card + Hefte. Preis VB, Tel.:
08191-972168. -
Final Fantasy 10 50€, Half-Life
20€, GT 3 A-Spec 20€, Harvest
Moon 30€, Equalizer Extrem +
GT Cheats alle Tests usw. 20€,
Tel.: 0221-8700592.

Verkaufe: Maximo 26 €, Ring of
Red 21 €, Twisted Metal 27 €, Sha-
dow Man 2 28 € Civilization 12 €,
Tel.: 0160-97833630, ab 17 Uhr.
Verkaufe fiir 30 €: Splashdown,
State of Emergency, NBA Street,
007 Kreuzfeuer, Centre Court. Fir
15€.: Crazy Taxi, Moto GP, City Cri-
sis, Tel.: 0421-405381, Dienstag
bis Freitag 15-19 Uhr.

PS2: UT, ISS, GTA 3, Devil May
Crey, Blood Omen 2, Extermina-
tion, Baldur's Gate, MGS 2, MOH
Frontline, Silent Hill 2 u. a. Alle
zw. 20 u. 25 € + Versand, Tel.:
0160-4077702.

TAUSCHE

Biete: Medal of Honor Frontline
Suche: PES, FFX, DMC, Tel.:
04634-1569.

Biete Pro Evolution Soccer gegen
ein Spiel, dessen Titel nicht so
wichtig ist. Oder verkaufe es,
Preis VHB, Tel.: 0178-8072313
(Nach 17 Uhr).

Biete State of Emergency, FIFA
2002 oder Flucht von Monkey
Island. Suche: Deus Ex, Stuntman
oder Xbox-Spiele, Tel.: 05223-
44653.

| Bitte verdffentlichen Sie in der néichsten erreichbaren Ausgabe von PLAYZONE den
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

Raubkopien oder Boot-Chips angebot

n,in Genen indizirte Spiele
ung fir aus Kleinanzeigen folges
Eur0. Dieser Betrag muss in bar oder als
er Rubrik nicht gestattet

Schicken Sie den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA, PLAYZONE, Kennwort: Kleinanzeigen, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
Angaben und Adressen werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander bearbeitet.

e mi entsprec hendem Inhalt werden nicht verdffentiicht.

1 Suche Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender.
Postlageradressen nicht moglich! Bei Angeboten: Ich bestétige, dass ich alle Rechte an den
g Verkaufe angebotenen Sachen besitze. € 3,- liegen [ in bar / (] als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!
QTausche [ [ [ [ | [ (0Lt e rryr]
O v
[ Clubs
I A O
5T A v I I A I
Name
Anschrift Datum Unterschrift

auf einen Abdruck verzichtet werden.




Film-Fans
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Wer jetzt fur PLAYZONE
einen neuen Abonnenten
wirbt, erhalt als kosten-
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loses Dankeschon DVD 'G"smsams.s_..:ul.sal....;s,;L,,,E
: R

Region X von Datel.

o konnen Sie

S ganz einfach Thre
PlayStation 2

fiir grenzenlosen DVD-Spafl
nutzen! Mit Datel’s DVD
Region X konnen Sie simtliche
DVDs auf Threr PlayStation 2
abspielen. Egal, welcher Lin-
dercode! Die PS2 bildet mit
ihrem integrierten DVD-Player
den Mittelpunkt Thres Heim-
kinos. Bisher allerdings mit

PLAYZONE IM ABO:

- Nur im Abo mit der
genialen DVD-Box

- Piinktlich
Keiner kriegt sie friiher

- Praktisch
Lieferung per Post,
Gebiihr bezahlt der
Verlag
Yertrauensgarantie;
Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststem-
pel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per
Postkarte, Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec

Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf
oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

e ==
PLAYZO

einem Schwachpunkt: Die PS2
erlaubt nicht das Abspielen von
DVDs aus anderen Regionen

INFO  DVD REGION X

@ Erlaubt das Abspielen von Import-DVDs; keine Modifikation der Play-
Station 2 notwendig, also kein Garantieverlust

bzw. mit anderen Lander- @ Cartridge in Memory-Card-Port 1 oder 2 einstecken, Software laden und

codes. Der DVD Region X
schafft jetzt mithelos Abhilfe:
Einfach Cartridge einstecken,

Film genieBen

@ Spielt PAL und NTSC

Software laden, zuriicklehnen @ Spielt auch Region-1- und 2-DVDs ab

und den Film genieflen. Schau-
en Sie sich Filme an, die in
Europa vielleicht nie veroffent-
licht werden.

Coupon ausgefullt auf eine
Leserservice GmbH, St. Lec

harder Str. 10, A-5081 Ani

Adresse des neuen Abonnenten, an den auch die Abo-
Rechnung geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

Stralle, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Name, Vorname

Strafie, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

©® Anwenderfreundliches Menii
NEU: Spielt Filme in voller Farbe via RGB-Scartkabel ohne Griinstich ab!

sstkarte kleben und ab damit an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. Fir Osterreich:
ine Ubersicht dber alle Abo-Angebote finden Sie im Internet unter: www.pszone.de

|
|
i
|
|
|
|
|
i
| Die Primie geht an folgende Adresse:
I
|
I
|
|
I
|
|
H

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht
ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens ein Jahr und verlan-
gert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spitestens sechs
Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekundigt wird. Die Pramic geht erst
nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PLAYZONE

(Die Lieferung
erfolgt nur, solange
der Vorrat reicht.)

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:

DVD Region X (art.Nr. 2061)

UBRIGENS: Sie kdnnen sich auch von Personen, die
PL/ selbst nicht niert haben, als Abonnent werben lassen!

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abon-
nent der PLAYZONE.

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel)
innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige
Absendung (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de
ist fristwahrend

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Bitte beachten: Bei Bankei erhalten Sie zusa
Ausgaben kostenlos!

[7J Bequem per Bankeinzug (Préamienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Kreditinstitut:

ich zwei

Konto-Nr.

BLZ

[TJ Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) PZPRO1
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Unsere Komplettlosung
begleitet Sie bis zum
Abspann von Capcoms
neuestem Meisterwerk.

Allgemeine Spieletipps

ie Story:

Die Story des Spiels wird von Jubeis Verhalten
gegeniiber seinen Gefihrten beeinflusst. Meistens
steht Ihnen in Zweikampfen derjenige Charakter
zur Seite, den Sie am reichlichsten beschen
haben. In unserer Komplettlosung finden Sie
hauptsichlich den Losungsweg von Oyu und
Magoichi beschrieben. Da sich die versch
Losungswege aber nur wenig vone

terscheiden, hilft Thnen die Losung in jedem Fall
weiter. Trauen Sie sich aber auch, hin und wieder
von unserem Losungsweg abzuweichen und auf
eigene Faust loszuzi

Soll ich zu Beginn des Spiels bestimmte Gefahrten
bevorzugt behandeln?
Tauschen anfangs viel mit Magoichi. Im vierten
Kapitel bekommen Sie dann die griine Halskette,
mit Sie unsichtbare Kisten sehen konnen.
Somit kénnen Sie mehr Items einsammeln, d
besonders gegen Ende des Spiels und fiir den End-
kampf wichtig werden. Wenn Sie sich das Spiel
erleichtern wollen, sollten Sie Magoichi bevor-
zugt behandeln.

Wie soll ich meine Waffen aufwerten?
Achten Sie darauf, regelmaRig Ihre Waffen auf-
sich anfangs auf
eine Waffe. So erhalten Sie relativ schnell eine
starke Waffe, mit der Sie Geg m Handum-
hen ausschalten. Sobald Sie eine Leve
affe besitzen, kiimmern Sie sich um Ihre
n Waffen. Welche
, bleibt [hren
Vorlieben tiberlassen. Ein Blick auf unseren
Extrakasten zu den verschiedenen Waffen
hilft Thnen bei der Auswahl weiter.

Wie soll ich mit meinen Items haushalten?

‘ersuchen Sie, Pflanzen, M n oder Zaubertran-
ke in Threm Inventar anzuhéufen. Diese werden Sie
£ Ende des Spiels gut gebrauchen kénnen.
Wollen Sie zum Beispiel mit nur einer M




gegen Nobunaga antreten, haben Sie
schlechte Karten und kénnen das Spiel
noch einmal von vorne beginnen.
Wenn Sie wihrend eines Kampfes viel
Schaden erlitten haben, iiberlegen Sie
sich lieber, ob Sie Ihre Medizin benut-
zen oder ob Sie den letzten Spielstand
laden und den Kampf noch einmal aus-
tragen.

Was hat es mit dem Schenken auf sich?

Durch Geschenke konnen Sie sich ei-
nerseits die Gunst Threr Gefihrten
yerkaufen” und andererseits im Gegen-
zug selbst niitzliche Items einheimsen.
Unterhalten Sie sich oft mit Thren
Gefihrten, um deren Vorlieben und
Wiinsche kennen zu lernen. So konnen
Sie ihnen immer das passende Geschenk
machen. Fiir den Fall, dass Schenken fiir
den Spielverlauf wichtig ist, wie zum
Beispiel in der Quest mit der Honig-
melone, haben wir dies im Text erklart.

Komplettiésung
Kapitel 1: Jubeis Heimatdorf

Wie geht’s los?

Das Abenteuer beginnt vor Jubeis
Elternhaus im Yagyu-Dorf. Steigen Sie
die Stufen hinab und erledigen Sie
die drei Samurais, die Sie nach der
Zwischensequenz angreifen. Laufen Sie
durch den roten Torbogen und gehen
Sie weiter, bis Sie zu einer Briicke gelan-
gen. Hier erledigen Sie alle Angreifer,
bevor Sie sich die Karte des Yagyu-Dorfs
aus der Kiste neben der Hiitte schnap-
pen. Durch die Tiir hinter der Hiitte
gelangen Sie zu einem kleinen Teich.
Durchsuchen Sie Thre Umgebung, um in
einer Kiste eine Pflanze und am Ufer des
Teichs einen Frosch zu finden. Jetzt
springen Sie tiber die Steine und betre-
ten die Hohle auf der anderen Seite des
Teichs.

Was erwartet mich in der Hohle?
Marschieren Sie durch die Hohle, bis
Sie zu einer Tiir gelangen. Gehen Sie
durch die Tiir und beobachten Sie die
Zwischensequenz. Danach erhalten Sie
die Kugel der Barmherzigkeit und eine
Anleitung. Schnappen Sie sich noch die
Pflanze aus der Kiste, bevor Sie in die
Hohlen zuriickkehren. Dort erledigen
Sie samtliche Gegner und saugen deren
Seelen ein. Saugen Sie auch die Seelen
ein, die in dem Seelen-Schrein gefangen
sind.

Was muss ich machen, nachdem ich die
Hohle wieder verlassen habe?

Sie haben zwei Mdglichkeiten: Sie kon-
nen zum Drachen-Schrein an der linken
Seite des Teichs gehen oder Sie kehren
zu Jubeis Elternhaus zurtick. Entschei-
den Sie sich fiir die erste Moglichkeit,

BAUMFALLER _*

Schiagen Sie hier mit lhrem
Schwert auf die Baume ein,
um zu der Kiste zu gelangen.

VERSTECK Zer-
schneiden Sie die
Trennwand neben
der Eingangstiir.

Im Zimmer hinter
dieser Wand kon-
nen Sie Ihr Inven-
tar auffiillen.

iiberspringen Sie den Rest des ersten
Kapitels und spielen am Anfang des
zweiten Kapitels weiter. Ansonsten
betreten Sie das Gebdude durch die
kaputte Tiir.

Was erwartet mich in dem Gebaude?

Gleich nachdem Sie das Haus betreten
haben, miissen Sie mehrere Kampfer
ausschalten. Danach nehmen Sie das
Gebaude unter die Lupe und schnappen
sich das Kaleidoskop und den Abakus.
Am Ende des Gangs stoflen Sie auf eine
Ritsel-Box, an der Sie ein Muster ver-
vollstindigen miissen. Betdtigen Sie die
Pfeile 2 und 4 - unser Screenshot auf
Seite 122 hilft Thnen dabei. Sie wer-
den mit einem Kraftjuwel belohnt. Im
Schrank neben dem Raum mit der Feu-
erstelle finden Sie das Kunstwerk Nr. 10.
An der Wand rechts neben dem umge-
kippten Tisch sehen Sie eine Schriftrol-
le, die Sie zerschneiden miissen, um
einen Teil der ,Vier Wachter“-Karte zu
erhalten. Zerstoren Sie noch das Fass in
dem anderen Raum neben der Feuerstel-
le, damit Sie eine Gabel in der Kiste ent-
decken. Durch den hinteren Ausgang
gelangen Sie in den Garten. Von dort

.- |
JUBEIS ZUHAUS!
Hinter dieser
befindet sich Jubeis
Eiternhaus,

SCHRIFTROLLE
Zerscneiden Sie

um dahinter
einen Teil einer
Karte zu finden.

DRACHEN-SCHREIN
Hier erhalten Sie
das Buraitou-
Schwert.

aus betreten Sie den Raum neben dem
Ausgang und schnappen sich das
Olong-Teeservice aus der Kiste. Jetzt zer-
schneiden Sie die Tiiren zum Neben-
raum und holen sich dort den linken
Teil der ,Vier Wichter“-Karte aus der
Kiste. Am Ende des Gartens entdecken
Sie noch eine Wasabi-Pflanze. Verlassen
Sie das Gebaude und begeben Sie sich zu
dem Teich. Dort gehen Sie zu dem Dra-
chen-Schrein und holen sich das Burai-
tou-Schwert.

Kapitel 2: Die Goldmine

Was muss ich nach meiner Ankunft erledigen?
Reden Sie mit dem Mann neben der Dir-
ne im Kimono, um ein wenig Zucker-
werk zu erhalten. Danach gehen Sie
iiber die Treppe nach oben in den Hiand-
lerbereich und schnappen sich den Glo-
bus aus der Kiste. In der Nidhe des Lager-
feuers sprechen Sie den Mann mit dem
Korb auf dem Riicken an, um von ihm
einige alte Dokumente zu erhalten. Am
Ende des Wegs finden Sie bei den Holz-
stimmen eine Tengu-Maske in einer
kaum erkennbaren Kiste. Kehren Sie
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Hier haben Sie einen Uberblick
iiher die verschiedenen Waffen
und deren Vor- und Nachteile.

Yagyu-Schwert:

Dieses schwache Schwert ist Jubeis erste Waffe.
Es verfiigt weder liber magische Attribute, noch
kann es mit Seelen aufgeriistet werden.

Buraitou - Das Blitz-Schwert:

Dieses Schwert verfiigt Uber einen Blitz-Zauber,
mit dem Sie einzelne Feinde schnell ausschalten
konnen. Es zeichnet sich durch eine relativ hohe

Schiagfolge und eine gute Durchschlagskraft aus.

Hyoujin-Yari - Der Eis-Speer:

Der Speer zeichnet sich vor allem durch seine
groBe Reichweite und seine hohe Durchschlags-
kraft aus. Mit ihm konnen Sie Feinde auf Abstand
halten und mit wenigen Schi&gen ins Jenseits
befordern. Diese Vorteile machen die niedrige
Schlagfolge mehr als wett.

Senpumaru - Die Wind-Doppelklinge:
Das Senpumaru ist mit Abstand die Waffe mit der
schnellsten Schlagfolge. Allerdings ist die Dop-
pelklinge im Vergleich zu den anderen Waffen
eher schwach. Die Tornado-Spezialattacke bietet
sich vor allem an, um fliegende Gegner zu elimi-
nieren.

Dokoutsui - Der Erdbeben-Hammer:
Der Hammer ist die zweitstéarkste Waffe, besitzt
aber die niedrigste Schlagfolge im Spiel. Mit
einem aufgeriisteten Hammer kénnen Sie die
meisten Gegner mit nur einem Volltreffer aus-
schalten. Die Magie-Attacke, mit der Sie die

Erde beben lassen, eignet sich hervorragend,

um Bogenschiitzen auszuschalten.

Rekka-Ken - Das Flammenschwert:
Das Rekka-Ken erhalten Sie, wenn Sie sich im
letzten Kapitel durch die violette Geisterwelt
gekampft haben. Es verfiigt tber die hochste
Durchschlagskraft, kann aber leider nicht weiter
aufgeriistet werden.

jetzt zum Startpunkt zuriick und tber-
queren Sie die Briicke. Hinter dem Holz-
haufen finden Sie in einer Kiste die Kar-
te von Imasho. Betreten Sie jetzt das
grofle Gebédude.

Was muss ich in dem Gebédude erledigen?
Laufen Sie den schmalen Gang am un-
teren Bildschirmrand entlang und zer-
schlagen Sie samtliche Fasser. In der
Kiste auf der linken Seite finden Sie
wenige Schritte vor dem Aufzug ein
Tuch. Jetzt kehren Sie zum Eingang
zuriick und ziehen am Seil an der Appa-
ratur. Rennen Sie zum Aufzug und fah-
ren Sie nach oben. Schnappen Sie sich
den Bogen aus der Kiste und begeben Sie
sich zuriick zum Startpunkt, um die
Kneipe zu betreten.

Was erwartet mich in der Kneipe?
Durchqueren Sie die Kneipe und gehen
Sie in den kleinen Garten dahinter. Hier
entdecken Sie neben dem Brunnen eine
Pfeife in der Kiste. Zuriick in der Kneipe
gehen Sie tiber die Treppe auf der rech-
ten Seite nach oben und schnappen sich
den faltbaren Facher aus der Kiste. Ver-
lassen Sie die Kneipe und gehen Sie in
den Laden links davon. Investieren Sie
Thr gesamtes Gold in die verschiedens-
ten Waren. Versuchen Sie, das gesamte
Angebot zu kaufen, bevor Sie sich in die
Minen vorwagen. Im nachsten Kapitel
stehen so viel mehr neue Gegenstinde
in den Regalen.

Wohin muss ich jetzt?

Uberqueren Sie die Briicke und halten
Sie sich links. Laufen Sie den Waldweg
entlang. Hier finden Sie auf der linken
Seite eigenartige Pilze und wenige
Schritte spdter ein Teleskop in einer
Kiste. Am Ende des Pfads treffen Sie auf
einen Wachmann, der lhnen den Zutritt
zur Mine verwehrt, solange Sie keinen
Passierschein haben. Kehren Sie zur
Kneipe zuriick und unterhalten Sie sich

vor der Tiir er-
halten Sie den
Passierschein

fiir die Mine.




mit den Gasten. Nach der Zwischense-
quenz erhalten Sie das , Austausch von
Geschenken“-Dokument. Kaufen Sie
sich jetzt noch einen Passierschein bei
dem Mann neben der Theke. Unterhal-
ten Sie sich mit den beiden Mdnnern
vor dem groflen Gebidude hinter der
Briicke. Danach eilen Sie in den ersten
Stock der Kneipe, wo sich der junge Nin-
ja Kotaro Fuma aufhilt.

Was erwartet mich in den Minen?

Nach der Zwischensequenz machen Sie
sich auf den Weg zu den Minen. Vorher
konnen Sie noch einige Waren in dem
Laden kaufen. In der Kiste vor dem
Mineneingang finden Sie das Ge-
schichtsbuch IV. In den Hohlen ent-
scheiden Sie sich zuerst fiir den linken
Pfad. Schnappen Sie sich die Dimonen-
Schriftrolle aus der Kiste, bevor Sie zur
Ratsel-Box gehen. Dort betdtigen Sie die
Pfeile 4 und 6, um Aufzeichnungen tiber
das Buraitou-Geheimnis zu erhalten.
Jetzt kehren Sie zu der Weggabelung
zuriick und nehmen den rechten Pfad,
wo Sie nach wenigen Schritten die Karte
der Goldmine in einer Kiste entdecken.
Folgen Sie dem Verlauf der Ginge und
schalten Sie die angreifenden Alligato-
ren-Wesen aus. Gehen Sie weiter und
entscheiden Sie sich an der ndchsten
Abzweigung fiir den Weg am unteren
Bildschirmrand.

Wie geht’s in den Minen weiter?

Der folgende Spielabschnitt hangt
davon ab, ob Sie mehr mit Ekei oder
Magoichi gehandelt haben. Haben Sie
Ekei (oder keinem der beiden) Geschen-
ke gemacht, werden Sie von Ekei unter-
stiitzt. Ansonsten kampft Magoichi an
Ihrer Seite. Gehen Sie den Tunnel bis zu
dessen Ende entlang. Hier finden Sie
eine Schriftrolle iiber die fiinf Oni-
Kugeln und den Hyoujin-Yari-Speer.
Eilen Sie zur letzten Abzweigung zurtick
und nehmen Sie den Weg am oberen

Bildschirmrand. Nach der Zwischense-
quenz zerstoren Sie das Siegel mit dem
Speer. Im Bereich dahinter finden Sie
Medizin und eine Speichermoglichkeit.
Setzen Sie die Kugel der Barmherzigkeit
in die Tiir ein.

Gingafatsu

Greifen Sie das Spinnen-Monster haupt-
sachlich mit magischen Attacken an. So
verliert die Bestie Seelen, die Sie gut
gebrauchen kénnen. Wenn Ihre Waffe
iiber keine magische Energie mehr
verfiigt, greifen Sie einfach zur nich-
sten. Versuchen Sie, fiinf violette Seelen
zu bekommen, um zum unverletzba-
ren Onimusha zu werden. Sollte Thr
Gesundheitszustand Kkritisch werden,
benutzen Sie die Krauter aus Ihrem
Inventar. Nach kurzer Zeit eilt Thnen
entweder Ekei oder Magoichi zu Hilfe.
Fur diesen Boss-Kampf ist Ekei die bes-
sere Wahl. Seine kurzen, starken Nah-
kampf-Attacken und seine Feuerbille
fiigen dem Gegner groflen Schaden zu.
Auflerdem lenkt er das Spinnen-Wesen
ab, so dass Sie es von hinten angreifen
konnen. Magoichi greift den Gegner aus
der Entfernung an. Solange das Spin-
nen-Monster Sie anvisiert, bleiben Sie
am besten in Bewegung und versuchen,
den Attacken zu entkommen. Wenn das
Monster aber auf Magoichi zielt, greifen
Sie es von hinten an.

Was muss ich abschiieBend erledigen?

Nachdem Sie das Monster besiegt ha-
ben, laufen Sie weiter durch die Minen.
Ignorieren Sie das goldene Siegel und
den verletzten Mann und schnappen
Sie sich im nédchsten Raum den Spiegel
aus der Schatzkiste. Danach gehen Sie
zur Rétselbox hinter den beiden Kisten
und l6sen die Aufgabe. Betédtigen Sie die
Pfeile 5, 3, 6, 4 nacheinander, um das
Dokument {iber das Hyoujin-Yari-
Geheimnis zu erhalten. Kiimmern Sie
sich jetzt um den verletzten Mann.

WEGGABELUNG
Folgen Sie dem’

Kapitel 3: Das Schloss

Wie geht’s los?

Der alte Mann, den Sie in den Minen
gerettet haben, schenkt Thnen einen
roten Ring, mit dem Sie ,,das Loch” 6ff-
nen. Danach gehen Sie nach unten und
sehen sich in dem kleinen Garten hinter
der Kneipe um. Speichern Sie das Spiel
und frischen Sie Ihre magische Energie
wieder auf. Kehren Sie jetzt in das Giste-
zimmer zuriick und unterhalten Sie sich
so lange mit dem Glatzkopf, bis Sie eine
Spitzhacke von ihm bekommen. Auf
der Straf8e sprechen Sie die Frau im grii-
nen Kimono dreimal an, um eine
Geheimmedizin von ihr zu erhalten.
Betreten Sie jetzt den Laden neben der
Kneipe.

Was muss ich in dem Laden erledigen?
Sprechen Sie mit dem Mann mit den
braunen Klamotten in der Ecke. Er bittet
Sie, ihm eine Melone zu besorgen. Sie
erhalten etwas weif3e Kreide von ihm.
Bringen Sie diese in die Kneipe zu Ekei,
um von ihm ein Buch namens ,Erzih-
lung der Heike“ zu erhalten. Dieses
Buch geben Sie Magoichi, von dem Sie
dafiir ein Abzeichen bekommen. Tau-
schen Sie das Abzeichen mit Kotaro
gegen eine Honigmelone und bringen
Sie diese zu dem Mann im Laden.

Kann ich in der Stadt noch etwas machen?
Suchen Sie in der Nidhe des Lagerfeuers
im Handler-Bereich nach einer Frau in
einem schwarz-gelben Kimono und
unterhalten Sie sich mit ihr, bis Sie das
Geschichtsbuch III erhalten. Danach
nerven Sie den Glatzkopf auf der Bank
bei den Pferdestdllen so lange, bis Sie
von ihm ein Zauberjuwel erhalten. Als
Nichstes sprechen Sie mit dem Mann,
der in der Nédhe des Lagerfeuers auf und
ab geht. Er iiberldsst Ihnen einen Blu-
menstraufl. Jetzt machen Sie sich auf
den Weg zur Goldmine.

gelangen Siezw'| GINGAFATSU In der Mine
einigen Extras. | treffen Sie zum ersten Mal
auf Gingafatsu. Wenn Sie

fiihrt Sie zu dent | sich zum Onimusha

goldenen Sieg:l verwandeln, haben Sie

. = leichtes Spiel.
. s
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CHILL-0UT
Im oberen Stock-
werk der Kneipe

ruhen sich Kotaro
und Co aus.

NERVENSAGE
Gehen Sie dem
Mann mit der
Glatze so lange
auf den Geist,
bis er Ihnen ein .
Juwel schenkt. 2
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Was gibt's in der Mine zu tun?
Sprechen Sie mit dem Goldgriber. Sie
erhalten ein paar Wirfel. Laufen Sie
den rechten der beiden Stollen entlang,
bis Sie Kotaro treffen, der gerade von
ein p. Monstern bedringt wird. Hel-
fen Sie dem Heif3sporn aus der Patsche
und gehen Sie bis zu dem goldenen Sie-
< gel. Benutzen Sie den roten Ring, um es
e T e zu 6ffnen und steigen Sie in das Loch
WEG NACH UNTEN = hinab. Besiegen Sie die beiden Angreifer
Der rote Ring &ffnet und gehen Sie durch die grofe Tir. Im
{8 Siegel. B[] 5 . nichsten Raum laufen Sie zum linken
gelangen so in oberen Bildschirmrand hin, um dort
einen unteriks,. ¢ { eine Kristallkugel in einer Kiste zu ent-
dischen'Gang. ; - decken. Uber die gewundene Treppe
gehen Sie jetzt nach ob: bis Sie in den
Innenhof eines Schlosses gelange

Was erwartet mich im Schloss?
Nach der Unterhaltung mit Magoichi
betreten Sie das Schloss durch den
Haupteingang. Eliminieren Sie die
Angreifer und schnappen Sie sich den
Weihrauch aus der Kiste und die Kar-
te des Hauptturms. Verlassen Sie den
Raum durch die kleine Ttr auf der lin-
- - ken Seite. Hier sehen Sie aufler e
REC“EH-RRYSEL - F - - Quelle, an der Sie Thre magische Ener-
die rot markiertes : gie auffiillen konnen, noch einen
o e Puzzle-Schrank. Sie miissen die Zahlen
so anordnen, dass, wenn Sie die einzel-
nen Zahlen horizontal, 1l und
diagonal addieren, die Summe immer
15 betrdgt. Setzen Sie die 6 oben links,
die 8 obe chts, die 2 unten links
und die 4 unten rechts ein. Sie erhal-
ten dafiir den rechten Teil der Bronze-
maske. Jetzt kehren Sie in den Haupt-

raum zuriick und gehen durch die
Doppeltiir.

Wie geht’s im Schloss weiter?
Besiegen Sie die Monster und schnap-
pen Sie sich die Pflanze aus der Kiste.




MELONEN-AFFARE

braunen Klamot-
ten bittet Sie, fiir
seinen Vater eine
Honigmelone zu
organisieren.

-

Danach verlassen Sie den Raum durch
die rote Ttir. Bevor Sie durch die nachs-
te Tiir gehen, 16sen Sie das Ritsel an
der Rétselbox, indem Sie die Pfeile 4, 2
und 8 nacheinander betatigen. Sie wer-
den mit einem Kraftjuwel belohnt.
Laufen Sie weiter durch den Korridor
und schnappen Sie sich das Ge-
schichtsbuch I in der Kiste unterhalb
der Stufen. Jetzt gehen Sie durch die
Tiir neben der Kiste. Nach der kurzen
Zwischensequenz holen Sie das Buch
tiber die Geschichte der Dimonen aus
dem Regal und verlassen das Zimmer
wieder. Uber die Stufen geht’s nach
oben.

Wo finde ich das Lauterungsamulett?

Im Raum oberhalb der Treppe werden
Sie sofort von mehreren Diamonen
angegriffen. Zum Gliick eilt Thnen Ekei
zu Hilfe. Nach der Zwischensequenz
gehen Sie durch die Doppeltiir und
erledigen den Bogenschiitzen. Weiter
geht’s durch die ndchste Tiir. Schnap-
pen Sie sich die Pflanze aus der Kiste
und das Lauterungsamulett, das Sie auf
dem Tisch entdecken. Bringen Sie es
zuriick zu dem Geist im Raum unter-
halb der Treppe. Als Dank erhalten
Sie die linke Hailfte der Bronzemaske.
Kehren Sie jetzt in den Korridor mit der
blau leuchtenden Tiir in der Nédhe des
Speicherpunktes zuriick.

Was erwartet mich hinter der blauen Tiir?
Benutzen Sie die beiden Hailften der
Bronzemaske, um die Tiur zu 6ffnen.
Nach einer Zwischensequenz werden
Sie von zwei Damonen attackiert. Lau-
fen Sie auf den unteren Bildschirmrand
zu, um in der Kiste Medizin zu entde-
cken. Danach verlassen Sie den Bereich
durch die goldene Tiir. Im nédchsten
Raum wartet Gogandantess auf Sie.

; 7@ der Schatzkiste.

beiden Mas-
kenhiilften.

SELTSAMES EI
Benutzen Sie die 3 P
Kugel des Glau- | STOCHER-ABWEHR
bens, damit sich | Benutzen Sie diesen
das Ei ver- | Angriff, um sich

Gogandantess:

Wihrend dieses Kampfes konnen Sie
Gogandantess keinen Schaden zuftigen.
Er blockt simtliche Attacken. Versuchen
Sie seine Angriffe ebenfalls abzuwehren.
Halten Sie ihn auf Abstand, indem Sie
ihn stindig mit dem Speer bearbeiten.
Die Tasten-Kombination ,unten, oben,
Viereck” ist dafiir bestens geeignet.
Nach kurzer Zeit eilt Thnen Oyu zu Hilfe
und rettet Sie mit einer Leiter vor
dem im Moment noch iibermachtigen
Gogandantess.

Was muss ich abschlieBend noch erledigen?
Laufen Sie durch die Hohle und klettern
Sie an der Strickleiter nach oben. Dort
treffen Sie auf Oyu, die neben einer
gigantischen Eisenkugel steht. Von ihr
erhalten Sie die Kugel des Glaubens. Set-
zen Sie die Kugel in die Eisenkugel ein.

Kapitel 4: Der verlorene Wald

Wie geht’s los?

Nach wenigen Schritten taucht Kotaro auf
und warnt Jubei vor Oyu. Danach spre-
chen Sie den betrunkenen Ménch, der
durch den Héndlerbereich taumelt, so
lange an, bis er Ihnen ein Taizo-Mandala
aushdndigt. Gehen Sie jetzt zu hrem ei-
sernen Pferd zuriick, das bereits fiir grofles
Aufsehen sorgt. Unterhalten Sie sich hier
mit dem Mann mit dem Rucksack, bis er
Thnen ein Glas iiberldsst. Kehren Sie jetzt
in den Laden zurtick, wo Thnen der Mann,
fir den Sie die Honigmelone besorgt
haben, eine orangene Kette schenkt. Be-
vor Sie den Laden wieder verlassen, geben
Sie Thr gesamtes Gold fiir Waren aus.

Wie bekomme ich mehr Gold?
Machen Sie sich auf dem Weg zur Mine.
Dort angekommen, reden Sie so lange

wandelt. | Gogandantess vorn

Hals zu halten.

auf den Arbeiter ein, bis er Thnen prapa-
rierte Wiirfel aushdndigt. Dringen Sie
nun durch den rechten Stollen weiter in
das Innere des Berges vor und sammeln
Sie herumliegende Goldstiicke ein. Spre-
chen Sie den ndchsten Bergarbeiter an,
um Medizin von ihm zu erhalten. We-
nige Schritte spiter missen Sie gegen
kleine griine Monster antreten. Verpas-
sen Sie den Plagegeistern zuerst einen
ordentlichen Kick, bevor Sie mit Waffen
auf sie einpriigeln. Kimpfen Sie sich
durch die gesamte Hohle und sammeln
Sie so viel Gold wie moglich.

Wofiir soll ich das Gold ausgeben?

Gehen Sie zuerst in den Laden und kau-
fen Sie die iibrigen Items. Verlassen Sie
den Laden, sprechen Sie in der Kneipe
kurz mit Thren Freunden und begeben
Sie sich in den Héndlerbereich. Halten
Sie dort Ausschau nach einer Frau mit
einem Schirm und sprechen Sie die
Dame an. Nicht erschrecken! Dieses
Geschopf ist an Hisslichkeit kaum noch
zu Uberbieten. Nach der Zwischense-
quenz befinden Sie sich wieder im
Yagyu-Dorf.

Was muss ich im Yagyu-Dorf erledigen?

Eilen Sie zu der Hohle, in der Sie bereits
zu Beginn des Spiels waren. Wenn Sie
Magoichi oder Oyu mehrere Geschenke
gemacht haben, begleitet Sie einer von
beiden. In der Hohle angekommen,
wird Jubei Zeuge, wie seine Mutter von
dem widerlichen Geschopf mit dem
Schirm umgebracht wird. Nach der
Zwischensequenz heben Sie Takajos
Ring auf und verlassen die Hohle wie-
der. Abhingig davon, mit wem Sie mehr
Handel betrieben haben, wartet entwe-
der Kotaro, Magoichi oder Ekei vor der
Hohle auf Sie. Wenn Sie auf Magoichi
treffen, bekommen Sie von ihm die Sai-
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ga-Bombe. Damit sprengen Sie die Fels-
wand links
Schrein, an dem Sie das Buraitou be-
kommen haben. Sie entdecken dahinter
eine Kiste, in der die griine Halskette
versteckt ist. Damit erkennen Sie ver-
steckte Kisten. Die erste finden Sie auf
der anderen Seite des Tiimpels.

neben dem Drachen-

Was muss ich in Jubeis Eiternhaus erledigen?
Wenn Sie Jubeis Elternhaus noch nicht
besucht haben, bldttern Sie jetzt zum
ersten Kapitel zuriick und folgen den
Anweisungen im letzten Absatz. Im sel-
ben Raum, durch den Sie auch in den
Garten gelangen, sehen Sie einen gro-
Ben Schrank. Wenn Sie Oyu reichlich
beschenkt haben, wartet das Mddchen
hier auf Sie. Benutzen Sie Takajos Ring,
um den Schrank zu o6ffnen. Sie erken-
nen vier Scheiben, die Sie drehen miis-
sen. Das , Vier Wichter“-Gemilde zeigt
Ihnen, wie die Scheiben angeordnet
werden miissen. Drehen Sie an der obe-
ren Scheibe dreimal, an der unteren
zweimal, links zweimal und rechts ein-
mal. Danach offnet sich ein Geheim-
gang, den Sie hinabsteigen miissen.

Was erwartet mich im Geheimgang?

Laufen Sie den diisteren Stollen entlang.
Nach wenigen Schritten o6ffnet sich
unter Jubei eine Falltiir. Springen Sie

»SCHONHEIT*
Freuen Sie sich
ht zu friih,
denn diese
lame ist wirk-
lich nur aus
dieser Perspek-
tive attraktiv.

iiber den Abgrund und ziehen Sie sich
an der anderen Seite nach oben. Schnei-
den Sie die Seile durch, die IThnen den
Weg versperren. Sie haben soeben eine
Falle aktiviert. Flichen Sie vor den krei-
senden Klingen und springen Sie {iber
den kleinen Abgrund. Diesmal ziehen
Sie sich nicht nach oben, sondern blei-
ben so lange hingen, bis die Gefahr
tiber Sie hinweggeschwebt ist. Jetzt ren-
nen Sie den Gang entlang und gelangen
so in das Nebeltal.

Was gibt’s im Nebeltal zu tun?

Erledigen Sie zuerst alle Angreifer und
nehmen Sie dann die graue Kiste am
Wegrand genauer unter die Lupe. Leider
ist die Kiste verschlossen und kann
nicht von Jubei gedffnet werden. Gehen
Sie also den Pfad entlang und klettern
Sie tiber die Leitern weiter nach oben.
Ignorieren Sie das Siegel und die néchste
graue Kiste. Uberqueren Sie die hélzerne
Briicke, gehen Sie tiber die Stufen nach
unten und schnappen Sie sich die Pflan-
ze aus der Kiste. In der ndchsten Kiste
entdecken Sie die Karte des Nebeltals.
Speichern Sie das Spiel und gehen Sie
dann zu dem Drachen-Schrein, um dort
das Senpumaru zu erhalten. Jetzt bege-
dhe

ben Sie sich zu dem Siegel in der
der zweiten grauen Kiste und zerschla-
gen es mit Threr neuen Waffe. Dahinter

STRICKLEITER (ber die kaputte

- mit der Saiga~

finden Sie Nobunagas Wissen in Form
einer kleinen Statue. Kehren Sie zuriick
zum Drachen-Schrein und folgen Sie
dem Weg, der in den Wald fiihrt.

Wie komme ich durch den Wald?

Auch hier kommt es darauf an, ob Sie
Ihre Freunde mit Aufmerksamkeiten bei
Laune gehalten haben. Sollte dies nicht
der Fall sein, erscheint an jeder Wegga-
belung eine grofe griine Fliege. Erledi-
gen Sie die Biester, um den richtigen
Weg gezeigt zu bekommen. Wenn Sie
von Gegnern attackiert werden, sollten
Sie sich trotzdem tiberwiegend um die
Fliege kiimmern, da samtliche Feinde
verschwinden, wenn Sie eliminiert ist.
Wiederholen Sie diesen Vorgang so lan-
ge, bis Sie dem hisslichen Geschopf
mit dem Regenschirm gegentiberstehen.
Uberspringen Sie den Rest des vierten
Kapitels der Losung, um zu erfahren, wie
Sie den Boss-Kampf am besten bestrei-
ten. Wenn Sie Thren Gefdhrten haufiger
eine Freude gemacht haben, kénnen Sie
den Waldweg einfach entlanggehen.
Nach mehreren Gabelungen merkt
Jubei, dass er sich verlaufen hat und Sie
konnen als Kotaro weiterspielen.

Was kann Kotaro hier erledigen?

Der erste Auftritt des jungen Ninjas
beginnt am Eingang zum Nebeltal. Im

im Wald und.im
Nebeltal finden,




Gegensatz zu Jubei kann Kotaro die
grauen Kisten in diesem Bereich offnen.
In der ersten finden Sie ein blaues Arm-
band. Die zweite graue Kiste, die Sie
ebenfalls am Wegrand erblicken, be-
inhaltet einen roten Keil. Vor der Holz-
briicke stellen Sie sich in das rote Licht
und benutzen den roten Keil.

Was erwartet mich im roten Geisterreich?
Sie gelangen in eine rote Arena, in der
Sie zahlreiche Gegner eliminieren miis-
sen. Danach haben Sie die Wahl, sich
auf eine tiefer gelegene Ebene der Arena
teleportieren zu lassen oder wieder zur
Oberfliche zuriickzukehren. Lassen Sie
sich nach unten teleportieren. Auf der
dritten Ebene finden Sie in der Kiste
Medizin, auf der fiinften einen roten
Steinpfahl in der Ndhe des Teleporter-
felds und ein Roga-Kunai und einen
blauen Keil in den Kisten. Danach ver-
lassen Sie das Geisterreich.

Wie geht’s im Wald weiter?

Uberqueren Sie die Briicke und gehen
Sie zu dem Drachen-Schrein und dem
Speicherpunkt. Sie erkennen dort zwi-
schen dem Schrein und dem Speicher-
punkt einen Holzpfahl. Springen Sie
iiber die kaputten Leitern nach oben,
um in einen neuen Bereich zu gelangen.
Laufen Sie den Pfad neben dem Fluss

. ~“EINGANG

= Von dieser Stelle
aus konnen Sie

sich ins blaue
Geisterreich
teleportieren
lassen.

entlang und schnappen Sie sich die
Tarnkleidung aus der Kiste auf dem
Bootssteg. Der Weg fiihrt in den Wald,
wo Sie zuerst geradeaus und dann tber
die Stufen nach unten gehen. Sie gelan-
gen zu einem See, an dessen Ufer Sie
einen Speicherpunkt und ein totem-
dhnliches Gebilde sehen. Waten Sie
durch das seichte Gewasser, erledigen
Sie die Fischmonster und gehen Sie
durch das Tor auf der anderen Seite des
Sees.

Was muss ich in dem Gebéude tun?

Ignorieren Sie die blau leuchtende Stelle
und gehen Sie auf den unteren Bild-
schirmrand zu. In der Ecke finden Sie
eine Ritselbox, an der Sie die Pfeile 9
und 5 nacheinender betitigen miissen,
um das Senpumaru-Geheimnis zu erhal-
ten. Erst jetzt gehen Sie zu dem blauen
Licht und benutzen den blauen Keil. Sie
werden in das blaue Geisterreich ge-
beamt. Kimpfen Sie sich Ebene fiir Ebe-
ne nach unten durch. Sie finden dabei
eine Medizin auf der dritten Ebene und
auf der fiinften einen blauen Steinpfahl.
Verlassen Sie das blaue Geisterreich.
Begeben Sie sich zu dem Totempfahl
neben dem Speicherpunkt und setzen
Sie die beiden Steinpfihle darin ein.
Jetzt gehen Sie am Totem vorbei in den
Wald, um Jubei zu finden. Erledigen Sie

——
INSEKTEN-PLAGE
Schiagen Sie hier
immer auf die
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samtliche Angreifer, die sich Thnen in
den Weg stellen. Nachdem Kotaro Jubei
gefunden hat, tiberlasst er ihm das blaue
Armband. Wenige Schritte spater trifft
Jubei auf die héssliche Dame und Gin-
gafatsu.

Gingafatsu

Erneut versucht Thnen der Spinnen-
Dé@mon den Garaus zu machen. Benut-
zen Sie hauptsichlich den Speer wegen
seiner groflen Reichweite. Stochern Sie
immer in Gingafatsus Richtung und ver-
suchen Sie, seine Attacken abzublocken.
Sobald er sich in die Biische zuriickzieht,
missen Sie auf herabfallende Blatter
achten. Diese verraten Ihnen, wo Ginga-
fatsu aus dem Gebiisch springt. Versu-
chen Sie, ihn zu treffen, wiahrend er
an Thnen vorbeisaust und saugen Sie
immer sofort die Seelen auf. Auch wih-
rend dieses Kampfes werden Sie entwe-
der von Magoichi, Ekei oder Oyu unter-
stiitzt. Nachdem Sie das Monster besiegt
haben, erhalten Sie Nobunagas Herr-
schaft in Form einer weiteren Statue.

Was muss ich abschlieBend noch erledigen?
Fiir den Fall, dass Sie Magoichi reichlich
beschenkt oder viel mit ihm getauscht
haben, treffen Sie am Waldrand auf Ekei
und Magoichi. Gehen Sie tiber die Trep-
pe nach oben und halten Sie Ausschau

Achien Sie auf
hérabfallende
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nach einem Blitz-Siegel. Benutzen Sie
Ihr Buraitou, um das Siegel zu zerstoren
und schnappen Sie sich die letzte Statue:
Nobunagas Wiirde. Wenn Sie viel mit
Oyu getauscht haben, treffen Sie hier
auf das Mddchen und konnen mit ihr
trainieren.

Kapitel 5: Die Damoneninsel

Was soll ich mit den Statuen machen?
Begeben Sie sich zuriick zum Eingang des
blauen Geisterreichs. Wenn Sie Magoichi
beschenkt haben, miissen Sie ihm am See
fiir kurze Zeit den Ricken freihalten,
damit er mit seiner Kanone das Ddmo-
nen-Nest in die Luft jagen kann. Dafiir
gibt’s ein Kraft- und ein Zauberjuwel.
Beim Eingang zum Geisterreich gehen
Sie durch das Tor und betéitigen den
Hebel neben dem Bildschirm. Sie erken-
nen darauf die Anordnung der drei Sta-
tuen, die Sie sich unbedingt merken
miissen. Stellen Sie die Statuen jetzt
genauso auf, wie Sie es auf dem Bild-
schirm erkennen konnten, damit sich
ein Geheimgang oOffnet. Sie gelangen
in einen Raum, in dem Sie seitlich
von Bogenschiitzen angegriffen werden.
Benutzen Sie Ihren Bogen, um die Pla-
gegeister auszuschalten und erledigen Sie
den Angreifer, der tiber die Briicke auf Sie
zukommt. Danach gehen Sie durch die
leuchtende Tiir in den nédchsten Raum.
Eliminieren Sie hier samtliche Gegner
und gehen Sie in den ndchsten Raum, wo
Sie Jujudormahs Tagebuch auf dem Tisch
finden. Durch die rote Doppeltiir gelan-
gen Sie in Jujudormahs Zimmer.

Jujudormah:
Jujudormah greift Sie mit den ver-
schiedensten Attacken an. Sie schiefit

mit ihrem Schirm, will auf Sie sprin-
gen und Sie tiber den Haufen rennen.
Zum Glick konnen Sie samtliche
Attacken blocken. Auch fir diesen
Kampf bietet sich der Speer aufgrund
seiner hohen Reichweite an. Achten
Sie auf Jujudormahs Schreie. Kurz
danach greift Sie die Schwergewichtige
mit Schiissen aus ihrem Schirm an.
Stecken Sie ruhig ein paar Treffer ein,
bis Thnen einer Ihrer Gefahrten zu Hil-
fe eilt. Jetzt ist Jujudormah abgelenkt
und Sie haben haufiger die Chance
anzugreifen. Wenn Sie die ,Dame”
besiegt haben, erhalten Sie zur Beloh-
nung die Kugel der Ehrlichkeit.

Was muss ich als Nichstes erledigen?
Driicken Sie den roten Knopf an der
Wand, um einen Tunnel freizulegen.
Schnappen Sie sich die Pflanze aus der
ersten Kiste und gehen Sie weiter.
Nach wenigen Schritten verschlief3t
sich der Eingang zu Jujudormahs
Behausung und Gas stromt in den
Tunnel. Rennen Sie jetzt durch den
dunklen Gang, bis Sie zu einer Klippe
gelangen. Waghalsig springt Jubei hi-
nab in die Fluten und taucht in eine
unterirdische Hohle.

Was gibt’s in der Hohle zu tun?

Hier finden Sie die Karte der Heiligen
Stiatte des Oni-Clans in der Kiste ne-
ben dem Speicherpunkt. Nachdem Sie
lhren Spielstand abgespeichert haben,
nehmen Sie das goldene Gebilde na-
her unter die Lupe und setzen die
Kugel der Ehrlichkeit darin ein. In
Windeseile befordert Sie ein Fisch zur
Insel der Damonen. Unmittelbar nach
Ihrer Ankunft taucht Gogandantess
auf, der Thnen diesmal endgiiltig ans
Leder will.

Gogandantess:

Auch wihrend dieses Kampfes sollten
Sie zum Speer greifen. Stochern Sie stin-
dig in Gogandantess’ Richtung, indem
Sie auf dem Joypad zuerst nach unten,
dann nach oben und den Viereck-But-
ton driicken. Mit dieser Kombination
halten Sie den Damonen-Schwertmeis-
ter auf Abstand. Er blockt jeweils nur
den ersten Schlag. Egal, wie gut Sie
kidmpfen, Sie werden auch diesen Kampf
verlieren. Zum Gliick taucht Oyu auf
und bewahrt Jubei vor dem sicheren
Tod. Wihrend Jubei am Strand seine
Wunden versorgt, kampfen Sie sich nun
mit Oyu durch die Insel.

Was muss ich auf der Insel erledigen?
Hinter dem Tor trifft Oyu auf den Geist
von Jubeis Mutter, der Oyu beauftragt,
die heilige Flote zu finden. Auflerdem
schenkt sie Oyu das rote Armband. Lau-
fen Sie den Gang im hinteren Teil des
Raums entlang, bis Sie eine rote Kiste
erreichen, in der Sie eine Schliisselschei-
be finden. Eilen Sie zuriick zum Ein-
gangsraum und benutzen Sie die Schlis-
selscheibe an dem Gitter, das den Dra-
chen-Schrein umschliefit. Gehen Sie
durch die Tir neben dem Speicher-
Schrein. Im Raum dahinter finden Sie
vor einem hingenden Fleischklumpen
eine Nachricht und neben dem Aufzug
einen Zaubertrank.

Was muss ich als Nachstes tun?

Kehren Sie in den Hauptraum zuriick
und gehen durch die andere blaue Tur.
Laufen Sie den Gang entlang und verlas-
sen Sie ihn durch die Tiir am anderen
Ende. Im Raum dahinter sehen Sie eine
gigantische goldene Statue. Erledigen
Sie die angreifenden Ritter und schnap-
pen Sie sich die Karte des Erdgeschosses

€
GOGANDANTES‘S
Auch diesmal
kinnen Sie den
Schwertmeister
nicht besiegen.
Versuchen Sie,
ihn auf Abstand
zu halten.

Sie in Windeseile
zur Insel der
Damonen.




der heiligen Statte aus der Kiste in der
Ecke. Auerdem finden Sie in dem Regal
links neben der Tiir eine Schriftrolle
iiber die Geheimwaffen der Oni. L
Sie .den Spalt rechts neben der S
entlang, um Medizin zu entdec

hsten Gang hinter der Doppeltiir

aus Glas ist. Halten Sie ,Bl
kt, um die tiberraschend
griffe der Fisc
Erledigen Sie die Biester und steigen
die Leiter hinab.

Was erwartet mich im Keller?

" Nachdem Sie die Sprossen hinabgeklet-
tert sind, gelangen Sie in einen Raum, in
dem sich ein gigantisches Aquarium
befindet. Leider treiben hier auch et-
liche Ddmonen und ein Tentakel ihr
Unwesen. Erled erst die Da-
monen, bevor Sie mit gezielten Schwert-
hieben das Tentakel-Monster bearbei-
ten. Verschwende keine Zeit damit,
sich um die einzelnen Arme zu kiim-
mern. Nachdem Sie das Biest erledigt
haben, gehen Sie durch das Loch in der
Wand. Zuvor nehmen Sie noch das
Adorga aus der Kiste an sich. Marschie-
ren Sie die Knochenbriicke entlang.
Speichern Sie das Spiel an dem Speicher-
Schrein und schnappen Sie sich das
Gradius-Schwert aus der Kiste. Danach
laufen Sie auf der Briicke weiter, bis Sie
in die Eis-Hohle komme:

Wie besiege ich das Monster in der Eishdhle?
Freuen §: h nicht zu friith, wen 2
den Axt-Schwinger in der Eishohle
besiegt haben. Denn danach kommt
sein grofier, roter Bruder, der nicht nur
mehr Tricks auf Lager hat, sondern auch
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noch starker und zédher ist. Im Nah-
kampf haben Sie kaum eine Chance
gegen das Ungetiim. Schieflen Sie des-
halb zuerst Thren gesamten Dolch-Vor-
rat auf den Riesen. Danach laden Sie
Ihre Waffe mit der R1-Taste auf und
gehen kurz in die Ndhe des Gegners, um
eine Kombo auszufiihren. Danach miis-
sen Sie sich schleunigst aus dem Staub
machen, um nicht von einem Konter
verletzt zu werden. Wiederholen Sie den
Vorgang, bis die Bestie eliminiert ist. Sie
erhalten dafiir die heilige Flote. Bringen
Sie das Instrument zu Jubei, der sich
immer noch vor dem Eingangstor
erholt.

Was kann Jubei in den Gemauern erledigen?
Im Eingangsraum erledigen Sie die bei-
den Bogenschiitzen und danach die
tibrigen Gegner, bevor Sie sich am Dra-
chen-Schrein Thre letzte Waffe abholen:
den Dokoutsui. Begeben Sie sich in den
Raum mit dem grofien Wasserbecken.
Dort lauern bereits ein Tentakel und
einige andere Gegner auf Jubei. Zum
Gluck eilt Thnen Oyu zu Hilfe. Erledigen
Sie die Angreifer und benutzen Sie den
Hammer, um das Siegel zu zerstoren. Im
nichsten Raum eliminieren Sie das Ten-
takel und schnappen sich den Kreis-

AUFZUG-SERVICE
Mit der Magie-
~mAttacke des Sen-
pumarus repari
Jubei den Aufzug.

schliissel, der auf dem Boden liegt.
Wenn Oyu Sie unterstiitzt, sprechen Sie
mit ihr, um eine Pflanze zu erhalten.
Klettern Sie tiber die Leiter rechts neben
den Uberresten des Tentakels nach
oben. Sie gelangen in den Raum mit der
goldenen Statue, wo Sie von zwei
Bogenschiitzen und einem weiteren
Gegner erwartet werden. Begeben Sie
sich jetzt in den Raum mit den Fleisch-
klumpen und den Kéfigen. Unterwegs
treffen Sie eventuell auf Oyu, mit der Sie
gemeinsam mehrere Feinde ins Jenseits
schicken. In dem Geheimraum, von
dem aus Sie ein Axt-Kampfer angegrif-
fen hat, finden Sie eine rote Kette.
Wenn Sie mehr mit Ekei oder Magoichi
gehandelt haben, werden Sie im Ein-
gangsraum Zeuge eines Streits zwischen
den beiden.

Wohin beférdert mich der Aufzug?

Stellen Sie sich unter den Deckenventi-
lator und wenden Sie die magische
Attacke des Senpumarus an. Der kleine
Wirbelsturm setzt den Deckenventilator
in Bewegung und Sie konnen den Auf-
zug benutzen. Fahren Sie darin nach
unten und schnappen Sie sich die Karte
des unteren Bereichs der heiligen Stitte.
Danach verlassen Sie den Raum durch

die kleine Ttir. Im Raum hinter der Tiir
erledigen Sie die beiden Roboter, bevor
Sie zu der Ratselbox gehen, die Sie in
einer Ecke neben einer Leiter entdecken.
Wenn Sie die Pfeile 12, 2 und 6 nachein-
ander betdtigen, erhalten Sie zur Beloh-
nung ein Tanegashima. Jetzt klettern Sie
an der Leiter nach oben und gehen so
lange auf der Briistung entlang, bis Sie
zu einer weiteren Leiter kommen, an der
Sie nach unten klettern.

Was muss ich noch auf der Insel erledigen?

Gehen Sie durch die kleine Ttr und fiil-
len Sie im Raum dahinter Ihre magische
Energie an dem Brunnen auf. Schnap-
pen Sie sich Guildensterns Notiz, die Sie
links neben dem Brunnen entdecken.
An dem Apparat neben der seltsamen
Maschine l6sen Sie jetzt das Rechen-Rat-
sel. Unser Screenshot hilft Thnen dabei.
Sie erhalten einen Goldschliissel. Zersto-
ren Sie das dampfende Rohr links neben
dem Apparat und schnappen Sie sich die
eigenartigen Pilze hinter der Maschine.
Begeben Sie sich nun zuriick in den
Raum mit den FlieSbdndern. Klettern Sie
an der Leiter neben der Tir nach oben
und verwenden Sie den Goldschliissel in
dem Schloss, um die Binder anzuhalten.
Springen Sie tiber die Kisten zur anderen




Seite und
dem Kre
Notiz auf und gehen Sie danach zu der
Platte am Sockel der Statue. Ordnen Sie
die Symbole so, wie Sie ot auf der
Platte zu sehen sind. Der Screenshot auf
Seite 130 hilft Thnen bei der Losung die-
ses Puzzles. Sie 6ffnen ein Portal, das Sie
zuriick ins Schloss befordert.

n Sie die Tir dort mit

Kapitel 6: Zuriick im Schloss

Wie geht’s los?

Sie befinden sich auf dem Dach des
Schlosses. Wenn Sie mit griinen
Halskette ausgestattet sind, konnen Sie
eine Schatzkiste mit Munition ent-
decken. Klettern Sie an der Leiter nach
unten. Betdtigen Sie an der Rdtselbox
die Pfeile 2, 4, 6, 8, 1, 7 nacheinander,
um einen Talisman zu erhalten

Fuf der Treppe finden Sie in der Kiste
einen griinen Keil. Speichern Sie das
Spiel und verlassen Sie den Turm. Vor-
sicht! Sobald Sie den Steg betreten,
werden Sie von Fischddmonen atta-
ckiert. Dann zerstoren Sie das Bl

gel mit Threm Schwert und betreten

Hier

”Ihnmmaﬁn'r die

groBen Schieberétsel.

werk Nr. 11. Benutzen Sie den griinen
Keil, um Zutritt zum griinen Geister-
reich zu bekommen. Sie finden hier
zwar keine fir den Verlauf des °1s
wichtigen Gegenstiande, aber dennoch
kénnen Sie Thr Inventar mit Medizin,
perfekter Medizin und der violetten
Kette fiillen.

Was muss ich als Nachstes erledigen?
Gehen Sie in das Gebaude am an
Ende des Stegs. Schnappen Sie sich die
Gifu(Ost)-Karte und verlassen Sie den
Raum durch die andere Tiir. Im Stegbe-
reich suchen Sie nach einer grofer
vor der Sie in einer Kiste den Kirs
Offnen Sie damit die

dem Sie bereits im dritten Kapitel
waren. Erledigen Sie die Feinde und
betreten Sie das Schloss durch den
Haupteingang.

Was erwartet mich diesmal im Schloss?
Gehen Sie durch die Tt entiber des
Eingangs. Mit dem Kirschschliissel
nen Sie die Tiir auf der rechten Seite. Im
Raum dahinter finden Sie den Mondsi-

Rétselbox. Losen Sie das

die Pfeile 11, 1 und 4 nacheinander beta-
tigen (Screenshot rechts oben) und Sie
werden mit einem Zauberjuwel belohnt.
Den Anweisungen des folgenden Ab-
schnitts sollten Sie nur folgen, wenn §
im Besitz der griinen Halskette sir

Was kann ich mit der griinen Halskette finden?
Gehen Sie jetzt zu der groflen Tiir, die
zuvor durch ein griines Siegel (Screen-
shot Seite 125, rechts oben) versch

sen wurde. Im Raum dahinter legen Sie
die griine Halskette an und entdecken
eine perfekte Medizin. Verlassen Sie den
Raum durch die verzierte Tiir und Sie
gelangen in die Hohle, in der Ihr erstes
Treffen mit Gogandantess stattfand.
Klettern Sie tiber die Strickleiter nach
oben und durchsuchen Sie den dahinter
liegenden Bereich nach einer versteck-
ten Kiste. Sie finden darin einen beson-
deren Zaubertrank. Jetzt begeben Sie
sich in das Zimmer unterhalb der Trep-
pe, in dem Sie ¢ Geist getroffen
haben und schnappen sich dort einen
weiteren besonderen Zaubertrank. In
dem Raum im ersten Stock, in dem
IThnen das gelbe Siegel den Weg ver-

KOMPLETTLOSUNG

chelschliissel, das Kunstwerk Nr. 12, e
Buch b enschenfleisch und eine

sperrt, finden Sie Munition in einer
versteckten Ki

die Hiitte dahinter. H den Sie
Tokichiros Tagebuch und das Kunst-

DIE NACHSTE KISTE
Auch diese Kiste
erkennen Sie nur,
wenn Sie mit der
roten Halskette
ausgestattet sind.

ZAHLEN-
RATSEL

Sie die rot
markierten
Zahlen so
wie auf
diesem
Screen-
shot ein.




UND NOCH EINE
Im Raum

mit dem gelben
Siegel entde-
cken Sie eine
weitere un-
sichthare

Flammenwerfer
macht die Damo-
nenhatz gleich
doppelt so viel
SpaB.

Was muss ich im ersten Stock des
Schiosses erledigen?

Begeben Sie sich in den Raum, in dem
Ihnen das gelbe den Weg ver-
sperrt. Zerschlage es mit dem Ham-
mer und gehen Sie durch die Tiir. An der
Ritselbox betdtigen Sie die Pfeile 6, 9,
7,5, 8 und 4 und erhalten so das Do-
koutsui-Geheimnis. Schnappen Sie sich
noch die Medizin aus der anderen Kiste
und verlassen Sie das Schloss durch den
Haupteingang. Gehen zu den Stegen
und halten Sie dort Ausschau nach einer
verschlossenen Tiir.

Was muss ich machen, nachdem ich im
Schioss alles erledigt habe?

Benutzen Sie den Mondsichelschliissel,
um die Tiir bei den Stegen zu 6ffnen.
Riiste e sich mit dem Speer aus und

4 Mit dem Mondsichel- rennen Sie an der ersten Abzweigung
; . schiiissel 6ffnen Sie nach rechts. Zerstoren Sie das Siegel und
P die Tiir zu den Stegen. bctre.tcn \19‘ dl‘t:\ kl.uin.;‘ (I't Iw ude. Im
Inneren holen Sie die Kirbisflasche aus
LICHTPFAD der Kiste und steigen in das Loch hinter
Durch dieses der Statue.
Loch gelangen
Sie in die Hohlen Was gibt's in der Hohle zu tun?
unterhalb des

Speichern Sie Thren Spielstand, nehmen
Sie die Medizin aus der Kiste und kimp-
fen Sie sich bis zu der Zugb durch.
Betitigen Sie den Hebel, der von dem
Tentakel verdeckt wur tzt kKonr

Sie die Zugbriicke tiberqueren. Betreten
Sie den nidchsten Hohlenkomplex und
speichern Sie das Spiel. Danach schnap-

Schiosses.

pen Sie sich die zweite Notiz von Toki

chiro und die Karte der Dimonenhdhle
aus der Kiste und kampfen sich weiter
durch die Hohlen. Im Raum mit den
Motoren miissen Sie gegen drei mit
Axten bewaffnete Gegner antreten. Erle-
digen Sie zuerst die beiden Kkleinen -
de, bevor Sie sich um den roten Gigan-
ten kiimmern. Mithilfe Threr magischen
Attacken konnen Sie das Ungetiim rela-
tiv schnell unschadlich machen. Wenn




Sie Oyu reichlich beschenkt haben,
unterstiitzt Sie das Mdadchen wihrend
des Kampfes und Sie bekommen darii-
ber hinaus noch Medizin von ihr. Im
nichsten Raum benutzen Sie sofort den
Hammer, um die Bogenschiitzen auszu-
schalten. Wenn Sie im Besitz der griinen
Halskette sind, finden Sie hier Muni-
tion. Wenige Schritte spéter entdecken
Sie in einer Kiste ein Rohr mit Superpul-
ver. Am Ende der Hohlen stoflen Sie
auf ein Siegel. Bevor Sie es zerschlagen,
kehren Sie zum letzten Speicherpunkt
zuriick, bei dem Sie das Superpulver an
dem versteinerten Mann anwenden. Sie
werden mit Medizin belohnt. Jetzt keh-
ren Sie zurtick zum Siegel, zerstoren es
mit dem Senpumaru und betreten den
ndchsten Bereich.

Was gibt’s fiir Magoichi in der Hohle zu tun?
Wenn Magoichi Thr Liebling ist, miissen
Sie sich mit ihm durch die Hoéhlen
kampfen, nachdem Jubei versteinert
wurde. Magoichi kann die grauen Kisten
offnen. So finden Sie Rasha-Handschu-
he und einen Flammenwerfer. Nachdem
Magoichi das Rohr mit Superpulver
gefunden hat, wird es ihm von einem
Insekt gestohlen. Verfolgen Sie das las-
tige Biest durch die Hohlen. Wenn es
Ihnen durch die Lappen gegangen ist,
verlassen Sie den Raum, in dem Sie es
zuletzt gesehen haben und betreten ihn
dann wieder. Mit ein wenig Geduld
kommen Sie so wieder zu dem Pulver,
mit dem Sie Jubei von dem Fluch erl6-
sen kénnen.

Was erwartet mich hinter dem Siegel?

Kurz nachdem Sie das Siegel zerstort
haben, finden Sie in einer Kiste eine
Pflanze und wenige Schritte weiter eine
Riatselbox. Betétigen Sie die Pfeile 6, 7, 5,
4 und 1 nacheinander, um ein Kraftju-
wel zu erhalten. Sie gelangen wieder zu
dem Portal, durch das Sie die Hohlen

anan

STONED PEOPLE Dank hqs Superpulvers
konnen Sie die versteinerten Menschén
= ‘von jhrem Bann erldsen.
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betreten haben. Erlosen Sie hier die ver-
steinerten Menschen von ihrem Bann
und Sie erhalten dafiir eine Geheimme-
dizin und eine normale Medizin. Das
Portal befordert Sie zuriick in den klei-
nen Tempel.

Was soll ich tun, nachdem ich die

Hohle verlassen habe?

Verlassen Sie den kleinen Tempel und
gehen Sie auf dem Steg zum oberen
Bildschirmrand hin. Am kleinen See
miissen Sie einem Ihrer Gefdhrten aus
der Patsche helfen. Danach gehen Sie
durch das kleine Holztor. Saugen Sie den
Seelen-Schrein leer und gehen Sie durch
das ndchste Tor. Laufen Sie den Wald-
weg entlang und schnappen Sie sich die
Medizin aus der Kiste, die Sie allerdings
nur erkennen kénnen, wenn Sie die gri-
ne Halskette angelegt haben. Gehen Sie
durch das Tor und benutzen Sie sofort
die Zauberattacke des Hammers, um die
Bogenschiitzen auszuschalten. Sie ge-
langen in das Bootshaus, in dem Sie
aufler einem Speicherpunkt und einem
Energiebrunnen noch Aufzeichnungen
tiber den Zeitplan fiir die Jagd entde-
cken. Jetzt gehen Sie nach unten und
steigen in das Boot.

Was muss ich im Tempel erledigen?
Schalten Sie alle Feinde aus und betreten
Sie den Tempel durch die Tiir, die von
dem Tentakel versperrt wurde. Im Ein-
gangsbereich finden Sie das Kunstwerk
Nr. 13, das Buch , Fortinbras Nacht“ und
Aufzeichnungen tiber die Anbetungs-
statue. Im ndchsten Raum heilen Sie
die beiden versteinerten Mianner, die
Ihren Weg versperren. Sie werden da-
fiir mit einer Geheimmedizin belohnt.
Im Gebetsraum miissen Sie wieder ein
Platten-Rdtsel 1osen. Der Screenshot
oben hilft Thnen dabei. Sie 6ffnen ein
Portal, das Sie in die Damonen-Hohle
befordert.

Knochen in lhrem Inventar haben,
kinnen Sie damit diese Tiir 6ffen.

Was gibt’s in der Ddmonen-Hohle zu tun?
Schnappen Sie sich den besonderen
Zaubertrank aus der Kiste und gehen
Sie durch das Tor. Erledigen Sie die
Ddmonen und sehen Sie sich die Kno-
chen-Tiir auf der linken Seite an. Wenn
Sie mit Thren Gefahrten viel getauscht
haben, sind Sie im Besitz von drei fossi-
len Knochen, die Sie an der Tiir einfii-
gen konnen. Sie erhalten so die schwar-
ze Halskette. Gehen Sie den Gang wei-
ter entlang und schnappen Sie sich die
Pflanze aus der versteckten Kiste, die
Sie allerdings nur sehen kénnen, wenn
Sie mit der griinen Halskette ausgeriis-
tet sind. Im ndchsten Raum befindet
sich ein Speicher-Schrein und eine
Kiste, in der Sie eine Karte der unterir-
dischen Ginge entdecken. Hinter der
griinen Doppeltiir erwartet Sie in der
Halle mit der Statue eine halbe Damo-
nen-Armee. Erledigen Sie die Bestien
und gehen Sie dann durch die Tir auf
der linken Seite der Statue.

Wo ist der Ausgang aus den Hohlen?

Nehmen Sie die erste Abzweigung nach
rechts und gehen Sie so lange weiter, bis
Sie nach links abbiegen konnen. Erledi-
gen Sie das Monster und schnappen Sie
sich die Munition, die Sie wiederum nur
sehen, wenn Sie die griine Halskette ange-
legt haben. Am Ende der Abzweigung
missen Sie an der Ratselbox die Pfeile 4,
6, 1 und 10 nacheinander betdtigen, um
ein Zauberjuwel zu erhalten. Jetzt kehren
Sie zur Eingangstiir mit den goldenen Flii-
geln zuriick und entscheiden sich diesmal
fiir den Weg, der nach links fithrt. An der
ndchsten Weggabelung gehen Sie zuerst
nach oben, um dort in einer Kiste eine
Pflanze zu finden. Kehren Sie dann zur
Gabelung zuriick und nehmen Sie den
anderen Weg, der Sie zu einem Decken-
ventilator und einem Aufzug fiihrt.
Benutzen Sie die Magie-Attacke des
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Senpumarus unterhalb des Rotors und
fahren Sie mit dem Aufzug nach oben.

Was muss ich im Schloss noch erledigen?
Sammeln Sie zuerst den scharlachroten
Schlissel, das Kunstwerk Nr. 14 und die
Medizin (nur mit griiner Kette!) ein. Ver-
lassen Sie den Raum und gehen Sie in
den Raum mit den Fleischklumpen, in
dem sich der andere Aufzug befindet.
Fahren Sie nach unten in den Raum mit
den Forderbiandern und eilen Sie sofort
zu der Leiter. Klettern Sie nach oben und
erledigen Sie die drei Bogenschiitzen,
bevor Sie sich um den Roboter kiim-
mern. Gehen Sie durch die Tur in der
Nidhe der Leiter und benutzen Sie im
nachsten Raum sofort die Magie-Attacke
Ihres Hammers, um wiederum zunéchst
die Bogenschiitzen zu eliminieren.
Danach kiimmern Sie sich erst um den
Roboter. Jetzt klettern Sie an der Leiter
nach oben, laufen auf der Briistung ent-
lang, klettern an der nachsten Leiter wie-
der nach unten und gehen durch die
Tiir. Sie befinden sich in einem Raum,
wo Sie aufler einem Energie-Brunnen
noch eine versiegelte Tiir sehen. Benut-
zen Sie den scharlachroten Schliissel, um
Sie zu entriegeln.

Wie entkomme ich aus dem Kerker?

Nach der Zwischensequenz befinden Sie
sich zusammen mit Oyu in einem Ker-
ker. Rennen Sie durch das Loch in der
Wand und speichern Sie den Spielstand
an dem Speicher-Schrein. Laufen Sie den
Gang entlang und nehmen Sie die gehei-
men Krauter und die Aufzeichnungen
iiber Gogandantess’ Aufzug an sich. Ver-
lassen Sie den Gang durch die grofe Tar.
Im néchsten Raum treffen Sie zum drit-
ten und letzten Mal auf Gogandantess.

Gogandantess:
Benutzen Sie zuerst die heilige Flote, um
Gogandantess zu schwiachen. Jetzt at-

-INVASION Im Raum mit der groBien Statue
gegen viele Damonen antreten.

Aufziige wieder
in Gang zu
bringen.

tackieren Sie ihn mit den Magieangrif-
fen Threr Waffe. Wechseln Sie dazu alle
Waffen durch. Wenn Sie die magische
Energie fiir all Thre Waffen aufgebraucht
haben, benutzen Sie am besten den
Speer oder den Hammer, um Gogandan-
tess den Rest zu geben. Nach seinem
Ableben erhalten Sie von ihm die Kugel
des Respekts.

Kapitel 7: Das Luftschiff

Wie fliehe ich von der Insel?

Verlassen Sie den Raum durch die griine
Tir in der Ecke. In der Halle erkennen Sie
rechts eine versteckte Kiste mit Geheim-
Medizin, sofern Sie mit der griinen Hals-
kette ausgestattet sind. Klettern Sie an der
Leiter nach oben auf die Rohre. Am Ende
des dicken, kaputten Rohres finden Sie

GOGANDANTESS
Nachdem Sie

eine Pflanze. Auflerdem erkennen Sie
eine Kiste hinter zwei nach oben stehen-
den Rohren. Zerstoren Sie diese und
schnappen Sie sich die Medizin aus der
Kiste. Uber das mittlere Rohr gelangen Sie
zu einer Ratsel-Kiste. Losen Sie das Schie-
be-Ritsel, indem Sie die Pfeile 6 1,12
und 2 betitigen. Als Belohnung winkt ein
Kraftjuwel. Uber das erste Rohr und eine
Leiter gelangen Sie in den nidchsten
Raum. Hier treffen Sie auf Oyu. Setzen
Sie die Kugel des Respekts in die silberne

Statue ein und verfolgen Sie die Zwi-
schensequenz. Jetzt gilt nur noch eines:
Machen Sie sich so schnell wie moglich
aus dem Staub! Hierfiir bietet sich das
seltsame Fluggerat an. Offnen Sie das Tor,
indem Sie beide Analogsticks des Joypads
gleichmidRig in verschiedene Richtun-
gen drehen. Beeilen Sie sich, da Sie nur
begrenzt Zeit zur Verfligung haben.
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’ o Hier bietet sich
g - ; Ihnen die letzte
Maglichkeit, Oyu

Geschenke zu
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HINTER FASSERN

Zerschlegen Sie

die Holzfasser, _

Hier miissen Sie die | um dahinter eine ===

Kugel des Respekts Klsia zu ent- =
einseizen. | decken.

Was muss ich nach der Ankunft auf dem besitzen. Gegen die Roboter in dem lan- chiro. Im Raum hinter der Tiir in der
Luftschiff machen? gen Gang gehen Sie am besten mit dem s Speicher- erledigen
Nach Ihrer spektakuldren Flucht befin- Hammer vor. Fiihren Sie die Kombo aus Sie samtliche Gegner. Wenn Sie viel
den Sie sich an Bord des Luftschiffs. (unten, oben und Viereck), um die War- mit Magoichi gehandelt haben, miis-
Begeben Sie sich zum anderen Ende des o er schnell schrottreif zu n Sie hier gegen Ekei antreten. Mit
Balkons, um dort einen Zaubertrank zu machen. Sie gelangen schliefilich ins einer schnellen Waffe wie dem Burai-
finden. Unterwegs konnen S Cockpit des Luftschiffs. tou schalten Sie ihn im Handum-
Spielstand an dem Speicher i drehen aus. Begeben h danach
sichern. Jetzt knopfen Sie die Rét- Wie kann ich den Angriff der in den ndchsten Raum. Hier erledigen
selkiste vor. Betétigen Sie die Pfeile §, 2, Démonen verhindern? Sie das Monster und schnappen sich
6, 8, 11 und 3, um ein Zauberjuwel zu ck auf den roten Knopf auf die Medizin aus der Kiste, bevor Sie
erhalten. Durch die Tiir kommen Sie in der linken Seite des Steuerrades. Nach tiber die Stufen nach oben g .

enkammer des Luftschiffs. Mit der Zwischensequenz befinden Sie sich Schalten Sie auf dem Balkon alle Feinde
einem kridftigen Hammerschlag schal- im Schloss Gifu. Wenn Sie die griine aus und betreten Sie den Turm durch
ten Sie hier alle Bogenschiitzen auf ein- Halskette besitzen, konnen Sie in lhrer die Doppeltiir. Hier entdecken Sie das
mal aus und kiitmmern sich danach um unmittelbaren Nihe eine Kiste erken- Kunstwerk Nr. 15 und in der Kiste den
die igen Gegner. Zerschlagen Sie die nen. Sie finden darin eine Medizin. violetten Keil. Saugen Sie den Seelen-
Fasser in der Ecke, um dahinter eine Sichern Sie Ihren Spielstand an dem Schrein leer, bevor Sie durch d
Medizin zu finden. Eine zweite Medizin Speicher-Schrein und gehen Sie den schmalen Gang in der rechten hinte-
koénnen Sie in der Ndhe der Ausgangstiir Gang entlang. An dessen Ende ent- ren Ecke des Raumes gehen. Sie gelan-
erkennen, sofern Sie die griine Halskette decken Sie die dritte Notiz von To gen auf das Dach des Turms.

FUNDGRUBE | ROTER KNOPF;
Hier entdecken | Betitigen Sie flen
Sie rot .
ttems, wenn Sie | [U1)11an der
sich etwas Wpratur.
genauer um-




VERRATER

Wenn Sie Ekei
wahrend des Spiels
vernachldssigt
haben, miissen Sie
hier gegen ihn
antreten.
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» der in das Loch,

L umZutritt zur

letzten E
Geisterreichs

h
LA
L

fiir den Endkampf
niitzliche ltems
finden.

Wie besiege ich das Monster auf dem Dach?
Hier werden Sie von einem giganti-
schen fliegenden Auge angegriffen.
Erledigen Sie zuerst die kleinen um-
herfliegenden Kugeln. Wenn Sie genii-
gend magische Energie {ibrig haben,
npfiehlt es sich, mit dem Senpumaru
die Wirbelsturm-Attacke auszufiihren.
So erledigen Sie mehrere umherschwir-
rende Kugeln auf einen Schlag. Die
iibrigen schalten Sie am besten in dem
Moment aus, in dem sie auf Sie zu flie-
gen. Nachdem Sie alle kleinen Kugeln
ausgeschaltet haben, schwebt das ¢
e Auge nach unten. Jetzt atta eren
Sie mit Threr star n Waffe. Nach
mehreren Treffern ist auch dieser
Zwischenboss besiegt. Als Belohnung
gibt’s eine goldene Schuppe. Setzen Sie
diese in den hinteren goldenen Fisch
am Giebel des Dachs ein, um den Gift-
nebel auf der Briicke zu beseitigen.
2hren Sie nach unten auf den Balkon
des Turms zuriick.

Was hat es mit dem Licht in dem kleinen
Raum auf sich?
Durch die letzte Tiir auf dem Balkon
kommen Sie in einen kleinen Raum.
Benutzen Sie hier den violetten ’
um Zutritt in das letzte Geisterreich zu
bekommen. Sie mussen dieses Geister-
re cht Ebene fiir Ebene du
kimpfen, sondern konnen auch gl
die Briicke iiberqueren. Bedenken Sie
aber auch, dass Sie mit Sicherheit Ihre
Medizin-Vorrite benotigen werden
und lhnen diese dann im Endkampf
fehlen. Wenn Sie allerdings das Rekka-
Ken-Flammenschwert und Lederkla-
motten inklusive Sonnenbrille fir
Jubei erhalten wollen, miissen Sie die
auf sich nehmen. Diese bei-
genstinde finden Sie auf der 20.
und 21. Ebene des Geisterreichs. Damit
Sie zur 21. Ebene kommen, miissen Sie
das Flammenschwert wieder in das
Loch rammen, in dem es zuvor steckte.
Verlassen Sie das Geisterreich und
gehen Sie zur Briicke. Auf der anderen
e der Briicke befindet sich ein gro-

fBer Raum, in dessen Mitte ein Aufzug

und seitlich eine Leiter ist. AuRerdem
finden Sie hier einen Speicherpunkt
und einen Energiebrunnen. Klettern



Greifen Sie nur seinen Oberkirper

Sie zuerst an der Leiter nach oben, wo
Sie bereits von Gingafatsu erwartet
werden.

Gingafatsu:

Sie treffen zum letzten Mal auf den Spin-
nenddamon. Legen Sie die violette Hals-
kette um, damit Ihre magischen Attacken
weniger Energie verbrauchen. Benutzen
Sie sogleich mehrmals die Magie-Attacke
des Hammers, bis die magische Energie
aufgebraucht ist. Wenn Gingafatsu sich
von seinem Unterleib trennt, greifen Sie
nur seinen Oberkorper an. Gegen Atta-
cken auf den Unterleib ist der Ddmon
resistent. Wenden Sie die Magie-Attacke

aller Waffen an. Dies sollte geniigen, um
dem Treiben des Monsters ein Ende zu
setzen. Ansonsten schlagen Sie mit den
Kombos des Hammers oder einer ande-
ren starken Waffe auf Gingafatsu ein, bis
dieser das Zeitliche segnet. Versuchen
Sie, auch wahrend des Kampfes so viele
Seelen wie moglich einzusaugen. Wenn
Sie zum Onimusha werden, kann Ginga-
fatsu Sie nicht angreifen, wiahrend Sie
ihn mit Schiissen attackieren. Sie erhal-
ten als Belohnung die Kugel der Stirke.

Wo finde ich Nobunaga?
Nachdem Sie Gingafatsu besiegt haben,
bleibt nur noch Nobunaga, der Kénig der

INFO DER LETZTE KAMPF: NOBUNAGA

Fiir diesen Kampf soliten Sie ein mit Medizin und Zaubertrénken gefiilltes
Inventar haben. Legen Sie die violette Halskette an, damit Ihre magischen
Attacken weniger Energie verbrauchen. Der Kampf gliedert sich in zwei
Teile: Wihrend des ersten Kampfabschnitts kampfen Sie als Jubei gegen
den mutierten Nobunaga. Im zweiten wird Jubei zum Onimusha, wéhrend
sich Nobunaga in eine gigantische goldene Killermaschine verwandelt.

Teil 1:

Greifen Sie Nobunaga mit den Zauber-Attacken aller Waffen an. Sparen Sie sich nur die Energie fiir das
Senpumaru auf. Benutzen Sie diesen Angriff, wenn der Endboss fliegt. Hiiten Sie sich vor den vielen
unterschiedlichen Attacken Nobunagas. Er schldgt mit seiner Waffe nach Ihnen, greift Sie mit Blitzen an
oder l4sst Tornados auf Sie los. Bleiben Sie sténdig in Bewegung und achten Sie auf den Boden. Dort
erkennen Sie vor Blitzattacken helle Stellen, auf denen Sie keinesfalls stehen bleiben diirfen. Benutzen
Sie auch Ihr Gewehr, um auf Nobunaga zu schieBen. Nach jedem Treffer sinkt er nach unten und Sie
kénnen ihn mit den anderen Waffen attackieren. Sobald Ihnen die magische Energie ausgeht, wenden
Sie Zaubertranke an. Nach mehreren Treffern landet der Gegner auf dem kleinen Kreis und frischt dort
seine Energie auf. Wahrenddessen kdnnen Sie ihn zwar nicht verletzten, aber immerhin Seelen einsam-
meln, so dass Sie sich eventuell sogar in den unverwundbaren Onimusha verwandeln konnen. Nach
vielen Treffern fallt Nobunaga zu Boden. Doch leider ist der Bdsewicht dann immer noch nicht besiegt,
sondern verwandelt sich in eine riesige Killermaschine.

Teil 2:

Zuerst greift Nobunaga Sie mit vier verschiedenen Attacken an: drei Feuerbdllen, denen Sie am besten
mit Seitwértsschritten ausweichen, Laserstrahlen, mit denen Sie auf dieselbe Weise verfahren, und
einem Flammenwerfer. AuBerdem versucht das Ungetiim, Sie zu iiberrennen. In den letzten beiden
Fallen missen Sie einfach nur schnell genug riickwérts von dem Monster weglaufen. An fiinf Stellen
konnen Sie die Killermaschine verwunden: an beiden Knien, den Schultern und am Kopf. Gehen Sie zu
Kampfbeginn nahe an den Gegner heran und ballern Sie, was das Zeug hélt. Wenn Sie alle Ziele bis auf
den Kopf zerstort haben, greift Sie der Gigant mit zwei neuen Attacken an. Entweder schieBt er mit lus-
tigen oder mit traurigen Masken auf Sie. Die traurigen umkreisen Sie und versuchen, Ihnen mit ihrer
stacheligen Riickseite Schaden zuzufiigen. Versuchen Sie den traurigen Masken entweder auszuwei-
chen oder sie abzuschieBen. Mit den lustigen Masken baut Nobunaga einen Schutzwall vor sich auf.
SchieBen Sie darauf, damit Sie Nobunaga wieder Schaden zufiigen kénnen. Nach zahireichen Treffern
haben Sie den Endboss besiegt und kdnnen nun in aller Ruhe den Abspann genieBen.

Damonen, iibrig. Klettern Sie nach
unten, fiillen Sie Ihre Energievorrdte an
dem Brunnen und speichern Sie das Spiel
ab. Jetzt setzen Sie die Kugel der Stdrke in
die Sdule links neben der Aufzugstiir ein,
damit Sie den Aufzug betreten konnen.
Oyu kommt in den Raum. Wenn Sie ihr
haufiger Geschenke gemacht und sie gut
behandelt haben (Trainingskampf!) kon-
nen Sie nun eine herzzerreifende Szene
beobachten, in der sich die beiden kiis-
sen. Haben Sie Oyu hingegen nur wenig
Aufmerksamkeit geschenkt, verabschie-
det sich Jubei in bester Macho-Manier
von ihr. Der Aufzug befordert Sie direkt
zu Nobunaga.

KOMPLETTLO
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Turok Evolution
ist ein Ego-
Shooter mit

einem heftigen
Schwierig-

keitsgrad.

Unsere Cheats

helfen auch bei

den kniffligsten
Passagen.

INFO PLAYZONE-GAMES-HELPLINE

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft gelost
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort
Hilfe, denn unsere kostenpflichtige
Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern und ver-
trackten Levels:

0190/82 48 37

Taglich von 8 bis 24 Uhr

Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

Leider hat Turok Evolution mit diversen techniscl usrutschern wie Rucklern oder di-
cken PAL-Balken zu kimpfen. Trotzdem kann man dem Game einen gewissen Reiz nicht
absprechen. Besonders Zocker-Profis freuen sich tiber den harschen Schwierigkeitsgrad,
der Normalsterbliche besonders bei den Flugeinlagen reihenweise in den Wahnsinn trei-
ben diirfte. Aber nicht verzagen: Die PLAYZONE hilft wie immer aus der Patsche, und zwar
mit ein paar ausgezeichneten Cheats. Alle Codes werden im Hauptmenti unter ,Cheats”
eingegeben. Hat alles geklappt, diirfen Sie den jeweiligen Cheat anschlieRend beliebig
ein- und ausschalten.

Cheatcode Erkldarung

TEXAS Alle Waffen und Upgrades

MADMAN Unendlich Munition

EMERPUS Unverwundbarkeit

SLLEWGH Die Gegner konnen Sie nicht sehen.

HEID Grofie Kopfe

FMNFB Master-Cheat: Alle obigen Cheats werden auf einmal freigeschaltet.
700 Zoo-Level

HUNTER Die Demo wird abgespielt.

FREIE VARENaci erfolgreicher Eingabe: -~
ef'Sie digCheats ein- oder ausschalten. -
ENTER CHEAT
- CREDITS
ALl wearons
antim ammo
INUINCIBL €

X il s g -~ —
nUISIBIE g - ; ~ F
ART  GALLERY i oy '
pitiEHEansE - s o unseren -
g : Cheats kommt auch bei / \
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INFO CHEATREGISTER
“n ma“ Hier finden Sie alle Cheats,
die in den letzten zwolf

. e S —— PLAYZONE-Ausgaben zu
Hier gibt es den Cheats-Nachschlag fiir die PAL-Version.

PS2-Spielen verdffentlicht
wurden:

Titel Ausgabe

Einige E-Mails haben uns darauf MONSTER-TRUCK Machen Sie den ﬁﬁg;:g:we Inline gggggg
hingewiesen, dass die Cheats aus ibungsparcours mit allen verfiig- Arctic Thunder 12/2001
der Ausgabe 09/ 2002 (die bei unse- baren Fahrzeugen unsicher! Army Men: RTS 07/2002
Te 5 V&’ < Sirsoar el > gy Baldur's Gate: Dark Alliance  04/2002

rer est-Version einwandfirel ar- 3 Batman Vengeance 01/2002
beiten) bei der PAL-Version nicht BDFL Manager 2002 07/2002
; e e 75 Yot CART Fury 1072001, 12/2001
lun}\tmnur(n. \\oI]cn..\\u haba.n City Crisis 12/2001
des Ritsels Losung gefunden: Die Conflict Zone 06/2002
. ickle: Py SR 5 Crazy Taxi 11/2002
L‘ntmg I\I}.r h'.thn kll.le(h .dlL Dark Summit 04/2002
Cheats fiir die europdische Ver- Deus Ex 07/2002
kaufsversion geandert. Deshalb gibt DTM Race Driver 11/2002
g tieser Stelle: die: Earatitiert Drakan: The Ancients’ Gates 04/2002
es an dieser Stelle die garantier Driven 05/2002
funktionierenden Codes, die Thnen L TC:98:85:84 ¥ gropshipw 04/2002
Fowara el arleiehka . | = - S ynasty Warriors 3 12/2001

das schwere §|m1 uluxhtutx’l. Z\u = ESPN NBA 2Night 12/2001
Eingabe der Cheats starten Sie ein- ESPN X Games Skateboarding  02/2002
fach eine neue Karriere und geben als Namen die folgenden Worter ein (Grof- und E‘]’“ZTO"‘O"; 83@885
Kleinschreibung bitte beachten!). Wenn der Code funktioniert, steht nach der Eingabe Fatal Frame 06/2002
,Geschummelt!“ auf dem Bildschirm und die Funktion des Cheats wird angezeigt. Freekstyle 09,10/2002
Frequency 06/2002

Giants: Citizen Kabuto 03/2002

Cheatcode Erkldrung GoDai Elemental Force 04/2002
frai A Gravity Games Bike 11/2002

Sez4Jnr Alle Autos V\’El’df:‘r.l trugeschaltgt: GTAII . 02/2002, 03/2002, 05/2002
Turnips Alle Stunt-Requisiten werden freigeschaltet. GTC Africa 05/2002
T T DiciEi vt : Bk Guilty Gear X 01/2002
B.01?I\$l I Die Fllm‘o&,r‘dhe wgd t.relgre*hd]t-et'. Guitty Gear X Plus 06/2002
BiNdErS Master-Cheat: Alles wird freigeschaltet. Half-Life (dt.) 01/2002
J. McGrath Supercross World 04/2002

JETZT GEHT’S Alle Verzweifelten diirfen aufatmen. Diese Cheats funktionieren auf jeden Fall. JKL;IS':ZH ZUSEIEY gggggg
Kinetica 02/2002

Legacy of Kain: Blood Omen 2 08/2002

T ii r Legends of Wrestling 04/2002
$ : d y Lego Racers 05/2002
s Lotus Challenge 01/2002

Mat Hoffman’s Pro BMX 2~ 11/2002
MDK 2 — Armageddon 01/2002
Medal of Honor: Frontline 08,10/2002
Mike Tyson Heavyw. Boxing  09/2002

MLB SlugFest 20-03 09/2002
Mr Moskeeto 06/2002
NBA 2K2 06/2002

NBA ESPN 2Night 2002 08/2002
NBA Street 09, 10/2001, 03/2002

NFL Blitz 2002 05/2002
NHL Hitz 2002 12/2001
Oni 08/2002
Pirates: Black Kat 05/2002
Portal Runner 03/2002
Prisoner of War 10/2002
Project Eden 03/2002
Rayman Revolution 08/2002
RedCard Soccer 07/2002
Rez 09/2002
Silent Scope 2 02/2002
Sled Storm 08/2002
Smash Court Pro Tennis 08/2002
Smuggler’s Run 2 02/2002
Soul Reaver 2 02/2002
Spider-Man: The Movie 07/2002
Splashdown 04/2002, 05/2002
Spy Hunter 02/2002, 04/2002
SSX 09/2002
SSX Tricky 04/2002
Star Trek Voyager: Elite Force 09/2002
Star Wars: Starfighter 11/2002

Star Wars Jedi Starfighter 06, 07/2002
Star Wars Racer Revenge 06, 08/2002

State of Emergency 05/2002
Street Hoops 11/2002
Stuntman 09, 11/2002
Sunny Garcia Surfing 03, 07/2002
Tarzan Freeride 06/2002

Test Drive Off-Road Wide Open 08/2002
TD Overdrive

The Mark of Kri 10/2002
The Simpsons Road Rage 03, 04/2002
Tiger Woods PGA Tour 2002 06, 07/2002

Time Crisis 2 02/2002
T. Hawk's Pro Skater 3 02, 03,10/2002
Transworld Surf 07/2002
Turok Evolution 11/2002
Way of the Samurai 05, 09/2002
Wipeout Fusion 04/2002

World Rally Championship 03, 09/2002
Yanya Caballista 06/2002

CHEATS & CODES
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ETSCODES

otar Wars:
Starfightep

Diese Cheats unterstiitzen Sie bei Ihrem Kam)

LucasArts’ Spaceshooter ist voll von niitzlichen Cheats
und witzigen Einféllen des Entwicklerteams. Alle Code-
worter werden unter dem Mentipunkt ,Codes” bei den
Optionen eingegeben.

Cheatcode Erkldrung

JAMEZ Verfolgen Sie den Arbeitstag eines
Zeichners von LucasArts.

WOz Verstecktes Weihnachtsvideo freischalten,
in dem Nym vorkommt.

JARJAR Jar-Jar-Modus freischalten. Damit werden
die Kontrollen der Raumschiffe umgekehrt.
SIMON Bild des Entwicklerteams freischalten.

OVERSEER Alles bis auf die Bonus-Multiplayer-
Missionen freischalten.

BLUENSF Experimentelles Raumschiff fiir Bonus-
Missionen freischalten. Um dieses Schiff
nutzen zu konnen, miissen Sie zuerst
eine Goldmedaille in jeder normalen
Mission des Spiels erreichen oder den
»OVERSEER“-Code eingeben.

ANDREW Bonus-Multiplayer-Missionen freischalten.

MINIME  Unbesiegbarkeit freischalten.

NOHUD  Cockpit-Display ausschalten.

HEROES  Raumschiff- und Besetzungsgalerie
freischalten.

SHIPS Galerie mit gegnerischen Raumschiffen
freischalten.

PLANETS Planetengalerie freischalten.

TEAM Weiteres Bild des Entwicklerteams
freischalten.

CREDITS Credits des Spiels freischalten.

LTDJGD  Nachricht eines Programmierers an
seine Sohne freischalten.

SHOTS ,Default“-Bildschirm freischalten.

SIZZLE ,Default“-Bildschirm freischalten.

HOTEL ,Default-Bildschirm freischalten.

MERRY CHRIST-
MAS Das Weih-

nachtsvideo zeigt,
wie abgedreht die f 2 )

Programmierer
wirklich sind.

LUFTIGER TRANSPORT Mit der Fahrrad-Rikscha Kunden zu

transportieren ist hochst ungewdhnlich und sehr witzig.

Grazy Taxi

IEZZEETD sie denken, Taxi fahren ist langweilig? Falsch!

Sammeln Sie Fahrgaste auf, rasen Sie durch die Stadt und
liefern Sie den Kunden an der gewiinschten Haltestelle
ab. Um dieses kurzweilige Spiel auch fiir Profis noch
interessant zu machen, wurden einige Cheats eingebaut,
welche beispielsweise die Orientierung erschweren oder
alternative Kameraperspektiven bieten. Um Letztere zu
aktivieren, starten Sie ein Spiel im Arcade- oder Original-
Modus. Stecken Sie einen Controller in Port 2 und hal-
ten Sie L1 + R1 gedriickt. Durch Driicken der Kreis-Taste
konnen Sie zwischen normaler Ansicht (von hinten)
und First-Person-Ansicht hin- und herschalten. Die
Viereck-Taste blendet ein Tachometer ein und die
Dreieck-Taste zeigt Thre fahrerischen Leistungen aus
einer zum Spielen nicht geeigneten Kameraperspektive.
Mit der X-Taste stellen Sie die urspriingliche Ansicht
wieder her. Die nidchsten beiden Cheats miissen beim
Charakterauswahlbildschirm eingegeben werden. Wenn
Sie die R1-Taste bei der Auswahl Ihres Fahrers gedriickt
halten, dann erscheint die Meldung ,Ein neuer Tag”
und einige Positionen im Spiel sind verandert. Durch
Driicken von L1, R1, L1, R1, L1 und R1 diirfen Sie beim
nichsten Spielstart mit einer Rikscha starten. Die letzten
drei Codes miissen schnell eingegeben werden, bevor (!)
der Charakterauswahlbildschirm erscheint. Dazu halten
Sie einfach die folgenden Tasten gedriickt:

Tastenkombination Effekt

R1 und Start Zielpfeile deaktivieren.

L1 und Start Markierung der Zielgebiete
deaktivieren.

Experten-Modus aktivieren.
Weder Zielpfeile noch Ziel-
markierungen werden angezeigt.

L1, R1 und Start




Street Hoops (us)

m Interessante Codes fiir das durchgestylte Fun-Basketball-Game

Grafisch voll auf der Hohe und mit zahlreichen Gastauftritten bekannter Rapper
veredelt, zielt Street Hoops auf schnellen unkomplizierten Basketball-Spaf ab. Wer DO SILEET X ACCEPT
aber eine ernsthafte Simulation erwartet, liegt hier falsch. Dementsprechend sind
auch die Cheats etwas ausgefallener, besonders die freischaltbaren Uniformen sind WITZIG Die Clowns sorgen fiir
sehr witzig. Alle Codes werden bei den Settings unter ,Cheats” eingegeben. Stimmung in der Halle.
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Cheatcode Erklarung

, R1, R2 Perfekte Treffer

5 ) s | Uhr lduft schneller

Uniform , Clown“ wird freigeschaltet
Uniform ,Cowboy* wird freigeschaltet
Uniform ,Kung Fu” wird freigeschaltet
Uniform ,Pimp* wird freigeschaltet
Uniform ,Santa” wird freigeschaltet

Uniform ,Tuxedo” wird freigeschaltet ,\*)EO%

Ball ,,ABA“ wird aktiviert -
Ball ,Black” wird aktiviert ot sl

Ball wird wieder auf ,Normal“ zuriickgesetzt

" DTM Race Driver

cudes fiir das Rennspiel mit Simulationscharakter! ‘

Obwohl DTM Race Driver stellenweise derbe Pop-ups und Clip-
ping-Fehler zu bieten hat, ist das realistische Handling der Boli-
den erste Sahne. Des Weiteren ist der Schwierigkeitsgrad fir Otto
Normalfahrer relativ hoch angesetzt. Profis diirfen sich mit dem
,SIM“-Cheat einer noch hoheren Herausforderung stellen. Die
Codes werden bei den Optionen unter ,Bonus” eingegeben.
Wenn Sie alles richtig gemacht haben, diirfen Sie anschlieRend
die aktivierten Cheats nach Belieben ein- und ausschalten.

Cheatcode Erklarung
DAMAGE Fahrzeugteile fliegen schneller ab
SIM Das Handling der Boliden wird noch

realistischer und schwieriger
CREDITS Die Credits werden freigeschaltet




Mat Hoffman's
Pro BMX 2 (us) R e

niitzliches Passwort herausgefunden? Dann las-

CHEATS & CODES )

EZZEEID sie wollen alle Levels? Kein Problem! \ sen Sie andere Leser an Ihrem Wissen teilhaben.
Mat Hoffman’s ist technisch vielleicht nicht ganz perfekt, Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten stehende Adresse.
aber Spafy macht das BMX-Getrickse trotzdem. Allerdings ist Da diese bei Abdruck honoriert werden, vergessen Sie bitte nicht,
es nicht so einfach, all die freispielbaren Extras zu ergattern. Ihre Adresse, Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben.

Unsere Tastenkombinationen helfen bei der Aufgabe! Die

hier abgedruckten Cheats sind zwar fiir die US-Version, aber Computec Media  Redaktion PLAYZONE * Kennwort: Lesertipps
laut Herstellerangaben werden sie voraussichtlich auch bei Dr.-Mack-StraBe 77 » 90762 Fiirth * E-Mail: pztipps@computec.de
der PAL-Version funktionieren. Die Devise lautet: Probieren

geht Gber studieren ;-) HERZLICHEN DANK!

Alle Cheats werden im ,Press Start“-Bildschirm eingegeben Simone Deffner — Anton Berger — Martin Abele — Chris Ferling —
und Sie sollten nicht zu langsam sein. Bei erfolgreicher Karl-Heinz Simmener — Gustav Maier — Tobias Kraus — Ralf Stauber
Eingabe ertont ein kurzer Soundeffekt. — Reiner GroBhirt — Diana Graznick — Torsten Grundmann

Die Lesertipp-Einsendungen der hier abgedruckten Personen knnen leider nicht honoriert werden

Tastenkombination Effekt

B ALNE Alle Levels werden freigeschaltet ﬂpaviw Eamgs B“m stl'ﬂe‘, ma’ ﬂlm

(auBer im ,Road Trip“-Modus)

LU E Boston-Level im ,Road Trip* EEED Spiele sind beliebt wie nie! |
wird freigeschaltet Leider kann Gravity Games Bike: Street, Vert, Dirt nicht annahernd
HTATYABR Chicago-Level im ,Road Trip“ mit den Konkurrenzprodukten a la Tony Hawk's, Aggressive Inline
wird freigeschaltet oder Mat Hoffman’s mithalten. Fur alle, die sich das Spiel trotzdem
BRl,&<LL9O>NE Las-Vegas-Level im ,Road Trip“ gekauft haben, gibt's an dieser Stelle die Entschaddigung in Form
wird freigeschaltet einiger niitzlicher Cheats von unserem treuen Leser Timo Seifer.
H e AAR Los-Angeles-Level im ,Road Trip“ Die Codes werden im Optionsmend unter ,Cheats” eingegeben.
wird freigeschaltet Bei erfolgreicher Eingabe erscheint ein Schriftzug und die Funktion
| AR | New-Orleans-Level im ,Road Trip” des Codes wird angezeigt.
wird freigeschaltet
HXXAAR Portland-Level im ,Road Trip“ wird Cheatcode  Erkldrung
freigeschaltet BONEGUY  Bobby Bones wird freigeschaltet
® Ll LT Elvis-Outfit wird freigeschaltet FLYAWAY  Bird Brains wird freigeschaltet
QA0 BMX-Outfit wird freigeschaltet BADGIRL Hotty Babe wird freigeschaltet
V R R | Day Smith wird freigeschaltet SIGMAN Angus Sigmund wird freigeschaltet
Al e« LR Vanessa wird freigeschaltet OLDLADY  Ramp Granny wird freigeschaltet
A-=>11=2>1"10 Big Foot wird freigeschaltet OILSPILL Level ,,0il Refinery“ wird freigeschaltet
A €D D Mime wird freigeschaltet CHOOCHOO Level ,Train Depot* wird freigeschaltet
AN %T1TX Volcano wird freigeschaltet ARTRIDER  Level ,Museum District” wird freigeschaltet
ARTCOMP  Wettbewerb ,Museum District” wird freigeschaltet

AUSWAHL Im Menii diirfen Sie bei ,,rags* das Kostiim wahlen. FUZYDIRT  Level ,Fuzzy's Yard" wird freigeschaltet
rider options VOLCANO  Level ,Mount Magma“ wird freigeschaltet
PAVEMENT  Level ,Gravity Games Street“ wird freigeschaltet
GGFLYER Level ,Gravity Games Vert" wird freigeschaltet
MUDPUDLE  Level ,Gravity Games Dirt* wird freigeschaltet
ANDFMV Andre Ellisons Video wird freigeschaltet
DMCFMV Dennis McCoys Video wird freigeschaltet
JAMFMV Jamie Bestwicks Video wird freigeschaltet
& b LEIFMV Leigh Ramsdells Video wird freigeschaltet
landing . 3 AR ‘ MATFMV Mat Berringers Video wird freigeschaltet
grind balance Jm i A REUFMV Reuel Eriksons Video wird freigeschaltet
LIRS | : FUZFMV  Fuzzy Halls Video wird freigeschaltet
; LOTACRAP  Master-Cheat
T T T MAXSTATS ~ Maximale Werte fiir alle Fahrer
rider bio back  §3 accept PIKARIDE  Alle Bikes werden freigeschaltet
DMCDMAN  Dennis McCoys Werte werden maximiert

STRESSFREI ...
kommen Sie mit(-

EWIS LEBT Mit
dem Elvis-Chea
konnen Sie das

You unlocked
all the bikes!




PLAYZONE

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir Ihnen an dieser Stelle die Moglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis aus-

Unter allen Ei n werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich Will ich kaufen  Berichte erwiinscht
PlayStation 2 (PAL)
PlayStation 2 (NTSC)
PlayStation/PSone PAL
PlayStation/PSone Multinorm
Nintendo GameCube
Xbox
Game Boy Advance
DVD-Player
Nintendo 64
PC
Dreamcast
Game Boy/Game Boy Color
Gamebuster/Xploder
Handy

oooo0ooooooodooo
ooodoooo000ooD
Oooo00o0ooo0o0ooo

3. Haben Sie Zugang zum Internet?  [_JJa  [_] Nein

4. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele DVD-Filme

5. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr  Genausoviel  Weniger
WWE SmackDown! Shut Your Mouth 9| a
Grand Theft Auto Vice City el | .|
Der Herr der Ringe: Die Gefahrten a a
Ratchet & Clank . a a
Kingdom Hearts i (| a
Silent Hill 3 . a a
auto modellista —r a a
TimeSplitters 2 - Qa |
Burnout 2 B a a
Komplettlosung: Onimusha 2 g ]

6. Wie nutzen Sie die PLAYZONE-DVD?

[ Kann sie leider nicht nutzen [ Spiele sie auf der PS2 ab
[ Verwende normalen DVD-Player [ Nutze PC mit DVD-Laufwerk
[1 Ich sehe sie mir bei Freunden an.

Welche Beitrage haben Ihnen am besten gefallen?

[t

Name, Vorname:
StraBe:
Wohnort:
Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Comp Media, ion PLAYZONE, t: PZ-Zeugnis 11,

Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

8. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig a a a
Kritisch a a ]
Informativ ] a a
Aktuell W] a a
Ubersichtlich ] ] a
Optisch ansprechend 3 i | a
Ist das Geld wert a a ]
9. Das Heft erhalt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite Gesamtnote
10. Folgende Rubriken interessieren mich:
[ News [_] Reportagen [ Vorschau (] Tests
[ Tipps [) Zubehor [ Internet [_1DVD

11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 11/02)
Ausgabe: /

12. Kaufen Sie die nachste PLAYZONE? [_JJa [_] Nein
13. Ich kaufe die PLAYZONE ca. Mal pro Jahr.

14 Folgende F

lese ich regelmaBig:

15. Was hat lhnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

16. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche drei PlayStation-Spiele gefallen Ihnen im Augen-
blick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

%

2

3

7. Welche Schulnote erhélt die DVD?
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?
Schulnote Gesamt:

News: Vorschau: Test:
Kurz & Knapp: Tipps & Tricks: Special:
Kino & DVD:

18. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhéltlichen
PlayStation-Spiele, die sich noch in der i iinsch
Sie sich am meisten?

s

2:

3.

[IVSZIL I ZEUGNIS)



JUNETTTH 1MPRESSUM )

INSERENTENVERZEICHNIS

Acclaim 33
Activision 95,101
Allianz 148
Capcom 77
Codemasters 81,93
COMPUTEC MEDIA 107,111,119
Eidos 2
Electronic Arts 4
Electronics Boutique 89
Game1.de 25
Idee + Spiel 99
Infogrames 87
Ingram Micro 84-85
Jollenbeck 105
Konami 45,91
Microsoft 37
Playcom 49
Take 2 147
THQ 67
Vivendi Universal 29
Acclaim 0190/824663 Mo.-So. 8-24 Uhr €1,86/Min.
www.acclaim.de

Activision 0190/510055 Mo.-Fr. 14-18 Unr, Sa.-So. 16-18 Uhr € 0.62/Min.
www.activision.de

Cryo 02408/959209  Mo.-Fr. 15:30-18 Uhr
www.modern-games.de

Eidos 0190/839582 Mo.-So. 10-22 Unr €1,86/Min.
www.eidos.de

Electronic Arts 0190/787906 Mo.-Fr.9:30-13 Uhr, 14-17:30 Uhr  €1,86/Min
www.electronicarts.de

Infogrames 0190/771883 Mo.-So. 14-21 Uhr €1,24/Min.
www.infogrames.de

Konami . 0190/824694 Mo.-So. 8-24 Uhr £1,24/Min
www.konami-europe.de

Sony Powerline  0190/578578 Mo.-Fr. 10-20 Unr €0,62Min.
www.playstation.de

Sony (techn. Hilfe) 01805/766977 Mo.-Fr. 10-20 Unr €0,25/Min
www.playstation.de

Take 2 0190/87326836  Mo.-Fr. 8-24 Uhr €1,86/Min.
www.take2.de

THQ 0190/505511 Mo.-Fr. 16-20 Unr €0,62/Min
www.thg.de

Ubi Soft 0190/88241210  Mo.-So. 11-24 Uhr €1,86/Min.
www.ubisoft.de

Virgin Interactive  0190/771888 Mo.-Fr. 14-18 Unr €1.24/Min

www.vid.de

INFO DVD defeki?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder
von dort in die Ldden und zu den Abonnen-
ten kann es jedoch schon einmal passieren,
dass eine DVD wahrend des Transports
beschadigt wird. Sollte die DVD auf lhrem
serienmaBig ausgestatteten PAL-System oder lhrem

DVD-Player nicht lauffahig sein, dann konnen Sie diese selbstversténdlich
bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: DVD 11/2002, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Anschrift der Redaktion:
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE, Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth
E-Mail: pszone@computec.de, Internet: www.pszone.de

Anschrift des Abo-Service:
PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf

Zentrale Abo-Service-Nummer:
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DAS LETZIE

AUF DER VORLETZTEN SEITE

VIRTUELL VORBESTRAFT
Wir haben hier die Video-
spiel-Vergehen der bei-
den Neulinge kurz
zusammengefasst.

MANE BICX QIR

frreyeny o

wespret $IRTEITICHL LGt voh Swiolen Tierouateres

7 CURGMA SCamhews osmemnch Schiuderbares
{IRSCRRTZENC. Dlaiskudunes $imsas s avren empromsen
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VONSTRNER. Brntte Rt el Saiveramsisiongen

EIMIChER Rr3einisses. Banisiimn

Aller Anlang ist schwer

Immer wieder
fragen Leser
nach Informa-
tionen zum
Redaktions-
alltag. Und
was sind das
eigentlich fir
Leute, die das
Heft schrei-
ben? Wir
zeigen die
ungeschminkte
Wahrheit ...

er Grofinquisi-

tor: Unwiirdige,

= beantwortet un-

seren Lesem folgende Fragen!

Das langweilige Zeug mal vor-

weg - nennt eure drei Lieb-

lingsspiele und einen Titel,

auf den ihr euch besonders
freut!

Maik (unterwiirfig): Twisted
Metal: Black (PS2), GTA Il
(PS2), MDK (PC) sind drei mei-
ner absoluten Klassiker und
ich freue mich wie die wilde
Wutz auf Grand Theft Auto:
Vice City.

Oliver (mit zitternder Stim-
me): PES, HALO (wenn keine
Xbox-Titel gehen: DTM-Race
Driver), Burnout 2. Ich freu
mich auf GTA: Vice City.

DGI: Mit welchen Spielen
kann man euch so richtig
qudélen?

Maik (zogerlich): AuBer VIP?
DGI (ungeduldig): Ja, aufler
VIP! VIP ist ein ganz besonde-
rer Fall, buahahahaha!

Oliver (kleinlaut): Pokémon,
Resident Evil, Tekken.

Maik (stammelnd): Driver
(PC) hat mich am Ende eine
Tastatur gekostet, MDK 2 (DC)
reichlich Nerven. Oh, und
richtig schlecht bin ich in
Halma (Wohnzimmertisch).
DGI (sich die Hande rei-
bend): Sehr gut! Diese Infor-

mation wird uns sicher noch
von groflem Nutzen sein! Wei-
ter im Text! Offenbart mir nun
euer peinlichstes Spiele-Erleb-
nis, auf dass die Leser lachen
mogen!

Oliver (den Tranen nahe):
Als ich das erste Mal DoA 3 ge-
gen meine Freundin gespielt
habe ... und verloren habe.
Maik (kurz vor dem Zusam-
menbruch): Ich habe Wochen
in das Training meiner Spiel-
figuren in Virtua Tennis 2 ge-
steckt und kurz darauf den
Spielstand aus Versehen ge-
1oscht. Bei Wipeout Fusion hab
ich erst nach der Halfte der
Rennen gemerkt, dass man die
Kisten tunen kann.

DGI (amiisiert): Hochst be-
lustigend. Und was treibt ihr
so in eurer Freizeit? Also zwi-
schen 23:45 und 6:00 Uhr.
Maik (stark schwitzend):
Wische waschen, einkaufen,
DVDs schauen, ProgRock ho-
ren, Uberstunden, ganz selten
auch mal schlafen.

Oliver (von Krampfen ge-
schiittelt): Studieren, weg-
gehen, Sport, Internet, TV,
Wolfgang Kaffee holen, Re-
daktionsrdume putzen.

DGI (kriitmmt sich vor La-
chen): Ist ja stiR. Und nun an
die Arbeit! Fiir morgen fehlen
von jedem von euch noch 24
Seiten! Buahahaha!

Ein Tag im Leben eines
Redaltionsneulings:

fiir die DVD
aufzeichnen.

»VERSAGER! Ich sagte
SIEBEN Wilrfel Zucker!
Austrinken, neu holen!*

FEINARBEIT Die Pflege der Autos

leitender Redakteure ist

eine f

ywm.;{

DAS LETZTE




ORSCHAU

Ausgahe 12/2002 ah 31.10.2002 am Kiosk!

Jetzt immer

Grand Theft Auto  RiciciE

B INFO VORSCHAU
In dieser Ubersicht finden Sie
Erscheinungstermine fiir eine
Auswahl von Spielen, die pa-
rallel zur kommenden Ausgabe

erscheinen und daher ebenfalls
fiir einen Test infrage kommen.
Aufgrund zahlreicher Verschie-

Verbesserte Grafik, grbﬁerer Umfang und das bungen kdnnen wir jedoch lei-
Ganze auch noch im 80er-Jahre-Look: Kein glec’h‘:g:;fj;a;:z;;’e:““
Wunder, dass alle Fans des iiberaus erfolg- Titel i
reichen GTA /Il schon ganz feuchte Hande :'sx:vﬁ:'f" 4vgmzer
N . Fi it 2003 1. Okt
bekommen, wenn vom Quasi-Nachfolger Vice e
City die Rede ist. Natiirlich freut sich auch Halloween Oktober
. . . . NHL HITZ 20-03 Oktober
d!e gesamte .Bedgktlon auf die Testversion, ey e
die wir fest fiir die PLAYZONE 12 eingeplant Soccer Slam 24, Oktober
fivli H auto modellista November
haben und natiirlich genauestens unter die i
Lupe nehmen werden! Marvel vs Capcom 2 15. November
Reign of Fire November

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr.
Die Themen konnen sich aufgrund von
Terminverschiebungen leider &ndern.

e
Vier Jahirg === Summoner 2
Gar keine Frage, dass wir dieses  Endlich wieder Futter fiir ausgehun- WHIEBL'[HEMEN_

freudige Jubildum gebiihrend feiern  gerte Rollenspiel-Fans! Wie sich das 7
werden. Neben einem umfangrei-  Action-RPG von THQ im Vergleich mit b DAMONISCH

chen Riickblick auf vier Jahre PLAY-  der starken Konkurrenz schlégt, ver- g;;;;“::;zmggg "w";:"‘:n‘.”“
ZONE gibt es daher ein riesiges  rat unser ausfiihrlicher Testbericht.
o Gewinnspiel mit vie- »
- - W NACHGELIEFERT

len wertvollen
Preisen!

Leider kam die Colin 3-Testver-
sion nicht mehr rechtzeitig.

W SKATEMANIA

Kann es Tony 4 mit Aggressive
Inline aufnehmen?

W ACTIONREICH

Wir nehmen uns das Bond-Aben-
teuer 007 Nightfire richtig vor!
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Was fiir ein Tor!

Ob er den Pfosten wohl
auch so schon trifft?

i

Fiir alle, die kein langweiliges Leben fiihren: www.allianz.de/gofuture . wenn man schon wie ein
Amateur spielt, sollte man sich wenigstens wie ein Profi absichern. Versicherungs-, Vorsorge- und Verm'dgenspaketé fiir

alle bis 25 Jahre finden Sie zu attraktiven Angeboten unter: www.allianz.de/gofuture

« Allianz @) '

Versicherung Vorsorge Vermogen
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